Сетевой дистанционный web-квест проект как современная форма взаимодействия ДОУ и семьи.
Обновление системы дошкольного образования, процессы гуманизации и демократизации в ней направлены, прежде всего, на улучшение ее качества, которое зависит от согласованности действий семьи и ДОУ. В соответствии с законом «Об образовании в Российской Федерации» одной из основных задач, стоящих перед дошкольными организациями, является «взаимодействие с семьей для обеспечения полноценного развития личности ребенка». В настоящее время идет модернизация системы дошкольного образования и основным аспектом является гуманизация педагогического процесса. Главная цель данного процесса заключается в свободном развитии личности ребенка в тесном взаимодействии с родителями.
 Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования отвечает новым социальным запросам, одним из которых и является взаимодействие дошкольного учреждения с семьями детей. Такая взаимосвязь необходима для более успешной реализации основной общеобразовательной программы ДОУ. ФГОС ДО предъявляет новые требования к совершенствованию содержания, форм и методов взаимодействия социального партнерства семьи и ДОУ, которые необходимо рассматривать как ресурс социокультурного развития ребенка. 
Тесное сотрудничество педагогического коллектива и родителей в дошкольных учреждениях в нашей стране  всегда было в прерогативе. Однако, с учетом развития  общества, роста его запросов, возникла необходимость внести изменения в образовательную деятельность с учетом инновационных технологий в этой области. Необходима разработка и внедрение новых форм и методов для активного включения родителей в жизнь детского сада. 
В рамках проектной деятельности эффективной формой взаимодействия с семьями дошкольников на современном этапе дошкольного образования является веб - квест. Web-Quest - это интерактивная учебная деятельность, включающая в себя три основных элемента, которые отличают ее от простого поиска информации в Интернете: наличие проблемы, поиск информации, решение проблемы. Веб – квест – это форма взаимодействия взрослых с детьми, которая способствует формированию умений решать определенные задачи на основе компетентного выбора альтернативных вариантов через реализацию определенного сюжета. Практическая значимость опыта использования веб - квест - проекта: 
1.Квест, как универсальная игровая технология позволяет за короткое время ненавязчиво вовлечь игроков в разнообразные виды детской деятельности.
 2.Квест включает у ребёнка соревновательные механизмы, что создает условия для более активного включения в игру, для повышения качества выполнения заданий и достижения результата 
3.Формирует у детей единую базу знаний и представлений, к которой можно обращаться во время работы в группе. 
4.Всестороннее развитие детей по образовательным направлениям.
5.Создание положительного эмоционального настроя. 
6.Развитие социально-коммуникативных качеств путем коллективного решения общих задач. 
7.Побуждение к познавательно-исследовательской деятельности путем решения проблемных ситуаций, через деятельностные, проектные задания.
8.Расширение кругозора. 
9.Формирует у детей ощущение личной заинтересованности при выполнении 
10.Обогащает детей сходными впечатлениями для совместного обсуждения. 
11.Квесты помогают реализовать принцип сотрудничества. 
Практическая значимость сетевого экологического квест – проекта «Путешествие по поселку Псебай»: 
Для детей: 
1. Квест – проект повысит качество образовательного процесса в области эколого – нравственного воспитания. 
2. Квест проект – источник развития у дошкольников способностей эмоционально-эстетического восприятия окружающего мира. 
3. Поможет расширить кругозор детей и родителей на основе материала, доступного их пониманию: состояние родного края зависит от отношения к нему жителей. 
4. Поможет воспитать у детей чувство национальной гордости, патриотизма, нравственных ценностей, любви к своей Родине и ее историческому наследию. 
5. Квест – проект поможет способствовать желанию узнавать о культурных и природных ценностях родного края, беречь и охранять их. 
Для родителей: 
1. Поможет установить партнерские отношения с семьей каждого воспитанника. 
2. Обеспечит единство воспитательных, развивающих и обучающих целей и задач семьи и детского сада; 
3. Создаст атмосферу взаимопонимания, общности интересов, эмоциональной взаимоподдержки через совместную деятельность. 
4. Поможет активизировать и обогатить воспитательные умения родителей; поддержать их уверенность в собственных педагогических возможностях. 
[bookmark: _GoBack]5. Возможность систематизации опыта семейного воспитания через Интернет – сеть. Представленные аспекты легли в основу информационно – практико - ориентированного сетевого экологического квест – проекта «Путешествие по поселку Псебай». 
2 этап: 
 Обеспечение вовлечения семей в работу сетевого квест – проекта (название, эмблема, девиз команды). 
 Создание условия для взрослых по поиску, использованию материалов, обеспечивающих работу сетевого проекта, а также для обсуждения с родителями детей вопросов, связанных с реализацией материалов проекта.
  Отслеживание и мотивирование участия в сетевом проекте заявленных команд. 
3 этап:
  Родительский опрос «Мое место в педагогическом процессе ДОУ» Цель: выявить уровень вовлеченности родителей в педагогический процесс. 
 Награждение участников квест – проекта (родительское собрание – май) 
Обеспечение проекта: 
1. Материальные ресурсы: использование данной формы работы не требует больших материальных затрат. В работе используется компьютер и выход в сети Интернет, для создания страницы сайта и электронной почты группы.
2. Кадровые ресурсы: для создания и использования сетевого квест – проекта в образовательном процессе не требуется специальное обучение и курсовая подготовка педагогов и родителей. Работа в сетевом проекте может осуществляться воспитателями дошкольной образовательной организации независимо от квалификации и опыта работы, реализуемых программ и контингента воспитанников, а также родителей. 
Риски: 
1. Среди семей воспитанников дошкольного учреждения могут быть родители, не имеющие выхода в Интернет (ни дома, ни на работе) 
2. Отсутствие личного транспорта для путешествия в рамках прохождения маршрута «Квест – путешествия»
Предупреждение рисков: 
1. Возможность использования в работе группового компьютера с выходом в Интернет. 
2. Можно пользоваться во время путешествия общественным транспортом: доступно и недорого. 
Паспорт  веб-квест проекта:
Тема: «Путешествие по поселку Псебай».
Адрес: https://bondarenko81any.wixsite.com/mysite
Цель: Обобщить и систематизировать знания детей о родном поселке,  особенностях населения, истории и культуре, формировать представление о географическом разнообразии.
Задачи: 
· воспитывать любовь и бережное отношение к своей малой  Родине;
· воспитывать интерес и уважение к культурному многообразию поселка; 
· формировать способность сочувственного восприятия и понимания исторического опыта старшего поколения;
· воспитать в детях черты гражданина своего Отечества;
· активизировать и обогащать  словарь старших дошкольников об окружающем мире.
В основу веб-квест проекта заложено осуществление деятельного подхода в приобщении детей к истории, культуре, природе родного поселка (выбор ими самими той деятельности, в которой они хотели бы передать свои чувства, представления об увиденном и услышанном (творческая игра, составление рассказов, изготовление поделок, сочинение загадок, аппликация, лепка, рисование, деятельность по благоустройству родного поселка, охране природы и т.д.)).
Список и название ролей: 
· Турист.
· Экскурсовод.
· Друг природы.
Критерии оценки в веб-квест проекте:
За каждое верно выполненное задание воспитанник получает 1 бал. Победителем является воспитанник, набравший наибольшее количество баллов.
Форма, в которой воспитанники получат задание: игровая форма, ориентированная на практическую деятельность.
Заключение:
Предполагаемые результаты: 
К окончанию сроков реализации веб - квест  проекта: 
1. У детей будут сформированы эколого – краеведческие знания о родном поселке. 
2. У детей повысится самовоспитание и саморазвитие ребёнка, как творческой личности с активной познавательной позицией. 
3. У родителей вырастит уровень педагогической компетентности. 
Показатели и индикаторы результативности: 
1. Положительные отзывы участников в обратной связи на сайте проекта. 
2. Запросы на участие в следующем сезоне игр. 
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