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Введение
Изучение химии в школе способствует формированию мировоззрения учащихся и целостной научной картины мира, пониманию необходимости химического образования для решения повседневных жизненных проблем, воспитанию нравственного поведения в окружающей среде. В то же время, в условиях резкого сокращения времени, отводимого на изучение химии при сохранении объема ее содержания, снижается интерес учащихся к предмету. Учить химии только традиционными методами невозможно, т.е. формировать химическую грамотность, обучать расчетам, максимально включать теоретические знания. Необходимо создавать условия для развития естественной познавательной активности ребенка и его самореализации через накопление индивидуального опыта. Актуальность использования квестов сегодня осознаётся всеми [9]. ФГОС нового поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельностного типа. Жизнь показывает, что современные дети лучше усваивают знания в процессе самостоятельного добывания и систематизирования новой информации. Кроме того, использование квестов способствует воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих требованию информационного общества, раскрытию способностей и поддержке одарённости детей.
Цель проекта: создание и реализация образовательного веб-квеста «Химия рядом с нами» для учащихся 9-11-ых классов.
Для реализации проекта мы поставили перед собой ряд задач:
•	изучить методику разработки веб-квестов;
•	проанализировать базовые знания учащихся седьмых классов по химии;
•	разработать этапы веб-квеста «Химия рядом с нами»;
•	подобрать необходимый теоретический материал и создать интерактивные задания для каждого этапа;
•	создать базовую модель (платформу) для проведения веб-квеста;
•	реализовать квест с учащимися 9-11–ых классов;
•	проанализировать результативность данного мероприятия с позиции повышения познавательного интереса и расширения знаниевой базы учащихся. 
На наш взгляд, данный проект имеет практическое значение, так как образовательный квест «Химия рядом с нами» может быть использован в любом образовательном учреждении для учащихся старших классов во внеурочной деятельности по химии.


Квест – как средство активизации познавательного интереса
По мнению Г. И. Щукиной, познавательный интерес – это специальное выборочное, наполненное сильными впечатлениями и устремлениями, отношение личности к окружающему миру, его объектам, действиям процессам [8].
Познавательный интерес оказывает положительное влияние на образовательный процесс, на его результаты. Развитие познавательного интереса можно разделить на базовые уровни: любопытство, любознательность, фактически познавательный интерес и творческая заинтересованность. В этих уровнях заложена характеристика различных степеней избирательного направления, отношения обучающегося к изучаемой дисциплине. Ученые считают, что существуют специфические условия, содействующие формированию, развитию и укреплению познавательной заинтересованности. Это создание ситуаций, требующих решения познавательных задач, активного поиска, предположений, рассуждений; формирование условий мыслительного напряжения, противоречивости суждений, конфликтов различных позиций, требующих самостоятельного разбирательства, принятия решения, занимания определенной позиции. Еще один фактор  это организация и осуществление учебной и внеурочной деятельности соответственно возрастным особенностям детей и уровню их развития; создание положительной эмоциональной обстановки, оказывающей влияние на воспитанников в процессе работы и общения [8]. На наш взгляд, одной из оптимальных форм, используемых в образовании для активизации познавательного интереса является квест. 
Квест (от английского «quest» – вызов, поиск, приключение) – это интеллектуальный вид игровых развлечений, во время которых участникам нужно преодолеть ряд препятствий, решить определенные задачи, разгадать логические загадки, справиться с трудностями, возникающими на их пути, для достижения общей цели [4].
Квест — это движение к определенной цели, связанное с преодолением трудностей и поиском чего-либо.
Онлайн-квест — это новый уникальный формат квестов. Задания выдаются командам, через специальную игровую систему. В этой же  системе команда получается подсказки и вводит коды. Для игры нужно любое устройство для выхода в интернет, достаточно будет даже обычного смартфона. Задания бывают разных типов: логические, текстовые, музыкальные, видео — задания [7].
Квест в реальности – это командная игра, суть которой заключается в выполнении специального тематического задания в отведенный промежуток времени. Действия происходят в специально оборудованном помещении и могут заключаться в решении головоломок, логических задач, поиске предметов, ответов на вопросы, и других действий, в зависимости от темы и жанра квеста. Выполнив задание, команда получает приз [12].
На основе сюжета выделяют три вида квеста [3]:
· Линейный (задания выстраиваются по цепочке, каждое имеет связь с предыдущим);
· Штурмовой (в начале маршрута предлагается проблемная ситуация, которую необходимо решить, с помощью подсказок) ;
· Кольцевая (тот же «линейный» квест, но замкнутый в смысловое кольцо).
Квест набирает популярность, как способ обучения. Он обычно направлен на:
· развитие интереса к учёбе;
· развитие интереса, способности выходить из критических ситуаций, логики, способности оценивать и находить оптимальный выход из ситуации;
· развитие качеств личности: взаимоуважения, ответственности, быстроты реакции и других;
· развития коммуникабельности.
Образовательный квест - это способ вовлечения учеников в активный познавательный процесс, который развивает интерес к обучению, раскрывает способности обучающегося, воспитывает командный дух и личностную ответственность за конечный результат [10]. 
Образовательный квест, как вид современных интерактивных технологий, позволяет решить следующие задачи: 
образовательную - вовлечение каждого учащегося в активный познавательный процесс (организация индивидуальной и групповой деятельности школьников, выявление умений и способностей работать самостоятельно по какой-либо теме); 
развивающую - развитие интереса к предмету, области знаний, учебной теме; творческих способностей, воображения учащихся; формирование навыков исследовательской деятельности, умений самостоятельной работы с информацией, расширение кругозора, эрудиции, мотивации; 
воспитательную - воспитание личной ответственности за выполнение задания, воспитание уважения к культурным традициям, истории, краеведению, здоровьесбережение [9].
При разработке квеста необходимо определить: цели и задачи квеста учитывая категорию участников (дети определенной возрастной категории, особенности психолого-физического развития, родители); количество участников; сюжет и форму квеста, написать сценарий; определить необходимое пространство и ресурсы; количество помощников, организаторов; назначить дату; решить, как заинтриговать участников. 
Структура образовательного квеста может быть следующей: 
1. Введение (в котором прописывается сюжет, распределяются роли). 
2. Задания (этапы, вопросы, ролевые задания). 
3. Порядок выполнения (бонусы, штрафы). 
4. Оценка (итоги)



Образовательный квест «Химия рядом с нами» для учащихся 9-11 классов
Образовательный квест «Химия рядом с нами» нацелен на учащихся 9-11 классов. Выбор возрастной группы был обусловлен имеющимися базовыми знаниями об истории развития химии, строении вещества, классификации веществ, химических реакциях и правил работы с химическим оборудованием. Кроме того, данная возрастная категория позволяет использовать в квесте игровые технологии, элементы АРТ-педагогики, цифровые ресурсы.
Цель квеста – закрепление и расширение знаний учащихся о химии, как прикладной науке, необходимой в повседневной жизни человека.
Задачи квеста:
•	развить интерес учащихся к изучению химии; 
•	расширить знания учащихся об истории развития химии, свойствах химических веществ, химических реакциях; 
•	закрепить основные навыки обращения с химическим оборудованием и химическими веществами; 
•	сформировать навыки коллективной работы; 
▪ развить исследовательские навыки старшеклассников;
•	развить информационно-коммуникационные навыки учащихся. 
Для реализации квеста была использована платформа Blogger [2]. При его создании были использованы такие программы как Photoshop, Киностудия «Мой фильм», целый ряд сервисов Google и Web-2.0, интерактивные доски https://app.dotspace.ru. 
На подготовительном этапе квеста учащиеся делятся на команды (по 5 – 6 человек).
Квест проводится по тематическим станциям, соответствующим бытовым направлениям использования веществ. На каждой станции команда выполняет задание и получает маршрут дальнейшего продвижения.
По итогам квеста команда, набравшая максимальное количество баллов, объявляется победительницей.
Время прохождения квеста - 10 дней, так как данное мероприятие было организовано в рамках предметной декады химии и биологии в г. Мичуринске Тамбовской области.
Этапы квеста.
Организационный этап подразумевал установление временных рамок, разделение учеников на группы, заполнение данных в таблице продвижения (Google-таблице) [11], создание интерактивных досок (основных площадок для размещения работ участников) на платформе https://app.dotspace.ru (рис. 1).
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Рис. 1. Электронная доска группы «H2O»
Таблица продвижения и ссылки на электронные доски размещаются на главной странице сайта квеста в правом столбике гаджетов (рис. 2). Это делается с целью доступности результатов работы команд для модераторов квеста и его участников.
Помимо вышеперечисленных ссылок на главной странице располагаются памятки, как работать в команде и как работать в квесте, ссылки на основные этапы квеста.
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Рис. 2. Ссылки на электронные доски команд на главной странице сайта
Первый этап «Инвентаризация: что стоит на полке?» (https://chemistry-ryadom.blogspot.com/p/blog-page.html) был посвящен правилам техники безопасности при работе с веществами и изучению разнообразию химических веществ, которые мы используем дома. Здесь учащимся предлагалось выполнить 3 задания.
Задание № 1 - пройдите тест, позволяющий участникам вспомнить классификацию неорганических веществ: (https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSda7_GMnRjuXlUBMEa4FQgnmyHqu8CIl9ycK5qIGl-Jpk7k6g/viewform?usp=publish-editor).
Для тех, кто сомневался в своих знаниях классов неорганических веществ, была предложена памятка (https://drive.google.com/file/d/1Q1MmZDYY70nNyMsFtWTN3Sky15FCej--/view?usp=sharing).
Задание № 2 было нацелено на повторение классификации органических соединений. Для того, чтобы ее вспомнить была разработана интерактивная игра «Кто хочет стать миллионером» (https://learningapps.org/watch?v=psqskat3n26).
И только после прохождения вводных двух заданий, участники квеста должны были выполнить основное задание № 3. Оно носит практико-ориентированный характер. Членам команд необходимо презентовать (представить) химические вещества, которые имеются у них в доме. Для этого предлагается следующий план работы:
1. Находите в доме как можно больше веществ. Обратите внимание: не физических тел, а веществ. Желательно НЕ смесей!
2. Делаете их фотографии.
3. Составляете их формулы и определяете принадлежность к определенному классу органических или неорганических веществ.
4. Описываете их физические свойства и области применения.
5. Оформляете эти вещества в виде презентации в программе PowerPoint
Памятка «Как работать в программе Power Point» размещена на странице данного этапа.
Каждое вещество должно занимать на презентации отдельный слайд. Общее число слайдов (веществ) - не более 10. Для создания презентации учащиеся могли воспользоваться готовым шаблоном, предварительно скачав его себе на компьютер и вставив на указанные места текст или фотографии.
Работа должны была соответствовать критериям:
Каждое вещество - 1 балл. Общее число баллов за вещества - не более 10.
Оформление презентации (1 - 3 балла). Презентации выполнена в едином стиле. Используется не более 3-ёх цветов. Нет ненужной анимации - стиль серьезный.
Информация о веществах полноценная (название, формула, классификация, физические свойства, области применения), грамотная (1 - 3 балла).
Имеются фотографии (0 - 1 балл).
Что-то творческое или оригинальное + 1 балл.
Максимальное число баллов - 18
Второй этап квеста «Домашняя лаборатория» (https://chemistry-ryadom.blogspot.com/p/blog-page_03.html) был нацелен на закрепление понятий «среда растворов», «рН», «индикаторы» и умений пользоваться последними.
Для того чтобы получить доступ к первому заданию, нужно было командам пройти короткий тест на знание предметов химической посуды и правил работы с ними (https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTxeCJOWbZj8dl4k-NDZ1W-xx7yut0U7acaETSjSPUef50lg/viewform?usp=header) и сделать отметку об  этом в таблице продвижения.
При возникновении затруднений учащиеся могут воспользоваться специальным материалом [5].
Далее участника квеста предлагалась теория о среде растворов, водородном показателе рН и методах его измерения. 
Для того, чтобы вспомнить, как стандартные индикаторы изменяют цвет в разной среде растворов, предлагалось выполнить интерактивное задание (https://learningapps.org/watch?v=p71en7sjk26). В каждой ячейке необходимо было написать цвет соответствующего раствора. При этом правильные ответы будут гореть зеленым цветом, неправильные – красным. Можно исправить варианты и проверить повторно.
Только после выполнения данного задания можно было приступать к основному этапу.
Во-первых, командам предлагалось найти на своей кухне растворы с разной средой. Измерить их значение рН и дополните числовую шкалу (рис. 3) 
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Рис. 3. Шкала значений рН для бытовых растворов
Для этого участника квеста предлагалось скопировать рисунок шкалы,  воспользоваться имеющимися программами: Word, PowerPoint, Photoshop и т.д., дополнить его своими данными.
Для удобства заранее были прописаны критерии оценивания данного задания.
Каждое вещество - 1 балл. Общее число баллов за вещества - не более 10.
За оригинальность веществ + 1 балл.
Максимальное число баллов – 11.
После того, как участники квеста научились определять значение рН с помощью различных индикаторов, мы предложили им изготовить собственный индикатор кислотности среды из природных материалов.
Для достижения хорошего результата, во-первых, мы рекомендовали им ознакомиться со статьей об удивительных веществах – антоцианах, способных изменять цвет раствора в зависимости от среды [1].
Во-вторых, выбрать наиболее понравившийся продукт, содержащий антоцианы, который можно использовать для эксперимента; приготовить сок из этого продукта. 
В-третьих, полученный сок прилить по 1-2 капле в растворы, которые уже использовали в задании № 1. В результате данной работы у команд должна получиться цветовая гамма. Ее необходимо сфотографировать и зарисовать в виде шкалы рН. Для рисунка можно использовать таблицу в программе Word или PowerPoint, где в верхней строке будут ячейки с определенным цветом раствора, а в нижней – значения рН раствора. 
В качестве примера предлагалась получившаяся цветовая шкала индикатора – сока жимолости (рис. 4).
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Рис. 4. Цветовая шкала индикатора из сока жимолости
Рисунок и фотографию необходимо разместить на своей доске.
Предлагались следующие критерии оценивания работы:
Фотография, отражающая результаты эксперимента, принесет от 1 до 5 баллов:
- фотография нечеткая, цвета растворов плохо видны – 1 балл;
- фотография четкая, но на ней до 3-ех цветов растворов – 2 балла;
- фотография четкая, на ней до 5-ти цветов растворов – 3 балла;
- фотография четкая, на ней до 7-ми цветов растворов – 4 балла;
- фотография четкая, на ней свыше 7-ми цветов растворов – 5 балла.
Цветовая шкала вашего индикатора принесет от 1 до 3 баллов (шкала имеется, к ней есть описание, четко видна градация цветов, совпадающих с цветами на фотографии).
Максимальное число баллов - 8
Третий этап «Путь от раковины до реки» (https://chemistry-ryadom.blogspot.com/p/blog-page_620.html) посвящен изучению качества водопроводной воды. 
Для начала командам необходимо определить, какой образец выбрать для исследования. Может быть, это будет домашняя вода кого-то из членов команды, а, может быть, это школьная вода. 
Далее предлагалось ознакомиться с простейшими методиками исследования качества воды. Для этого были разработаны методические рекомендации по проведению исследования качества воды [6].
Предлагалось выбрать несколько вариантов, наиболее понравившихся, и провести их с фиксацией результатов и фото-отчетов на доске.
При этом за каждое фото с описанием можно было получить по 1 - 2 балла в зависимости от полноты и четкости описания.
Число фотографий не может превышать 10 штук.
Таким образом, максимальный балл за задание - 20 баллов.
В задании № 2 предполагалось знакомство учащихся с сервисами инфографики.
Все результаты своего исследования они должны оформить в графической форме, чтобы их можно было использовать для популяризации информации о чистоте или степени загрязненности нашей воды.
Цель инфографики: научиться доносить сложную информацию простым языком.
Задача, которая стояла перед командами: создать инфографику (на бумаге или в цифровом виде) для учеников и родителей, где показаны несколько простых способов оценки воды в быту: как определить запах, прозрачность, жёсткость по накипи, pH с тест полосками, признаки железа (рыжий налёт).
Требования: минимум текста, максимум понятных иконок/схем, указание, когда стоит обратиться в лабораторию.
Результат: презентация или плакат, который можно разместить в коридоре или в школьном чате.
Для разработки инфографики мы предложили участникам пошаговую инструкцию и  пример уже готовой, разработанной нами инфографии по результатам проведенного нами мини-исследования воды из реки Лесной Воронеж (рис. 5).
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Рис. 5. Инфографика «Результаты оценки качества воды в реке Лесной Вронеж»
Учащимся были предложены критерии оценивания их работ.
Каждый элемент инфографики оценивается в 2 балла (не более 6 элементов). Здесь можно получить до 12 баллов.
Каждый элемент понятен для широкой аудитории (есть подписи метода исследования и результатов, имеются сравнительные данные СанПин и вывод о качестве) - 4 балла.
Лаконичность материала (минимум текста, яркие картинки) - 4 балла.
Имеются пояснения, где располагается исследуемый источник воды, возможно фото - 2 балла.
Единая цветовая гамма - 2 балла.
Максимальное число баллов - 24 балла.
Готовую инфографику или ссылку на нее необходимо было разместить на своей доске и сделать пометку в таблице продвижения.
На этапе рефлексии учащимся предлагается пройти итоговый тест по всему квесту (https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwa5W_bla1xMK1qO6Jd3O9MoNCnMsz1-CZKkf7re9JbQzt3A/viewform?usp=sf_link) и оставить свои комментарии по поводу прохождения квеста на стикерах электронных досок.

Результаты проекта
Образовательный квест «Химия рядом с нами» был разработан в течение 2026 года и реализован на базе средних общеобразовательных учреждений г. Мичуринска с 18 по 28 октября 2026 года. В качестве целевой аудитории были задействованы учащиеся 9-11 – ых классов (общая численность составила 48 человек).
Учащиеся прошли 3 основных этапа, расширив свои знания о химических веществах, их свойствах, физических и химических явлениях, правилах техники безопасности при проведении химического эксперимента, основы химического исследования. Они закрепили навыки работы с химическим оборудованием, навыки проведения химических реакций, относящихся к качественному анализу.
Участники квеста убедились в практической направленности химии, ее значении для жизни каждого человека.
У учащихся было отмечено повышение интереса к химии, как предмету квеста. Это выражалось в повышении скорости выполнения заданий от первого этапа к последнему. Если на первом этапе ощущался формальный подход к выполнению заданий, участников приходилось «подгонять», напоминая про размещенные задания, то на последних этапах учащиеся без напоминания выполняли задания и проявляли творческие способности.
Результаты итогового теста (рис. 6) свидетельствуют о том, что уровень знаний учащихся, проходивших тест, достаточно высокий (максимум 30 баллов). 94,7% от общего числа участников квеста продемонстрировали уровень знаний выше среднего; 31,6% оказались близки к максимуму. 

Рис. 6. Результаты прохождения итогового квеста «Химия рядом с нами» учащимися 9-11-ых классов (октябрь 2026 г.).
Отзывы, оставленные участниками команд на электронных досках, свидетельствуют о том, что квест в целом вызвал большой интерес. Отдельно стоит остановиться на некоторых плюсах данного учебного события. Несколько команд отметили слаженную работу команды, что свидетельствует о развитии коммуникативных навыков; интерес, вызванный с проведением химических опытов в домашних условиях и совместно с учителем-наставником команды. Тем самым была доказана практическая направленность химии как науки. Кроме того, наибольший интерес вызвали задания творческого характера (создание индикаторов, разработка инфографики, работа с доской).
По мнению учащихся, наибольшую сложность вызвали тесты и проведение опытов. Это не случайно, поскольку проведение химического эксперимента – наиболее сложный тип заданий по химии.
Кроме результатов итогового теста и отзывов учащихся о прохождении квеста, есть еще очевидные положительные результаты – это приобретение учащимися 9-11-ых классов цифровых навыков. В ходе квеста учащиеся освоили ряд цифровых платформ; научились создавать интерактивные задания https://learningapps.org.
Все это свидетельствует о положительном влиянии образовательного квеста «Химия рядом с нами» на уровень развития познавательного интереса учащихся 9-11-ых классов и создании базы для изучения ими химии.


Заключение
Образовательный квест «Химия рядом с нами» был разработан в течение 2026 года и реализован на базе средних общеобразовательных учреждений г. Мичуринска с 18 по 28 октября 2026 года для учащихся 9-11 – ых классов.
По итогам квеста учащиеся продемонстрировали уровень знаний выше среднего.
Мы считаем, что квест способствует активизации познавательного интереса, поскольку на протяжении всего мероприятия прослеживался высокий темп работы, желание учащихся проявить свои знания и найти правильный ответ.
Учащиеся продемонстрировали способности к самоанализу и самооценке, проанализировав свою работу в квесте и выявив ее наиболее сильные и слабые стороны.
В ходе прохождения квеста у учащихся повысился уровень сформированности информационно-коммуникативной культуры, поскольку они освоили несколько новых цифровых ресурсов.
Мы считаем, что квест – это оптимальная форма развития познавательного интереса у учащихся, так как в нем присутствует элемент соревновательности, а также эффект неожиданности (неожиданная встреча, таинственность, атмосфера, декорации). 
Квесты способствуют развитию аналитических способностей, развивают фантазию и творчество, т.к. участники могут дополнять квесты по ходу их прохождения. 
Использование квестов позволяет уйти от традиционных форм обучения детей и значительно расширить рамки образовательного пространства. 
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