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Паспорт занятия
	Параметр
	Содержание

	[bookmark: _GoBack]Тема
	«Путешествие в страну Финансов: в поисках золотой монеты»

	Форма
	Квест (игровая, групповая)

	Возраст
	Младшие школьники (7–10 лет)

	Уровень
	Новички (без системных знаний по финансовой грамотности)

	Время
	1 час (60 минут)

	Участники
	2 команды по 6–8 человек

	 Оборудование
	Проектор, компьютер/ноутбук, презентация, QR-коды, 
игровые деньги, карточки, копилки, карта, золотая монета (муляж), дипломы для награждения

	Роли педагогов
	Ведущий (педагог 1) — ведёт квест; Помощник (педагог 2) — курирует станции, помогает командам



Цели и задачи.
Образовательная: сформировать первичные представления о деньгах, доходах, расходах, бюджете и сбережениях; научить различать потребности и желания.
Развивающая: развивать логическое мышление, внимание, навыки работы в группе, умение принимать простые финансовые решения.
Воспитательная: воспитывать бережное отношение к деньгам, ответственность, умение договариваться и помогать друг другу.
Планируемые результаты.
Знания: дети узнают, что такое деньги, доход, расход, бюджет, сбережения; научатся отличать потребности от желаний.
Умения: смогут посчитать стоимость покупки и сдачу, распределить бюджет в игровой ситуации, работать в команде.
Навыки: планирование, ответственное отношение к деньгам, коммуникация, принятие решений.
Методы и приёмы
· Словесные: беседа, объяснение, чтение письма, инструктаж.
· Наглядные: презентация, карта, карточки, игровые деньги.
· Практические: ролевая игра «Магазин», упражнение «Собери бюджет», эстафета «Копилка».
· Игровые: квест, дидактическая игра «Потребности и желания», эстафета.
· Интерактивные: работа в группах, обсуждение, рефлексия.
· ИКТ: видеописьмо, презентация, QR-коды, интерактивная карта.

Подготовка к занятию
Педагог 1 (ведущий):
· готовит презентацию с картой путешествия;
· записывает или находит видеописьмо от гнома Экономика;
· готовит QR-коды для станций;
· печатает карточки, бланки, дипломы;
· готовит игровые деньги, копилки, муляж монеты.
Педагог 2 (помощник):
· курирует станции;
· помогает командам выполнять задания;
· следит за временем;
· фиксирует результаты команд.
Оформление класса/зала:
· 5 станций (столов) с табличками: «Доход», «Хочу и надо», «Магазин», «Копилка», «Бюджет»;
· на проекторе — карта путешествия;
· на доске — пустая карта, которую дети заполнят фрагментами.
Сценарий квеста «В поисках золотой монеты»
Ход занятия
Этап 1. Введение (мотивация, актуализация) — 7 минут
(Дети рассаживаются. На экране — слайд 1: карта страны Финансов, разорванная на части. Звучит тревожная, но не страшная музыка.)
Педагог 1: (входит в класс, в руках — большой конверт с сургучной печатью):
— Здравствуйте, ребята! Сегодня утром я пришла в класс и нашла на столе вот этот конверт. Посмотрите, какой он необычный: старинная бумага, сургучная печать, а на ней — изображение монеты. Как вы думаете, от кого это письмо?
Дети (высказывают предположения):
— От пиратов!
— От волшебника!
— От гнома!
— От Бабы-Яги!
Педагог 1:
— Интересные версии! Давайте откроем и посмотрим.
(Торжественно вскрывает конверт, достаёт письмо и читает вслух.)
Педагог 1 (читает):
— «Дорогие ребята! Пишет вам гном Экономик, хранитель страны Финансов. У нас беда! Злой тролль Расточитель украл Золотую монету — символ финансовой мудрости. Без неё в нашей стране исчезнут деньги, закроются магазины, и никто не сможет накопить на мечту. Только вы можете помочь! Чтобы вернуть монету, нужно пройти пять испытаний и собрать карту. На каждой станции вас ждёт задание. Если справитесь — получите фрагмент карты. Соберёте все — найдёте монету. Спешите! Время не ждёт!»
Педагог 1 (обращается к детям):
— Вот так история! Ребята, вы готовы помочь гному Экономику и спасти страну Финансов?
Дети (отвечают):
— Да!
— Конечно!
— Поможем!
Педагог 1:
— Тогда нам нужно разделиться на две команды. Каждая команда — это отряд юных финансистов. Придумайте название своей команде.
(Дети совещаются, предлагают названия: «Копилка», «Монетки», «Финансисты», «Золотые рубли». Педагог 2 записывает названия на доске.)
Педагог 1:
— Отлично! У каждой команды есть маршрутный лист.
(Раздаёт маршрутные листы.)
— На нём — пять станций. Ваша задача — пройти все, выполнить задания и собрать фрагменты карты. Помогать вам будет наш второй педагог. Начинаем!
Этап 2. Основная часть — 45 минут
(Команды двигаются по станциям по часовой стрелке. На каждой станции — 7–8 минут. Педагог 2 курирует станции, помогает, следит за временем. Педагог 1 в это время помогает на самых сложных станциях или наблюдает.)
Станция 1. «Откуда берутся деньги» (Доход) — 8 минут
На станции: пазл «Профессии → доход», карточки с профессиями, игровые деньги, QR-код с подсказкой.
Педагог 2 (встречает команду):
— Здравствуйте, юные финансисты! Вы попали на станцию «Откуда берутся деньги». Скажите, как вы думаете, откуда у людей берутся деньги?
Дети (отвечают):
— Мама и папа работают!
— Бабушка получает пенсию!
— Мне дают на карманные расходы!
Педагог 2:
— Верно! Люди работают и получают за это деньги. Это называется доход. Давайте соберём пазл и узнаем, какие бывают профессии.
(Дети собирают пазл: соединяют профессию с результатом труда.)
Педагог 2 (по ходу задаёт вопросы):
— Что делает врач?
Дети:
— Лечит!
Педагог 2:
— Что он получает за работу?
Дети:
— Зарплату!
Педагог 2:
— Значит, зарплата — это что?
Дети:
— Доход!
Педагог 2:
— Правильно! А что делает учитель?
Дети:
— Учит!
Педагог 2:
— А строитель?
Дети:
— Строит!
Педагог 2:
— А продавец?
Дети:
— Продаёт!
Педагог 2:
— Молодцы! Каждый труд оплачивается. Это и есть доход. А теперь — задание посложнее. Посмотрите на QR-код. Что там?
(Дети сканируют QR-код, переходят по ссылке, видят загадку.)
QR-код (загадка):
«Он работает весь день, чтобы ты мог купить конфету. Кто это?»
Дети (отвечают):
— Продавец!
— Или мама с папой!
Педагог 2:
— Молодцы! Вы отлично справились! Вот ваш первый фрагмент карты.
(Вручает фрагмент.)
Педагог 2:
— Бегите на следующую станцию! Удачи!
Станция 2. «Хочу и надо» (Потребности VS Желания) — 8 минут
На станции: карточки с изображениями (еда, одежда, игрушки, сладости, лекарства, гаджеты), две корзины: «Надо» и «Хочу», QR-код.
Педагог 2 (встречает команду):
— Здравствуйте! Вы попали на станцию «Хочу и надо». Ребята, перед вами карточки. На них — разные предметы. Подумайте, что из этого — то, без чего человек не может обойтись, а что — просто желание.
(Показывает карточки.)
— Вот, например, еда. Это «надо» или «хочу»?
Дети:
— Надо! Без еды не прожить!
Педагог 2:
— А сладости?
Дети:
— Хочу! Можно и без них.
Педагог 2:
— Верно! А лекарства?
Дети:
— Надо! Если болеешь.
Педагог 2:
— А игрушки?
Дети:
— Хочу! Но можно и без них.
Педагог 2:
— Отлично! А теперь разложите все карточки на две корзины: «Надо» и «Хочу».
(Дети раскладывают. Педагог 2 наблюдает, помогает, задаёт вопросы.)
Педагог 2:
— Почему одежда — это «надо»?
Дети:
— Без неё нельзя выйти на улицу!
Педагог 2:
— А гаджеты?
Дети:
— Хочу! Можно и без телефона.
Педагог 2:
— Молодцы! Вы научились отличать потребности от желаний. Потребности — это то, без чего не прожить. Желания — то, что можно отложить. А теперь — QR-код. Посмотрим, что там.
(Дети сканируют QR-код.)
QR-код (задание):
«Назовите три потребности и три желания. Запишите их на листочке.»
(Дети выполняют задание, педагог 2 проверяет.)
Педагог 2:
— Отлично! Вот ваш ключ.
(Вручает ключ.)
— Бегите дальше!

Станция 3. «Магазин» (Расход, цена, сдача) — 8 минут
На станции: импровизированный магазин, товары с ценниками, игровые деньги, касса, QR-код.
Педагог 2 (встречает команду):
— Здравствуйте, юные финансисты! Вы попали на станцию «Магазин». Скажите, вы когда-нибудь ходили в магазин с родителями?
Дети:
— Да!
— Я сам покупал хлеб!
— А я — молоко!
Педагог 2:
— А знаете, что нужно, чтобы что-то купить?
Дети:
— Деньги!
Педагог 2:
— Правильно! Деньги. Вот вам 100 игровых рублей.
(Раздаёт.)
— Это ваш бюджет. Перед вами товары с ценниками. Вот список покупок: хлеб — 20 рублей, молоко — 30 рублей, яблоки — 25 рублей, шоколад — 15 рублей.
(Показывает на товары.)
— Ваша задача — купить всё по списку и посчитать, сколько денег останется. Это называется сдача. Кто хочет быть покупателем?
(Дети выбирают.)
— А кто — продавцом?
(Выбирают.)
— Начинаем!
(Дети «покупают», считают. Педагог 2 наблюдает, при необходимости задаёт наводящие вопросы.)
Педагог 2:
— Сколько денег вы потратили?
Дети:
— 90 рублей!
Педагог 2:
— А сколько осталось?
Дети:
— 10 рублей!
Педагог 2:
— Молодцы! То, что вы потратили, называется расход. А то, что осталось, — сдача. Запомните: деньги любят счёт! А теперь — QR-код.
(Дети сканируют QR-код.)
QR-код (задание):
«Посчитайте: если хлеб стоит 20 рублей, а у вас 50 рублей, сколько вы получите сдачи?»
Дети:
— 30 рублей!
Педагог 2:
— Верно! Вы отлично справились с заданием! Вот ваш фрагмент карты.
(Вручает.)
— Бегите на следующую станцию!
Станция 4. «Копилка» (Сбережения) — 8 минут
На станции: две копилки, «монеты» (кружки), «соблазны» (карточки с игрушками, сладостями), QR-код.
Педагог 2 (встречает команду):
— Здравствуйте! Вы попали на станцию «Копилка». Ребята, а вы умеете копить?
Дети:
— Да!
— Я коплю на игрушку!
— А я — на телефон!
Педагог 2:
— Здорово! Сейчас мы проверим, как у вас это получается. У каждого из вас — монета.
(Раздаёт монеты.)
— Ваша задача — донести её до копилки. Но по пути вас ждут соблазны: игрушки, сладости.
(Показывает карточки-соблазны.)
— Если вы возьмёте соблазн, монета потратится. Помните: сбережения — это то, что мы откладываем на мечту.
(Дети выполняют эстафету. Педагог 2 комментирует.)
Педагог 2:
— Видите, если тратить на всё подряд, накопить не получится. А если быть терпеливым — мечта станет ближе. А теперь — QR-код.
(Дети сканируют QR-код.)
QR-код (задание):
«Назовите три способа накопить деньги.»
Дети:
— Не тратить на сладости!
— Откладывать с карманных денег!
— Копить в копилке!
Педагог 2:
— Молодцы! Вот ваш ключ.
(Вручает.)
— Бегите дальше!

Станция 5. «Бюджет семьи» (Бюджет) — 8 минут
На станции: бланки «Бюджет семьи», карточки с доходами и расходами, QR-код.
Педагог 2 (встречает команду):
— Здравствуйте! Вы попали на станцию «Бюджет семьи». Ребята, представьте, что вы — семья. У вас есть доход — 200 рублей. Нужно распределить его так, чтобы хватило на всё необходимое и осталось на мечту. Заполните бланк.
(Раздаёт бланки.)
— Что обязательно нужно купить?
Дети:
— Еду!
— Одежду!
— Лекарства!
Педагог 2:
— А на что можно отложить?
Дети:
— На игрушку!
— На поездку!
— На мороженое!
Педагог 2:
— Отлично! Распределите деньги.
(Дети работают в группах. Педагог 2 помогает, задаёт вопросы.)
Педагог 2:
— Сколько у вас ушло на обязательные расходы?
Дети:
— 150 рублей!
Педагог 2:
— А сколько осталось на мечту?
Дети:
— 50 рублей!
Педагог 2:
— Молодцы! Вы научились составлять бюджет. Это план, который помогает тратить деньги с умом. А теперь — QR-код.
(Дети сканируют QR-код.)
QR-код (задание):
«Что такое бюджет? Назовите одним предложением.»
Дети:
— Это план доходов и расходов!
Педагог 2:
— Верно! Вот последний фрагмент карты.
(Вручает.)
— Бегите в класс! Там вас ждёт сюрприз!
Этап 3. Заключение (Рефлексия, итоги) — 8 минут
(Дети возвращаются в класс. На экране — слайд 3: карта страны Финансов, но без монеты.)
Педагог 1:
— Ребята, вы прошли все станции! Давайте соберём карту.
(Команды прикрепляют фрагменты на доску.)
— Посмотрите, карта собрана! Но где же монета?
(Дети ищут. Педагог 1 достаёт муляж монеты из «тайника».)
— Вот она! Вы спасли страну Финансов!
(На экране — слайд 4: появляется гном Экономик.)
Гном Экономик (видео):
— Спасибо, юные финансисты! Вы вернули Золотую монету! Теперь страна Финансов снова процветает. Помните: деньги любят счёт, а мечты — терпение. До новых встреч!
Педагог 1:
— Ребята, давайте вспомним, что мы сегодня узнали.
(Задаёт вопросы.)
— Что такое доход?
Дети:
— Деньги, которые получают за работу!
Педагог 1:
— Что такое расход?
Дети:
— Деньги, которые тратят!
Педагог 1:
— Чем потребности отличаются от желаний?
Дети:
— Потребности — без них не прожить, желания — можно и без них!
Педагог 1:
— Что такое сбережения?
Дети:
— Деньги, которые откладывают!
Педагог 1:
— Зачем нужен бюджет?
Дети:
— Чтобы планировать траты!
Педагог 1:
— Молодцы! А теперь — рефлексия. У каждого из вас есть смайлик. Поднимите его, если вам понравилось занятие.
(Дети поднимают смайлики.)
Педагог 1:
— А теперь — награждение!
(Педагог 2 вручает дипломы «Юный финансист» каждой команде.)
Педагог 1:
— Спасибо за работу! Вы — настоящие знатоки финансов!


Методические комментарии
1. Почему квест? Игровая форма соответствует ведущей деятельности младших школьников. Квест позволяет «прожить» финансовые ситуации, а не заучивать теорию.
2. Почему 2 команды? Оптимально для соревновательности и управления. Педагог 2 успевает курировать обе.
3. Почему 5 станций? Каждая станция — одно ключевое понятие. Это позволяет уложиться в час и не перегружать детей.
4. ИКТ: видеописьмо, презентация, QR-коды — уместны и усиливают мотивацию.
5. Результативность: в финале дети сами формулируют правила, что показывает усвоение материала.

