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Цель: сформировать у детей устойчивые навыки безопасного поведения на дорогах, основанные на умении анализировать дорожную ситуацию, предвидеть опасность и действовать строго в соответствии с Правилами дорожного движения.
[bookmark: _GoBack]Задачи: 
Образовательные задачи:
· способствовать закреплению представлений о видах транспорта (грузовой, легковой, специальный) и его назначении;
· систематизировать знания о дорожных знаках (предупреждающих, запрещающих, предписывающих, информационных), их форме, цвете и значении;
· закрепить знания о сигналах светофора и регулировщика, а также о правилах перехода проезжей части по пешеходному переходу;
· способствовать формированию устойчивого навыка правильного алгоритма перехода дороги: прежде чем перейти дорогу – остановись, посмотри налево, направо, убедись в безопасности, переходи дорогу, постоянно наблюдая за дорожной ситуацией.
Развивающие задачи:
· способствовать развитию произвольного внимания, умение концентрироваться на нескольких объектах одновременно (светофор, машины, пешеходы);
· способствовать развитию логического мышления, умение устанавливать причинно-следственные связи («Если горит красный сигнал светофора — значит, ехать нельзя»), анализировать ситуацию и делать выводы;
· активизировать и обогащать речь детей через проговаривание правил, составление рассказов по игровому сюжету («Как мишка шел из дома в магазин»);
· способствовать формированию умения аргументировать свою точку зрения («Я не пойду на красный сигнал светофора, потому что...»).
Воспитательные задачи:
· воспитывать чувство самосохранения и осторожности при нахождении вблизи проезжей части;
· прививать дисциплинированность, собранность и внимательность как обязательные качества пешехода;
· воспитывать уважение к другим участникам дорожного движения: пешеходам, водителям, инспекторам ДПС.
Актуальность:
Авторская дидактическая игра обусловлена комплексом современных педагогических, психологических и социальных факторов. Эта игра не просто соответствует требованиям ФГОС ДО, но и отвечает на ключевые вызовы, с которыми сталкиваются дети, родители и педагоги сегодня.
· Высокая социальная значимость и проблема детского травматизма. Игра «Домик-дорога» позволяет в безопасной, контролируемой среде многократно проигрывать разные ситуации. Это помогает перевести теоретические знания («на красный сигнал светофора идти нельзя») на уровень автоматических навыков и мышечной памяти. Ребенок учится не просто знать правило, а действовать в соответствии с ним инстинктивно.
· Соответствие психолого-педагогическим особенностям детей. Старшие дошкольники переходят от наглядно-действенного мышления к наглядно-образному. Им уже недостаточно просто слушать рассказ воспитателя — им нужно действовать, моделировать, проигрывать.
Актуальность игры заключается в ее многофункциональности. Она решает не только узкую задачу обучения ПДД, но и способствует всестороннему развитию ребенка.
Мир дорог для ребенка — это мир больших и шумных машин, который может вызывать страх.

Планируемые результаты:
- личностные результаты: ребенок осознает важность соблюдения правил дорожного движения для сохранения собственной жизни и здоровья; проявляет выдержку и терпение (например, не бежит через дорогу, а ждет разрешающий сигнал светофора). Понимает последствия своих действий на дороге.
- познавательные результаты: умеют анализировать простейшие дорожные ситуации (например, «Из-за автобуса может выехать машина»), выделяя в них существенные признаки; понимают связь между нарушением правила и возникновением опасности («Если перейти на красный сигнал светофора, можно попасть под машину»); способны создавать простые модели дорожных ситуаций с помощью элементов игры (расставлять знаки, выстраивать маршрут движения фигурок); знают и называют основные виды транспорта, дорожные знаки (до 5–7 знаков), сигналы светофора.
- предметные результаты: демонстрируют правильный алгоритм перехода проезжей части: прежде чем перейти дорогу – остановись, посмотри налево, направо, убедись в безопасности, переходи дорогу, постоянно наблюдая за дорожной ситуацией; умеют ориентироваться на игровом поле и в реальной обстановке, используя пространственные понятия; уверенно использует элементы игры для моделирования различных дорожных ситуаций.
Основная часть
Дидактическая игра «Домик-дорога» представляет собой домик из фетра, который трансформируется в игровое поле. Вся игра изготовлена из фетра.
Игровое поле разделено на разные зоны: парковка, озеро, пожарная часть, скорая помощь, жилые дома, а также проезжая часть, на которых можно моделировать разнообразные ситуации. В игру входит большое количество дополнительных элементов, также выполненных из фетра: дорожные знаки, деревья, дома и другое. Все элементы игры подвижны, эстетичны и безопасны. 
Авторское дидактическое пособие включает в себя шесть вариантов игры:
1 вариант: Игра «Безопасный путь домой»
Цель: закреплять у детей знания о безопасном пути от детского сада до дома.
Ход игры: Ребенку предлагается прикрепить на игровое поле фигуры домов, напоминающих детский сад и его дом, вспомнить, что встречается на пути (деревья, машины, дорога, светофор, пешеходный переход). Дети выкладывают фигуры на игровое поле и по просьбе педагога прокладывают безопасный путь к дому. Здесь же педагог может познакомить с классификацией дорожных знаков.
2 вариант: Игра «Соблюдай правила дорожного движения»
Цель: научить детей ориентироваться по дорожным знакам, соблюдать правила дорожного движения; воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу.
Ход игры: Дети выбирают себе машинки и фигурки людей, ориентируясь по ситуации, проводят своих персонажей по игровому полю.
3 вариант: Игра «Пешеходный переход»
Цель: формировать представление у детей о пешеходном переходе.
Ход игры: Педагог предлагает детям рассмотреть макет улицы и помочь пешеходу перейти на другую сторону улицы. Дети должны собрать пешеходный переход, чередуя белые полоски.
4 вариант: «Помощь спешит»
Цель: закреплять у детей знания о специализированном транспорте и о том, как он помогает людям.
Ход игры: Ребенку предлагается прикрепить на дорогу специализированный транспорт, который подходить по описанию (Транспорт описывает воспитатель).
5 вариант: Игра «На озере»
Цель: формировать представления детей о правилах безопасного поведения на воде, развивать речевую активность, мышление, память.
Ход игры: Перед участниками игры выкладываются картинки рубашкой вверх. Дети по очереди выбирают картинку и дают оценку действиям детей. За правильный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает тот, кто получит больше всех фишек.
6 вариант: Игра «О чём говорит светофор»
Цель: закреплять представления о значении сигналов светофора и соответствующих им действий пешеходов.
Ход игры: Воспитатель предлагает детям показать сигнал светофора, который обозначает: «иди», «стой». Затем показать карточки с изображением действий пешеходов на разные сигналы светофора.
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