Деловая игра «Я – Лидер»

Цель: Формирование у обучающихся активной гражданской позиции, осознание себя через развитие коммуникативных навыков.

1. Вступление
· Мы можем выбрать, чему учиться.
· Мы можем выбрать, как учиться.
· Мы можем выбрать, что носить, что говорить, как себя вести.
· [bookmark: _GoBack]Мы можем выбрать, кому и насколько позволить оказывать на нас влияние.
· Мы можем выбрать, где мы будем находиться.
· Мы можем выбрать, как использовать свое время.
· Мы можем выбрать, как относиться к самому себе.
· Мы можем выбрать, как относиться к окружающим.
· Мы можем выбрать, как реагировать на то плохое, что может произойти.
· Мы можем выбрать наши ценности.
· Мы можем выбрать, во что верить.
· Мы можем выбрать, кем мы станем.
· Мы можем выбрать наши мечты.
· Мы можем выбрать, как осуществить эти мечты.
· Мы можем многого добиться и для себя, и для своей семьи, и для своей страны, если будем лидерами – лидерами в своей собственной жизни.
Способны ли мы быть лидерами, покажет игра «Я - лидер». Выполняя несложные на первый взгляд задания, мы определим готовность брать на себя ответственность, ставить цели, вести за собой других, организовывать из группы настоящую команду, занимать активную жизненную позицию – а ведь это и есть качества настоящего лидера.
В итоге мы выберем самых ярких лидеров и наградим их дипломами. Кроме того, активное участие в работе может превратиться в хорошую оценку. А поможет нам в этом компетентное жюри.
Игра будет проходить по группам, по итогам каждого конкурса участники, ставшие победителями или внесшие в решение поставленной задачи наибольший вклад, получают жетон и на начало следующего конкурса переходят в другую группу. Перемещение лидеров осуществляется последовательно, в зависимости от расположения команд в помещении – по кругу по часовой стрелке или в команду со следующим номером (если команды пронумерованы)

1. Игра:
     КОНКУРС № 1
Игра «Семейная фотография». Каждой группе предлагается представить себя семьёй, которой нужно сделать семейную фотографию. Для этого необходимо выбрать «фотографа», который расположит семью для фотографирования и «дедушку», который определит роли в семье. Фотография должна быть готова за 5 минут. «Фотограф» и «дедушка» в конце игры получают жетон и по кругу переходят в другую группу. Команда, представившая самую интересную фотографию, получает дополнительный жетон от жюри.

     КОНКУРС № 2
Игра «Сложите фразу». Каждой группе вручается конверт, где лежат листочки с буквами, из которых нужно как можно быстрее сложить фразу «Сейте разумное, доброе, вечное». Каждой группе выдаётся жетон, который команда вручает самому активному участнику. Игроки, получившие жетон, переходят в другую группу. Дополнительный жетон от жюри получает команда, быстрее других справившаяся с работой.

     КОНКУРС № 3
Игра «Банк идей». Каждый участник группы в течение 2 минут придумывает интересное дело, которое он предлагает провести в учебном заведении. Затем по кругу каждый рекламирует свой проект. Группа голосованием определяет лучшее дело и представляет его на суд жюри. Автор-победитель получает жетон и переходит в другую группу. Команда, придумавшая самое интересное дело, получает дополнительный жетон от жюри.

     КОНКУРС № 4
Игра «Шарж». Каждая группа в течение 5 минут рисует дружеский шарж на одну из команд соперников. На представление результатов своего труда жюри и другим командам дается 1 минута. В конце игры жетоны получают авторы идеи и художник. Игроки, получившие жетоны, переходят в другую группу. Команда, проявившая наибольшие творческие способности, получает право на дополнительный жетон от жюри.

     КОНКУРС № 5
Игра «Подпись к шаржу». Группы обмениваются шаржами и в течение 2 минут придумывают к ним подписи. Жетоны получают авторы идеи и переходят в другую группу. За самую оригинальную подпись одна из команд получает дополнительный жетон.

     КОНКУРС № 6
«Почему важно быть лидером?». Каждая группа за 3 минуты должна дать свой ответ на этот вопрос. Жетон вручается самому активному участнику. Команда, давшая наиболее интересный, обоснованный ответ, получает право на дополнительный жетон от жюри.
1. Подведение итогов игры.
       Победителями становятся игроки, набравшие больше всех жетонов / 2-4 человека /. Они получают дипломы и отметки «отлично».
1. Заключение
Вот и подошла к концу игра, в которой каждый из нас имел возможность реализовать свое право на выбор – быть творцом своей жизни или плыть по течению. Так кто же он, лидер?

Что такое лидер? Это дружба. 
Честность, справедливость и надёжность, 
За людей в ответе быть, ведя их за собою, -
Заслужить доверье очень сложно! 

Что такое лидер? Это юмор. 
Это жизнь, общение с улыбкой. 
Беды расступаются, обходят стороною: 
Юмор – к пониманью шаг великий! 

Что такое лидер? Это верность. 
Верность делу, преданность, удача. 
За своей мечтой стремленье в путь идти далёкий, 
Цели добиваться - не иначе!

