СЦЕНАРНЫЙ ПЛАН ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?» НА ТЕМУ

«ПУТЕШЕСТВИЕ ПО САМАРСКОЙ ОБЛАСТИ»
Вид интеллектуальной игры: тематический.
Возрастная группа: старшие дошкольники.
Образовательные задачи:
1. Расширять представления детей о Родном крае, углубляя знания детей о животных, о достопримечательностях региона, в котором живут.
2. Развивать умение самостоятельно объединяться для совместной деятельности иигр.
3. Углублять и расширять знания детей, ориентированные на получение результата в форме отношений, интересов, мотивов детей (опыт эмоционально-ценностного отношения к миру).
4. Воспитывать у детей чувство гордости, бережного отношения к заповедным уголкам природы.
5. Развивать умение детей излагать мысли понятно для окружающих, совершенствуя речь, как средство общения.
Материалы и оборудование 1.Стимульный материал:
–объявление о проведение интеллектуальной игры (на сайте ДОУ, в группе),
–пригласительный билет на участие в игре,
–призы победителям (грамота, памятный подарок и др.),
–символика клуба знатоков (бейджики, эмблема),

–журнал с заданиями,
–бонусы (фишки)
2. Материалы для деятельности детей:
1) материалы для представления заданий и результатов деятельности:
· карты –задания,
· видеозапись вопроса,
· карты-задания для практической деятельности,
· конструкции для размещения материалов с выполненными заданиями, магнитнаядоска,
· контрольно-оценочные материалы - оценочные листы и экраны для жюри,экспертов.
2) материалы для преобразования информации:
· разрезные картинки,
· головоломки
3) Дидактический материал:
· пиктограммы правила взаимодействия при проведения викторины, взаимодействия в команде, правила поведения зрителей,
· наглядные - алгоритмы деятельности (по выполнению заданий викторины)
3. Оборудование (техническое обеспечение) деятельности детей:
· Магнитная доска,
· «черный ящик»,
· магнитофон,

· ноутбук,
· микрофон,
· фотоаппарат,
· фотокамера,
· мультимедиа проектор,
· видеозапись –задания,
· текстовой материал (текст стихотворения).





















Кластер вопросов для тренировки команды интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» на тему «Путешествие по Самарской области»
	Виды вопросов
	Содержание
	Ответ

	Блиц
	1. Кто является основателем города Тольятти?

2. На карте России на что похожа наша Самарская область? ( ладья, сердце, звезда)

3. Какие народы проживают на территории Самарской области?
	Василий Татищев

Сердце

Русские, татары, башкиры, мордва и т.д.

	Супер- блиц
	1. Какие горы расположены на территории Национального парка «Самарская Лука»?

2.Животное-символ Самарской области?

3.Что за чудо – дерево, которому уже 500 лет, растет на территории Самарской Луки?
	Жигулёвские горы


Дикая коза

Дуб

	Мультимедийные
вопросы
	1. Назовите реку, протекающую по территории Самарской области, изображенную на снимке из космоса?

2. Как называется главный город нашей области?


3. По форме он почти вагон,
По рельсам едет в наш район, 
Когда звенит он – не зевай, 
Везёт людей домой.

4. Распустила алый хвост, 
Улетела в стаю звезд. 
Наш народ построил эту 
Межпланетную …

5. Как называется основной документ, в котором собраны материалы о современном состоянии редких и находящихся под угрозой исчезновения видов растений и животных?

6. С какой целью (для чего?) был основан Национальный парк «Самарская Лука»?




7. Почему территория Самарской Луки называется именно «Лукой»?









8. Назовите птицу, проживающую на территории Самарской Луки.
«Эта птица не дневная, Эта - видит в темноте.
Грозный хищник. Мышка знает:
По ночам сиди в норе!»

9. Назовите лиственные деревья, преобладающие на территории Национального парка «Самарская Лука»?

	Волга


Самара


Трамвай (Первый в России трамвай был запущен именно в Самаре в 1915 году)


Ракету






Красная книга



Национальный парк «Самарская Лука» был основан для сохранения природы, а также для развития туризма

Здесь Волга делает излучину, огибая Жигулёвские горы. По одной из легенд Самарская Лука образовалась из-за того, что Волга схитрила, «слукавила», обманула Жигули и убежала к Каспию.

Сова






Липы, дубы, осины


	Вопрос с предметом
	1. Сегодня у нас на игре присутствуют гости: бобр, чайка, лиса. Назовите животное, которое является талисманом национального парка «Самарская Лука».

2. Отгадав загадку, вы узнаете,  какому животному посвящен памятник преданности в Тольятти.
Машет радостно хвостом, 
Когда идёт хозяин в дом.
 У неё удел таков — 
Дом хранить от чужаков. 


	Лиса


Собака

	Вопрос с черным ящиком
	1. Разгадайте ребус и вы узнаете , фигурка какого животного находиться в чёрном ящике. 

2. Угадайте, какое животное живёт в парках Самары и Тольятти, и вы узнаете, чья фотография находиться в чёрном ящике.
Кто на ветке шишки грыз
И бросал объедки вниз?
Кто по ёлкам ловко скачет 
И взлетает на дубы?
Кто в дупле орехи прячет,
Сушит на зиму грибы?
	Коза

Белка

	Решающий раунд
	Увидеть сможешь всё кругом 
Долину, реку Волгу, дом.
Лес. Автостраду и машину.
Когда взберёшься на вершину…

Тут куда не кинешь взгляд… 
Травы ровные стоят.
И колышутся волнами. 
Под душистыми ветрами.
	Горы




Степь






Конструктор совместной деятельности педагога и детей интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?»

	Этапы
	Содержание деятельности
	Время реализа ции
	Методические указания

	Мотивационно- целевой
этап
	Педагог в группу приносит пригласительный билет на участие в интеллектуальной игре по теме: «Путешествие по Самарской области». Совместно с детьми рассматривает и обсуждает содержимое пригласительного билета.
Создает у детей позитивный настрой на участие в игре и осознание
каждым ребенком, что предстоит ему делать.
Педагог помогает создать команду из трех родителей и трех детей.
	2 мин.
	– Здравствуйте!
Нам вручили пригласительный билет на игру
«Что? Где? Когда?». Тема нашей игры «Путешествие по Самарской области». 
Давайте примем приглашение и отправимся в игровую студию.

	Проектировочно- организационный этап
	На столе разложены конверты с вопросами-заданиями.
Ведущий представляет команду игроков и её капитана, а затем приглашает команду к игровому столу.
Озвучивает тему игры: «Путешествие по Самарской области»,обосновывает ее важность.
Ведущий напоминает правила игры
	5мин
	Знатоки представляют название команды:
«Знатоки Самарской земли» и её девиз:
«Будем знания добывать, край Самарский прославлять!»

Послушайте, какие необходимо выполнять правила во время игры:
· игра продолжается 7раундов;
· вопрос обсуждается минуту, после
звукового сигнала обсуждение прекращается,




	
	для игроков и болельщиков











Против команды знатоков играют соперники. На экране появляются герои.
Ведущий просит тишины в студии. Начинает игру.
	
	капитан выбирает отвечающего знатока;
· за правильный ответ, будет вручаться звездочка;
· победителем в игре будет та команда, у которой будет больше звездочек.
Желаю вам удачи!
· Напоминаю, правила игры для болельщиков:
· соблюдать тишину и не подсказывать.
Вы все прослушали правила, и теперь пришло время начинать игру.

Приглашение команды за игровой стол. Знатоки знакомятся с соперниками.
Представляю команду соперников это-
дедушка Мазай, Лесовичок, Лукашка, Маша (из мультфильма «Маша и медведь»), Знайка, Крош.




	Содержательно- деятельностный этап
	1 раунд. Счет 0:0. Гонг. Капитан крутит волчок.
Стрелка останавливается на секторе…, против знатоков играет дед Мазай.

Время обсуждения заканчивается через минуту, ведущий обращается к капитану с просьбой объявить игрока, отвечающего на вопрос.

Ведущий объявляет правильный ответ.
	20 мин
	· Итак: Вопрос: Внимание, вопрос:
С какой целью (для чего?) был основан Национальный парк «Самарская Лука»? Минута пошла.
· Время обсуждения закончилось, капитан, кто будет отвечать на этот вопрос?
· Правильный ответ: Национальный парк
«Самарская Лука» был основан (в 1984 году) для сохранения природы в Самарской области, а также для развития туризма.
· Молодцы!
· Счет становиться в пользу…




	
	
2 раунд Гонг. Капитан крутит волчок.
Стрелка	останавливается	на секторе…










3 раунд. Гонг. Капитан крутит волчок.
Стрелка	останавливается	на секторе…
Ведущий предлагает посмотреть на экран


Ведущий	объявляет	правильный ответ.
Фишка достается….
Счет становиться….. в пользу…
	
	Продолжаем игру.
· Против знатоков играет: Лесовичок. Внимание, вопрос: Почему территория Самарской Луки называется именно«Лукой»?
· Время обсуждения закончилось, ведущий обращается к капитану:
«Кто будет отвечать на этот вопрос?»
Правильный ответ: Территория Самарской Луки названа «Лукой» потому, что здесь Волга делает излучину, огибая Жигулевские горы. По одной из легенд Самарская Лука образовалась из-за того, что Волга схитрила, «слукавила», обманула Жигули и убежала к Каспию.
Счет становиться в пользу…

· С вами играет Маша из мультфильма
«Маша и медведь». Она прислала для вас видео вопрос: (-На экране, перед вами фото карты. Назовите реку, протекающую по территории Самарской области, изображенную на снимке из космоса?)
· Минута обсуждения прошла, закончили обсуждение. Один из знатоков отвечает на вопрос.
· Правильный ответ: Река, изображенная на фотоснимке – Волга.




	
	
4 раунд. Гонг. Капитан крутит волчок.

(Стрелка останавливается на секторе Музыкальная пауза.)
Ведущий предлагает гостям отдохнуть и подвигаться под музыкально-танцевальную
композицию (флешмоб).
Ведущий приглашает занять свои места.

5 раунд. Гонг. Капитан крутит волчок
Стрелка останавливается на секторе...
Ведущий под музыку вносит черный ящик и предлагает ответить на вопрос.

Время обсуждения заканчивается через минуту, ведущий обращается к капитану с просьбой объявить игрока, отвечающего на вопрос.
Ведущий открывает черный ящик и достает фигурку козы.
	
	
· Стрелка останавливается на музыкальной паузе.

· Нам пора передохнуть под музыку. Игроки, выходите, из-за стола и повторяйте за мной.



· Приглашаю занять свои места.



· Против знатоков играет талисман Самарской Луки - Лукашка. Внимание вопрос:
· -Разгадайте ребус и вы узнаете , фигурка какого животного находиться в чёрном ящике. 
· Капитан, объяви игрока, который будет отвечать на вопрос.

· Правильный ответ: это – коза. Счет становиться… в пользу…

	
	
	
	




	
	
6 раунд. Гонг. Капитан крутит волчок
Стрелка останавливается на секторе…… Блиц.
Ведущий предлагает капитану назвать игроков, которые за минуту ответят на три коротких вопроса.
	
	
– Итак Блиц. Против знатоков играет Знайка.
-Капитан,	назовите	игроков,	которые	за минуту ответят на три коротких вопроса.

1. Кто является основателем города Тольятти?
– Правильный ответ:
Василий Татищев
2. На карте России на что похожа наша Самарская область? ( ладья, сердце, звезда)
– Правильный ответ:
Сердце
3. Какие народы проживают на территории Самарской области?
– Правильный ответ:
Русские, татары ,башкиры, мордва и т.д..
Счет становиться в пользу…. Фишка достается…










	
	7 раунд. Гонг. Капитан крутит волчок
Стрелка останавливается на секторе. Супер-блиц. Ведущий предлагает капитану назвать игрока, который за минуту ответит на три коротких вопроса.
	
	Стрелка останавливается на секторе. Супер- блиц.

· Против вас играет Крош.
· Капитан, объяви игрока, отвечающего на вопрос.

1. 1. Какие горы расположены на территории Национального парка «Самарская Лука»?
Ответ знатока…
2. -А теперь правильный ответ: Жигулёвские горы
3. 2.Животное-талисман национального парка « Самарская Лука»?
Ответ знатока…
4. -А теперь правильный ответ: Лиса
3.Что за чудо – дерево, которому уже 500 лет, растет на территории Самарской Луки? Ответ знатока…
5. – Правильный ответ: Дуб





	
	
	
	

	Оценочно- рефлексивный этап
	Ведущий обращается ко всем игрокам
По	итогам	игры	вывешивается творческий отчет и поздравление.
	3 мин
	· Дорогие друзья, наша интеллектуальная игра «Путешествие по Самарской области» подошла к завершению.	
· Мы поздравляем команду….знатоков (или зрителей) с победой. Счет игры в пользу знатоков (зрителей)
Всем участникам вручаются дипломы.
· Я предлагаю капитану выбрать самого достойного игрока для награждения символом игры – хрустальной совой.
· До новых встреч!




