Формирование патриотизма через участие студентов в разработке и проведении квест-игры «Дорогами мужества»
	Расскажу подробнее о совместно реализуемом со студентами проекте, инициаторами и главными исполнителями которого являются они сами.Три года назад в рамках проведения повторительно-обобщающего урока по теме «Великая Отечественная война» я предложила студентам-первокурсникам пройти на уроке квест, который включал разнообразные задания, связанные с тематикой ВОВ.  Группа была разделена на три команды, которые получили пакеты с заданиями, выполнить которые необходимо было за 2 урока. Это были и документы с интересными вопросами к ним, и портреты полководцев, которых нужно было соотнести с описанием их участия в военных действиях, и зашифрованные послания, которые необходимо было дешифровать, и фотографии битв, которые нужно было назвать и многое другое. Ребятам настолько понравилась подобная форма работы на уроке, что они обратились ко мне с идеей провести квест для всех студентов в стенах учебного заведения по теме Великой Отечественной войны. Примечательно, что идея не только была предложена ребятами, но они активно включились в процесс обсуждения и  подготовки вероятных заданий для будущей игры. Так нами уже в течение двух лет успешно реализуется совместный проект «Дорогами мужества», который вызывает интерес не только у студентов-первокурсников, но и привлекает внимание старшекурсников, которые наслышаны о возможности участия в нем не только в качестве игроков, но и в качестве организаторов.
	На себя я взяла функцию методической  разработки сценария, а студенты-активисты распределили между собой задания для подготовки к квест-игре, которые включают в себя не только разработку этапов квеста, но и оформление зала, подготовку, приобретение, изготовление необходимых материалов для игры. Нужно отметить, что на сегодня у нас имеется достойный сценарий, который может быть использован для проведения игры при организации мероприятий по патриотическому воспитанию в течение учебного года.	Итак, немного подробнее остановимся на сценарии. Студентам, по 5 человек от группы,   предлагается принять участие в увлекательной квест-игре «Дорогами мужества».	 Квест-игра может быть проведена в  актовом зале, спортивном зале, на территории техникума (на улице в осенний, весенне-летний период). В нашем случае в первый год мы проводили игру в спортивном зале, второй год задействовали актовый зал. Всего в первый год обучения было задействовано в игре  55 человек; на второй год  68 человек. В игре приняли участие также обучающиеся с ОВЗ. Активное сотрудничество в проведении игры оказали педагоги, которые курировали некоторые игровые позиции и выступали в качестве жюри. Время проведения игры: 80 минут.
	Цель проекта: формирование у студентов основ гражданственности и патриотизма. Задачи:
1. актуализировать знания студентов о Великой Отечественной Войне.
2. способствовать развитию познавательного интереса, а также смелости, ловкости, выносливости, решительности, чувств взаимопомощи, сопереживания.
3. способствовать формированию духовно- нравственных ценностей.
	В качестве	оборудования и материалов в квесте применялись: маршрутные листы с названием команды, ролики  и фонограммы военных песен, карта «СССР в годы ВОВ»,  пазлы памятных мест, конструкторы танка, самолета, корабля, спортивный инвентарь и многое другое.
	В маршрутных  листах отражены этапы, которые необходимо пройти команде за игру. Листы предоставляются на каждом этапе ответственному за  организацию и проведению этапа (игровой точки, позиции) куда вносятся количество баллов, заработанные игроками на определенном этапе. Время на каждом этапе ограниченно 7 минутами. После прохождения всех этапов без исключения маршрутный лист отдается командой в штаб, для подсчета общего результата работы команды на всех промежуточных этапах квеста. Если у команд получается одинаковый результат по очкам, то для определения победителя жюри, в данном случае, учитывает время, когда команда закончила прохождение квеста, т.е. сдала маршрутный лист в штаб.
	Квест включает в себя прохождение следующих игровых позиций.
	Штаб (представление команд перед жюри  с обязательным названием, атрибутикой в виде георгиевской ленты, пилотки, единой формы для команды). На этапе «Города – герои» ребятам необходимо на контурной карте  правильно разместить звезды с указанными на них городами. На позиции под названием «Тайный шифр» команде нужно декодировать сообщение с помощью шифра Цезаря, азбуки Морзе или раскладки клавиатуры. Зашифрованными обычно являются известные фразы и призывы полководцев. Игровая позиция «Фотохроника»  предполагает задание на определение  даты и события по фотографиям.
	На пути команд встречается «Минное поле» с интересными вопросами из истории ВОВ, пройти его можно и не ответив правильно на вопросы, но при этом команда рискует потерять определенное количество баллов.
	Специально для игры совместно с ребятами был приобретен баннер «Маршалы Победы», который послужил нам этапом под названием «Доска почёта». Командам необходимо по описанию определить о каком полководце идет речь. Особый интерес для юношей представляет этап «Механики», где ребятам нужно «отремонировать» танк, самолет и корабль – конструкторы фирмы Лего.
	В игру включены и спортивные элементы. Так, например, командам от этапа к этапу затрудняют передвижение «болотистая местность», преодолеть которую можно по «кочкам» – березовым спилам, или перед ребятами встает импровизированная стена из нитей или веревок, которую необходимо преодолеть так, чтобы не зазвенел колокольчик. Командам предлагается продемонстрировать свою меткость в игре дартс,  представив себя Ворошиловским  стрелком, или сбить «вражеский» самолет, попав мячом в  баскетбольное кольцо. 
	Очень нравится студентам этап «125 блокадных граммов», где ребятам рассказывают о трудных днях блокадного Ленинграда, о хлебе, который был для людей самым ценным подарком, а затем ребятам предлагают проверить свой глазомер – отрезав  125 грамм от булки хлеба. Кусочек взвешивают на весах. И ребята воочию видят эту норму, которой приходилось довольствоваться людям в годы войны.	В ходе игры командам предстоит собрать из пазлов фотографии памятников, назвать их  и города,  в которых они расположены. Знатоки автомата Калашникова пробуют свои силы в сборке и разборке оружия на время, что вызывает бурю эмоций со стороны ребят. Творческая игровая позиция «Угадай мелодию» говорит сама за себя и позволяет от души не только попеть, но и познакомиться с историей создания  военной песни.
	Нужно отметить, что на каждом этапе прохождения игроков ждет ведущий, который посвятит ребят не только в условия прохождения его этапа, но и расскажет интересную информацию, связанную будь-то с памятными местами, городами-героями  или условиями работы фотокорреспондентов на фронте. Ведущие, ответственные за свою игровую точку,  помогают мне подбирать материалы, касающиеся их темы,  а также  полностью оформляют позицию (приносят стол, стулья, обязательно на каждом столе имеются букеты из сирени и черемухи, раздаточные материалы). Эстетическое оформление зала- это очень важный момент в проведении подобного рода мероприятий! Поэтому зал оформляется баннерами, стендами, цветами, шарами. В зале постоянно звучит музыка и царит атмосфера здоровой конкурентной борьбы между участниками квеста. За итоги прохождения квеста отвечает Штаб, где заседает компетентное жюри, из преподавателей техникума и старшекурсников. В заключение происходит построение, просмотр видеоролика-хроники военных лет, церемония награждения с вручением сертификатов, грамот и подарков победителям.
	В этом году мы планируем с ребятами добавить в игру новые элементы. Например,  выставку книг, посвященных тематике ВОВ. А также привлечь наших будущих поваров к созданию экспозиции полевой кухни.	Опыт проведения мероприятий уже не оставляет сомнений, что такая деятельность с элементами поиска информации,  элементами спортивно-развлекательных действий, работа в команде,  настраивает ребят на сотрудничество, взаимопомощь и ответственность всех участников игры,  вызывает не только познавательный интерес у всех участников проекта, но и желание дальнейшего участия в подобного рода мероприятиях, желания больше узнавать о событиях  Великой Отечественной войны.
	
