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Краткая аннотация 

 

Название ресурса: «Мини-музей «Искры памяти». 

Цифровой образовательный ресурс представляет собой виртуальную экскурсию-игру 

с элементами познавательной, игровой и продуктивной деятельности по 

виртуальному мини-музею, посвященному Великой Отечественной войне "ИСКРЫ 

ПАМЯТИ!", организованному в МБДОУ ДС №47 «Успех» г. Нижневартовска, с 

экспонатами, посвященными Великой Отечественной войне 1941-1945 годов. 

Это специально организованная интерактивная экскурсия-игра с использованием 

мультимедийных, интерактивных технологий, которая позволяет детям «побывать» в 

музеях и памятных местах, не выходя из группы или дома. Дети в игровой форме 

знакомятся с символами праздника Победы, военной техникой, узнают о подвиге 

солдат и медицинских сестер, участвуют в интерактивных заданиях, отвечают на 

вопросы и рассматривают иллюстрации. Все материалы адаптированы под возраст и 

не содержат пугающих сцен. Ниже представлено подробное описание всех 

компонентов, содержание данной экскурсии-игры. 

 

Возрастная аудитория: Дети дошкольного возраста (3-7 лет) 

 

Цель экскурсии – игры: 

Формирование у дошкольников нравственно-патриотических чувств, первичных 

представлений о Великой Отечественной Войне и празднике Победы через 

погружение в интерактивную виртуальную среду. 

https://project12274379.tilda.ws/


Задачи: 

 Познакомить детей с символами Победы ("георгиевская лента", "вечный огонь", 

"салют"), военной техникой, медалями, памятными местами, подвигом земляков, 

основными событиями ВОВ, с тем как люди защищали страну во время ВОВ в 

доступной форме. 

 Формировать представление о том, что народ помнит и чтит память героев ВОВ; 

нравственно-патриотические качества: храбрость, мужество, стремление 

защищать свою Родину. 

 Развивать связную речь через обсуждение увиденного; внимание, память, 

логическое мышление через интерактивные задания. 

 Обогащать словарный запас ("ветеран", "подвиг", "салют", "пилотка", 

"медсестра", "мемориал"). 

 Воспитывать уважение к ветеранам ВОВ и работникам тыла, чувства гордости за 

свою страну, эмпатию к защитникам Родины. 

 Создать условия для эмоциональной связи поколений через организацию 

совместной деятельности детей и родителей. 

 

Виды познавательной деятельности: 

 Информационно-познавательная; 

 Поисково-исследовательская; 

 Продуктивная; 

 Игровая (интерактивные игры); 

 Закрепление знаний, самоконтроль 

 

Воспитательный компонент: Приобщение к миру общечеловеческих ценностей, 

этики и формирование активной гражданской позиции. 

 

Инструкция: 

Экскурсия - игра будет интересна и полезна дошкольникам 3 -7 лет. 

Желательно взять в помощники кого-нибудь из взрослых, кто сможет читать. 

Экскурсия - игра доступна в любое время 24/7. 

Можно использовать маршрут экскурсии-игры: карта. 

 
 

Последовательно изучается карта экскурсий - игры, от одной странички к другой, 

переход по дорожке, и выполняются задания экскурсоводов. 

Поделись своими впечатлениями в разделе «Рефлексия». 

Можно написать отзыв в разделе «Обратная связь» 



 

Правила и управление экскурсией-игрой 

 

1. Начало экскурсии-игры. Начало экскурсии-игры в занимательной форме 

приглашает дошкольников посетить виртуальный мини-музей «Искры памяти», а 

также содержит краткую информацию о ресурсе, цель, задачи, виды познавательной 

деятельности. Данная информация необходима и полезна для взрослых (педагогов и 

родителей), занимающихся с детьми. 

 

Рекламный слайдер познакомит посетителей с планом экскурсии-игры, 

дополнительной информацией.  

 

Передвигаться по главной странице сайта нужно вниз с помощью колесика мышки. 

Стрелка в нижнем правом углу поможет вернуться в начало главной страницы. 

Информацию читать с помощью взрослого или просмотреть видео, самостоятельно 

нажимая на красный круг. 

 
 

2. Интерактивная экскурсия-игра по виртуальному мини-музею: 

Элементы на карте, перенесут вас на цифровой образовательный ресурс, 

представляющий собой интерактивную выставку мини-музея «Искры памяти»», 

постоянно действующей в ДОО. 

 

Перемещаться по виртуальной выставке можно при помощи компьютерной мыши, 

нажимая на левую кнопку, либо «прокручивая» панораму движением мыши справа 

налево или слева направо. 

Для просмотра дополнительной информации об экспонате (области текстового ввода, 

фото, видео, звуковые эффекты) необходимо нажимать на красный круг. 

При помощи колесика на мышке можно приближать и отдалять экспонаты 

виртуальной выставки. 

Последовательность работы: 

 Посетить виртуальную экскурсию-игру: 

- рассмотреть экспонаты выставки виртуального мини-музея; 

- почитать онлайн (при помощи взрослого); 

- посмотреть иллюстрации, видео; 

 Изучить экспонаты выставки: 

- прочитать или прослушать стихотворение; 

- перейти на страницу станции; 

- прочитать или прослушать информацию об экспонате; 

- посмотреть видео об экспонате; 

 Выполнить задания в играх занимательного интерактива. 

Игры содержат подробную инструкцию и легки в управлении. 



 

Разработка интерактивная экскурсия-игры по виртуальному мини-музею «Искры 

памяти» посвященному ВОВ 1941-1945 годов для дошкольников 3-7 лет, требует 

особого подхода: малышам сложно воспринимать длинные лекции, зато они 

прекрасно усваивают информацию через движение эмоции и личное участие. 

Вашему вниманию представлена подробная интерактивная экскурсия-игры по 

виртуальному мини-музею «Искры памяти» посвященному ВОВ 1941-1945 годов, 

которая объединяет элементы экскурсии (рассказ о символах и событиях) и игры 

(выполнение различных заданий), которая построена с учетом всех современных 

требований к дошкольному образованию: интеграция образовательных областей, 

смена видов деятельности, игровая форма подачи материала, эмоциональная 

насыщенность и безопасность содержания. 

Концепция игры: 

Герои-помощники на станциях: дети, потомки великой победы, одетые в форму 

времен ВОВ, приветствуют детей и приглашают перейти по станциям карты от 

красной точки «старт». Карта представляет собой иллюстрированную карту с 

активными 12 станциями. Структура станций имеет единую структуру для удобства 

навигации, в конце страницы, нажав на красный круг «Старт» осуществляется на 

главную страницу «Маршрутная карта» 

Структура сайта по разделам: 

Сайт построен как виртуальное путешествие по карте, где каждая точка маршрута – 

отдельная интерактивная страница, переход на которую возможен при нажатии на 

активную кнопку станции (ребенок или взрослый перемещает курсор (или пальчик на 

планшете) по карте). Все станции находятся в состоянии активного доступа, но 

рекомендуется прохождение станций по порядку, согласно последовательности, 

указанной в карте. 

Совет для родителей: объясните ребенку, что станции лучше проходить по порядку, 

так история будет понятнее. Но если ребенок хочет начать с другой станции – не 

запрещайте, главное – интерес! 

Навигационная карта: дети видят карту, с извилистой тропинкой которая соединяет 

12 активных станций (это главный экран, куда ребенок будет возвращаться после 

каждой станции). 

Картография маршрута интерактивной экскурсии-игры: 

 «Детям о войне» 

 «Начало войны» 

 «Солдаты на войне» 

 «Полководцы ВОВ» 

 «Дети – герои ВОВ» 

 «Города – герои» 

 «Вооружение ВОВ» 

 «Награды ВОВ» 

 «День Победы» 

 «Помним о войне» 

 «Бессмертный полк» 

 «Война глазами детей» 

 

Герои-помощники игры: Дети, потомки великой победы, одетые в форму времен 

ВОВ, знакомят дошколятам с историей и событиями ВОВ! Ребятам вместе 

необходимо пройти все станции, выполнив все предложенные задания, в процессе 

прохождения которых, дети закрепляют и обобщают полученные представления. 

 

Роль взрослого: взрослый выступает не просто транслятором знаний, а: 

 Проводником – помогает ориентироваться в виртуальном пространстве; 

 Аниматором – создает эмоциональный настрой, вовлекает в игру; 

 Соучастником – удивляется, радуется, сопереживает вместе с ребенком (детьми). 



 

Преимущества интерактивной экскурсии-игры: 

 Доступность: позволяет посетить музей боевой славы, мемориалы, города-герои, 

не покидая детского сада или дома. 

 Безопасность: отсутствуют риски, связанные с реальными поездками; 

 Наглядность: качественное изображение или видео, где можно детально 

рассмотреть и приблизить. 

 Интерактивность: возможность включать игровые задания, паззлы, викторины. 

 Повторяемость: экскурсию-игру можно проходить несколько раз, в удобном 

темпе. 

Дифференцированный подход (по возрастам) 

Содержание: для дошкольников подбираются темы, соответствующие их возрасту и 

возможностям восприятия. 

Дети 3-4 лет: 

 Дозировка истории: 

никаких дат и фамилий, только понятия: (солдаты- защитники, праздник, салют). 

Формы: наблюдение, подражание, игры, задания выполняются совместно с 

родителями, одновременно, с обязательной опорой на наглядность (рассматривание 

иллюстраций, видео-материалов и т.д. Исключить: минуту молчания в полном 

объёме. 

Рефлексия: (пройти на соответствующую вкладку «Рефлексия» и отметить свои 

эмоции, выбрав нужный смайлик. 

Дети 5-7 лет  

 Дозировка истории: 

Можно использовать даты и фамилии, можно ввести понятия: («солдаты- 

защитники», «подвиг», «мир» и «Победа» «праздник», «салют», «ветеран», 

«фашисты», «защита Родины»), можно рассказать про блокадный хлеб 125 грамм 

(кратко). 

Формы: наблюдение, подражание, игры, задания выполняются детьми 

самостоятельно, при необходимости с небольшой помощью родителей (взрослых), с 

опорой на наглядность (рассматривание иллюстраций, видео-материалов и т.д.), 

самостоятельное прохождение интерактивных заданий. 

Рефлексия: (пройти на соответствующую вкладку «Рефлексия» Ответить на 

вопросы: «Что вы узнали нового? Что было труднее всего? и отразить свои эмоции, 

выбрав нужный смайлик. Также с помощью взрослого можно оставить отзыв, во 

вкладке «Обратная связь». 

Временной регламент: 

Дети 3-4 лет – 10-15 минут 

Дети 4-5 лет – 15-20 минут 

Дети 5-7 лет – 20-25 минут 

Чтобы экскурсия- игра не была пассивным просмотром, в неё включены игровые 

блоки, которые могут выполняться как на основном экране (фронтально), так и на 

планшетах (индивидуально) 

Требования к безопасности: 

Психологическая безопасность: Крупные, четкие изображения, никакого мелкого 

иллюстрированного материала и неразборчивого текста, реалистичные 

документальные кадры (без сцен насилия). Замена слов «смерть», «убить» на слова 

«не вернулись домой», «погибли, защищая Родину». 

Акцент на подвиге, мире и Победе, а не на ужасах войны. 

Отсутствие ссылок на рекламу и внешние ресурсы. Безопасный поиск. 



Заключение. 

Интерактивная экскурсия-игра по мини-музею, посвященному Великой 

Отечественной войне "ИСКРЫ ПАМЯТИ!" позволяет познакомить детей 

познакомить с историей Победы в доступной увлекательной игровой форме. 

Задействованы все канала восприятия (слух, зрение, моторика). Обеспечено 

безопасное, комфортное взаимодействие. Построено по принципу «от простого к 

сложному», с обязательной сменой деятельности эмоциональной разрядкой в финале, 

возможностью рефлексии. 

Для педагогов – дает готовый сценарий с четкой структурой, адаптированной под 

разные возрастные группы. 

Для родителей – предоставляет инструменты для продолжения темы в домашних 

условиях. 

Вместе: Провести время с пользой, создать семейные традиции памяти. 

Образовательный эффект: 

Будут достигнуты поставленные цели и задачи. 

1. Через погружение в интерактивную виртуальную среду у дошкольников будут 

сформированы нравственно-патриотические чувства, первичные представления 

о Великой Отечественной Войне и празднике Победы. 

Решены поставленные задачи: 

 Дети познакомятся с символами Победы ("георгиевская лента", "вечный огонь", 

"салют"), военной техникой, медалями, памятными местами, подвигом земляков, 

основными событиями ВОВ, с тем как люди защищали страну во время ВОВ. 

 Будут сформированы представление о том, что народ помнит и чтит память 

героев ВОВ; нравственно-патриотические качества: храбрость, мужество, 

стремление защищать свою Родину. 

 Будут развиты связную речь, внимание, память, логическое мышление. 

 Обогатится словарный запас дошкольников в соответствии с тематикой 

экскурсии-игры. 

 Дошкольники будут относиться с уважением к ветеранам ВОВ и работникам 

тыла, испытывать чувства гордости за свою страну, эмпатию к защитникам 

Родины. 

 Будут созданы условия для эмоциональной связи поколений через организацию 

совместной деятельности детей и родителей. 

 

Таким образом, интерактивная экскурсия - игра по мини - музею, посвященному 

Великой Отечественной войне "ИСКРЫ ПАМЯТИ!" для дошкольников (3-7 лет) это 

комплексное мероприятие, включающее целевой, содержательный, технический, 

интерактивный и методический компоненты, которые адаптированы под возрастные 

особенности детей и направлены на патриотическое воспитание в доступной и 

увлекательной форме. 


