
КГБПОУ «Красноярский УТВЕРЖДАЮ 

колледж радиоэлектроники и Директор 

информационных технологий» А.В. Войнов 

«29» ноября 2024 г. 

РАССМОТРЕНО 

на методическом совете 

Протокол от 24 ноября 2024 г №2 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

«29» ноября 2024 г. 

 

О проведении III Краевого хакатона «KKRITon» 

1 ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1 Настоящее Положение определяет порядок проведения III Краевого хакатона 

«KKRITon» (далее — Хакатон), критерии отбора конкурсных материалов и определения 

победителей Хакатона. 

1.2 Организатором конкурса является КГБПОУ «Красноярский колледж 

радиоэлектроники и информационных технологий» (далее – Колледж). 

1.3 Общее руководство проведением Хакатона осуществляет организационный комитет. 

Оргкомитет собирается для обсуждения вопросов, принятия решений и организации работ, 

связанных с подготовкой и проведением Хакатона в соответствии с утвержденным 

календарным планом. 

1.4 Хакатон представляет собой «марафон программистов» - короткое динамичное 

мероприятие, проводимое с целью стимулирования появления новых идей в конкретной 

предметной области и доведения их до непосредственной реализации на площадке Хакатона. 

1.5 Информация об условиях проведения Хакатона, его ходе и итогах размещается в 

официальном канале Хакатона https://t.me/+zHyGdQlT61s3Y2Ni. 

2 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

2.1 Цель Хакатона – совершенствование качества подготовки, повышения уровня 

выпускных квалификационных работ, развития творческих способностей студентов 

(курсантов) в области учебной и научной деятельности. 

2.2 Задачи Хакатона: 
 создание условий для раскрытия и самореализации профессиональных и творческих 

способностей студентов; 

 выявление и поддержка наиболее перспективных творческих проектов и других 

значимых студенческих инициатив; 

 комплексная оценка уровня профессиональной подготовки выпускников; 

 выявление наиболее перспективных идей, технологий, методик, представленных в 

ВКР; 

 обеспечение взаимообмена студентами идей в сфере их профессиональных интересов. 

3 ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ 

3.1 участник – студент любого курса и любой специальности, обучающийся в данный 

момент в организации среднего профессионального образования на территории 

Красноярского края; 

3.2 соревновательное задание – задание, необходимое к выполнению командами в срок, 

указанный в пункте 5.1 Положения; 

3.3 команда – группа участников количеством от одного до пяти человек, 

объединившихся для выполнения соревновательного задания, обучающиеся в данный момент 

в организации среднего профессионального образования на территории Красноярского края; 

https://t.me/%2BzHyGdQlT61s3Y2Ni


3.4 капитан команды – лицо, избранное участниками команды из состава команды, 

представляющее интересы команды, полномочное принимать организационные решения от 

имени команды в ходе проведения Хакатона; 

3.5 проект (продукт) - программное обеспечение, в том числе мобильное приложение, 

веб-сервис или их прототипы, алгоритмы, соответствующие критериям допуска к оценке 

жюри, включая описание функционала, дизайн, исходный код, созданный командой в 

результате выполнения соревновательного задания и представленный к оценке жюри в срок, 

указанный в пункте 4.1 Положения; 

3.6 победители – команды, чьи проекты признаны лучшими в результате оценки жюри; 

3.7 жюри – группа лиц, осуществляющих оценку проектов и определяющая победителей 

Хакатона (Приложение 1); 

3.8 заявка – информация, представленная участником Хакатона при заполнении и 

отправке электронной регистрационной формы. Неполная, не соответствующая требованиям 

настоящего Положения информация, предоставленная потенциальным участником, 

Организатором не рассматривается и заявкой не является. 

 

4 СРОКИ И УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ И УЧАСТИЯ В ХАКАТОНЕ 

4.1 Хакатон проводится в онлайн формате в период с 28 по 15 мая 2025 года и включает 

в себя следующие периоды: 

I этап – подача заявок на участие (регистрация) от участников и команд с 10 по 27 апреля 

2025 года. Ссылка на регистрационную форму: 

https://forms.gle/suGqDNQg8AkfAbmv5 

 
II этап – проведение Хакатона с 28 по 29 апреля 2025 года. 

III этап – подведение итогов жюри и награждение победителей с 30 апреля по 15 мая 

2025 года. 

Защита проектов осуществляется перед жюри в очном режиме или с возможностью 

дистанционного подключения в формате презентации. 

4.2 Участие в Хакатоне является бесплатным. 

4.3 К участию в Хакатоне допускаются студенты любых специальностей и курсов, 

обучающиеся в данный момент в организации среднего профессионального образования на 

территории Красноярского края. 

4.4 Принять участие в Хакатоне можно только в составе команд. 

4.5 Заполнив и отправив Заявку, Участник тем самым подтверждает согласие с 

условиями Положениям и дает свое согласие на обработку персональных данных, указанных 

в форме регистрации, предоставленных документов с персональными данными, в том числе 

на совершение Организатором действий, предусмотренных Федеральным законом от 

27.07.2006 №152-ФЗ «О персональных данных». Данное согласие действует в течение 3 (трех) 

лет с момента направления соответствующих данных Организатору. 

4.6 Организатор Хакатона имеет право на редактирование и публикацию любым 

способом описаний Проектов/Продуктов в информационных и рекламных целях без 

уведомления Участников и без получения их согласия. 

4.7 Права на результаты интеллектуальной деятельности, созданные участниками 

коллективов в ходе Хакатона, сохраняются за Участниками. 

4.8 Участники Хакатона обязуются руководствоваться общепринятыми правилами 

поведения при проведении Хакатона, и гарантируют, что при работе с информационными 

сервисами, предоставляемыми участникам (включая взаимодействие в мессенджере, 

использование видеозвонков): 

https://forms.gle/suGqDNQg8AkfAbmv5


- не будет использоваться ненормативная лексика, оскорбительные высказывания в 

адрес участников мероприятия. 

- не будут демонстрироваться алкогольная продукция, табачная продукция и любые 

запрещенные изображения; 

- не будут выполнять действий, которые могут негативно повлиять на функциональные 

характеристики информационных систем и на работу информационных систем в целом. 

4.9 Участники должны поддерживать партнерскую атмосферу при проведении Хакатона. 

4.10 Представленные материалы не рецензируются и не возвращаются. 

 

5 ТЕМЫ ХАКАТОНА 

 

5.1 Хакатон предполагает работу над предложенными кейсами. Информация о кейсах 

будет сообщена дополнительно всем участникам в telegram канале, ссылка на который будет 

выслана после регистрации. 

 

6 ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ХАКАТОНА 

 

Примерный график проведения Хакатона: 

 

28 апреля 2025 год 

Время Этап мероприятия 

10:00-10:30 Регистрация команд. Открытие мероприятия. Представление 

организаторов и спонсоров. Представление тем для работы. Установка на 

работу. 
10:30-11:30 Начало работы над кейсами. Команды разрабатывают идеи. 

11:30-12:00 Первый чек-поинт. Эксперты в режиме онлайн обсуждают с командами 

идеи. 
12:00-15:00 Разработка проекта. 

15:30-16:00 Окончание первого соревновательного дня, подведение итогов. 

16:00-10:00 Продолжение работы над проектом вне колледжа. 

29 апреля 2025 год 

10:00-12:00 Начало соревновательного дня, установка на работу. Разработка проекта. 

12:00-12:30 Второй чек-поинт. Эксперты обсуждают с командами промежуточные 

итоги. 
12:30-15:30 Доработка проекта. Подготовка к завершению мероприятия. 

15:30-17:00 Презентация готовых работ командами. Оценивание работ жюри. 

С 30 апреля по 15 мая 2025 года 

Подведение итогов жюри. Награждение победителей. 

 

6.1 Формирование команд осуществляется участниками Хакатона самостоятельно, в том 

числе и перед началом выполнения соревновательного задания. 

6.2 Команды выполняют соревновательное задание в виде проекта. Одна команда вправе 

представить только один проект. 

6.3 Проект должен быть целиком и полностью создан на Хакатоне и не являться 

развитием уже существующего программного продукта. 

6.4 В период проведения Хакатона менторы осуществляют консультационную помощь 

участникам/командам, а также контроль за соблюдением участниками/командами условий 

Хакатона. 

6.5 Команда должна представить разработанный проект жюри в формате презентации и 

демонстрации работоспособности прототипа. 

6.6 Жюри в ходе защиты проектов задает уточняющие вопросы участникам команд. 

6.7 Жюри регулируют время выступления команд. Жюри вправе остановить 

выступающих в момент выступления по истечению отведенного времени. 

 

7 ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 

7.1 Жюри распределяет участникам/командам призовые места после подведения итогов. 



7.2 Всем участникам направляются сертификаты участников Хакатона, на электронную 

почту Капитана команды. 

7.3 Победители, занявшие призовые места, получают дипломы и поощрительные 

подарки от Организатора Хакатона. 

7.4 Информация об итогах Хакатона размещается в сети Интернет на официальном 

канале Хакатона и социальных сетях КГБПОУ ККРИТ. 

 

8 РЕКВИЗИТЫ ОРГКОМИТЕТА 

8.1 Почтовые реквизиты и средства связи с Оргкомитетом: 

8.2 Телеграм канал хакатона: https://t.me/+zHyGdQlT61s3Y2Ni 

 

9 ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

9.1 Срок действия данного положения до 31.06.2025 г. 

https://t.me/%2BzHyGdQlT61s3Y2Ni
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