 Сценарий внеклассного мероприятия по английскому языку
Тема:«My Village: The Place Where Roots Grow» («Моя деревня: место, где растут корни»)
Категория:9–10 классы (уровень B1–B2)
Введение
Актуальность.В эпоху глобализации и урбанизации тема «малой родины» часто уходит на второй план в сознании старшеклассников. Ученики 9–10 классов находятся на пороге выбора жизненного пути, и для многих понятие «деревня» ассоциируется либо с дачным отдыхом, либо с местом, откуда «нужно уехать». Данное мероприятие призвано изменить эту оптику, используя английский язык не как самоцель, а как инструмент рефлексии и культурного исследования.
Цель мероприятия:Создание условий для развития социокультурной компетенции учащихся через осмысление ценности малой родины (деревни/села) на английском языке.
Задачи:
1.Образовательные:Активизировать лексический минимум по темам «Населенный пункт», «Сельская жизнь», «Экология», «Традиции»; обучить структурированию монологического высказывания в формате «place branding».
2.Развивающие: Развить навыки критического мышления через анализ проблем сельских территорий; развить навыки работы в команде и публичной презентации.
3.Воспитательные:Воспитать чувство гордости за локальную идентичность; сформировать уважительное отношение к сельскому труду и истории своего края.
Новизна.Сценарий построен на принципе «перевернутого класса» (flipped classroom) и элементов сторителлинга. Учащиеся выступают не в роли туристов, а в роли бренд-менеджеров своей территории. Мероприятие уходит от шаблонного описания «There is a river» к глубокому анализу: «Why does this place matter?».
Основная часть
1. Организационный момент и «Вход в контекст» (5–7 минут)
Форма:Интерактивная беседа с использованием личных фотографий (учащиеся заранее приносят фото своих деревень или семейные снимки на природе).
Ведущий (учитель):Good morning, everyone. Close your eyes and imagine a sound. Is it the noise of a subway train, or the sound of a rooster waking you up? The rustling of leaves? Today we are not just talking about a village. We are talking about a concept. In English, we have two words: "village" as a settlement, and "home" as a feeling. Let’s merge them.
Задание 1: «A Word Cloud»
На доске (или в Mentimeter) учитель собирает ассоциации к слову «Village». Ученики называют слова:
- Slow pace, fresh air, grandparents, well, church, geese, silence, Wi-Fi (laughs), boredom, freedom, potatoes, heritage.
Смысловой этап: Учитель обращает внимание на полярность ассоциаций (например, freedom vs boredom). Это создает проблемную ситуацию: почему у одного и того же места такие разные оценки? Новизна подхода заключается в том, что мы не отрицаем проблемы (отсутствие инфраструктуры), а учимся говорить о них на английском как о точках роста.
2. Интерактивное задание: «The Living Map» (10–12 минут)
Цель:Снятие языковых барьеров, актуализация краеведческих знаний.
Класс делится на 3–4 группы. Каждая группа получает ватман с нарисованным контуром «условной деревни» (или реальной, если школа находится в сельской местности), но контур пустой — есть только река и дорога.
Задача: За 7 минут наполнить карту жизнью. Но не просто подписать «School» или «Shop». Используя предоставленный раздаточный материал (карточки с современными понятиями), группы должны предложить инновационные объекты, которые они хотели бы видеть в своей деревне, чтобы у молодежи была причина остаться.
Карточки (лексика):
- Coworking space / HUB
- Volunteer eco-farm
- AR (Augmented Reality) historical trail
- Start-up grant center for agritech
- Local brand workshop (e.g., cheese, wool)
- Soundstage for local musicians
Интерактив: Группы презентуют карту не сухим языком, а в формате Elevator Pitch.
Пример:“If we build a Coworking space near the old mill, IT specialists won’t have to move to the city. They will work here, surrounded by nature, while developing global projects.”
Осмысление (Comprehension):
После презентации учитель задает вопрос на рефлексию:
“Why did you choose these particular objects? How do they connect the old village traditions with the future?”
Ученики приходят к выводу, что сохранение деревни невозможно без адаптации к современным реалиям.
3. Игра с осмыслением: «Board of Complaints and Wishes» (15 минут)
Это ключевое интерактивное задание, направленное на развитие навыков аргументации и эмпатии.
Формат:Ролевая игра. Класс делится на две палаты: «Старожилы» (The Elders) и «Молодежь» (The Youth). Задача каждой группы — составить «Петицию» главе администрации (учитель или выбранный ученик).
Этап 1: Составление жалоб (5 минут)
Каждая группа получает карточки с эмоционально окрашенными фразами, которые нужно перевести в конструктивные предложения.

Карточка для «Старожилов»:
> “The youth are always staring at their phones. They don’t know how to milk a cow. The village is dying.”
> Задача:Переформулировать в официальное предложение с использованием модальных глаголов (should, must, it’s vital) и лексики по теме «наследие».
> Пример результата:“We insist that a mentorship program ‘Grandfather’s Wisdom’ should be established to transfer traditional skills to the younger generation.”
Карточка для «Молодежи»:
> “There’s nothing to do here. The internet is slow. No one hears us.”
> Задача:Переформулировать в запрос на развитие инфраструктуры, используя сослагательное наклонение (I wish…, If only…, We would appreciate if…).
> Пример результата:“If only the local authorities provided high-speed internet, we would be able to launch online educational courses without leaving the village.”
Этап 2: Презентация и дебаты (10 минут)
Представители групп зачитывают свои петиции. Учитель (глава администрации) выступает модератором, задавая провокационные вопросы:
- “Elders, you want traditions. Youth, you want gadgets. Is it possible to have both without conflict?”
- “Where will the money come from? Tourism? Grants?”
Осмысление:
В конце игры учитель подводит к мысли, что конфликт поколений в деревне — это часто конфликт коммуникации. Главный ресурс — это способность договариваться. Ученики заполняют таблицу (в тетради или на стикерах):
	Problems identified
	Possible solutions
	 My role in it

	Lack of entertainment

	Organize a local film club 

	I can be a volunteer 


	
	
	



4. Творческая мастерская: «The Village of the Future» (15–20 минут)
Форма:Работа в группах с использованием технологии «Дизайн-мышление» (Design Thinking).
Группы получают «кейс» — описание деревни с определенной проблемой:
- Case 1: A beautiful village in the mountains, but only 3 elderly people live there during winter.
- Case 2: A village near a big city. Everyone builds huge fences, neighbors don’t communicate.
- Case 3: A historical village with a unique dialect and crafts, but the young generation is ashamed of it.
Задание:Создать «Слоган» (slogan) и «Дорожную карту» (roadmap) возрождения деревни на английском языке. Учащиеся используют конструкцию “By 2030, we will have…” (Future Perfect) для долгосрочного планирования.
Пример результата для Case 1:
Slogan: “Alive Again: Where Solitude Meets Community.”
Roadmap: By 2026, we will have renovated three abandoned houses into eco-lodges. By 2028, we will have launched a residency program for artists.
Интерактив:Группы представляют свои проекты. Остальные участники голосуют «деньгами» (стикерами) за самую реалистичную или самую креативную идею. Это элемент геймификации, который повышает вовлеченность.
Заключение
1. Рефлексия «Сундук эмигранта» (5 минут)
Заключительный этап направлен на глубокое личностное осмысление. Учитель ставит на стол символический «сундук» (или коробку).
Задание: Ученики получают стикеры в форме листьев (символ дерева/деревни). На них нужно ответить на один из вопросов:
1.  What is one thing from your village that you would take with you if you moved to a megapolis? (Что из деревни вы бы взяли с собой в мегаполис?)
2.  What is one thing you would bring to your village from the big city to improve it? (Что бы вы принесли из города в деревню, чтобы улучшить её?)
Ученики зачитывают свои ответы и кладут листья в «сундук». Это символизирует баланс между сохранением идентичности и развитием.
Примеры ответов:
- “I would take the skill of growing my own food.”
- “I would bring the culture of public lectures and open discussions.”
2. Заключительное слово учителя
“Guys, today we spoke about ‘village’ not as a geographical point on a map, but as a state of mind. In the 21st century, a village is not a place that is ‘behind the times’. It is a place of opportunity, if we learn to see its value. Remember: you are not just residents of a village. You are its ambassadors. Your English today is the tool to tell the world how unique this place is.”
3. Домашнее задание (дифференцированное)
Ученикам предлагается выбрать формат итоговой работы, что соответствует принципам индивидуализации:
- Уровень А (Базовый): Написать статью в школьную газету “A Day in My Village”, используя времена Present Simple и Present Continuous для описания рутины.
- Уровень Б (Повышенный):Создать короткий видеоролик (1–2 минуты) на английском языке с элементами аудиогида “Hidden Gems of My Village” (скрытые жемчужины моей деревни).

- Уровень В (Творческий): Написать эссе-рассуждение “Is the village the future of sustainable living?” (150–200 слов) с использованием лексики, отработанной на мероприятии.
Методические рекомендации к проведению
1.  Адаптация материала:Если школа находится в городе, понятие «деревня» заменяется на «микрорайон» или «исторический район», но суть задания (сохранение локальной идентичности) сохраняется.
2.  Языковая поддержка: Для 9-го класса (B1) необходимо подготовить «Language Support Sheet» с клише для согласия/несогласия (I see your point, however…; Have you considered…?), так как дебаты могут вызвать сложности.
3.Визуализация: Настоятельно рекомендуется использовать реальные фотографии местности, где живут ученики. Это повышает эмоциональный отклик.
Ожидаемые результаты:
В ходе мероприятия ученики не просто повторяют лексику, но и приобретают опыт проектной деятельности на английском языке, учатся аргументированно отстаивать свою позицию и, что самое важное, начинают смотреть на свою малую родину как на точку силы, а не географию на карте.
