Сценарий внеклассного мероприятия по английскому языку во 2-м классе
 «Gogo’s Village Tour» / «Путешествие в деревню с Гого»
1. Введение
Актуальность.Внеклассная работа по иностранному языку является неотъемлемой частью образовательного процесса. Для младших школьников (2-й класс) ведущей деятельностью остается игра, однако в рамках урока время на игровые формы часто ограничено. Внеклассное мероприятие позволяет снять формальные рамки, создать атмосферу праздника и применить полученные знания в новой, нестандартной ситуации.
Цель мероприятия: активизация и закрепление лексико-грамматического материала по теме «Моя деревня / Мой дом» в устной речи через интеграцию аутентичного мультипликационного материала (Gogo Loves English) и игровую деятельность.
Задачи:
1.Образовательные:тренировать употребление лексики по темам «Дом», «Животные», «Числа», конструкций “There is/There are”, “I can see”, вопросов “Where is…?”.
2.Развивающие: развивать навыки аудирования (понимание речи персонажей), память, внимание, логическое мышление и творческие способности.
3.Воспитательные:формировать интерес к культуре изучаемого языка, воспитывать чувство взаимопомощи и командный дух, используя принцип «обучение через развлечение».
Новизна.Новизна данного сценария заключается в использовании персонажа мультсериала «Gogo Loves English» как связующего звена сюжета. В отличие от стандартных уроков по учебнику, здесь Гого выступает не просто картинкой, а живым героем, который «общается» с детьми, просит у них помощи и создает проблемную ситуацию. Мероприятие строится по принципу интерактивного квеста, где каждое выполненное задание открывает путь к следующему, что соответствует современным требованиям к игровым педагогическим технологиям .
2. Основная часть. Ход мероприятия
Действующие лица и персонажи:
- Ведущий (учитель).
- Гого (кукла или персонаж на экране через презентацию, либо учитель говорит за него голосом).
- Тони (обезьянка, друг Гого) — голос за кадром или игрушка.
Оборудование:мультимедийный проектор, презентация с фрагментами мультфильма, карта деревни (ватман), карточки с предметами, разрезные пазлы, цветные карандаши, листы для рисования, аудиозапись песни.
Этап 1. Организационный момент и мотивация (5-7 минут)
Звучит музыка из мультфильма Gogo Loves English.
На экране — заставка с Гого. В класс входит учитель с игрушечным дракончиком (Гого) или на экране появляется Гого.
Учитель: Hello, children! I’m glad to see you. But we have a guest today. Who is it? (Показывает на Гого)
Дети:Gogo!
Гого (голосом учителя или аудиозапись):Hello! Oh, I’m so sad... I’m lost. I want to go to my village to see my friends, but I don’t remember the way.
Учитель:Children, Gogo needs our help. He wants to visit his village. Do you know what is in the village? Let’s help Gogo find his way home! Today we will be his guides.
Целеполагание:Учитель объясняет, что чтобы помочь Гого, нужно выполнить задания и собрать карту деревни.
Этап 2. Фонетическая зарядка с персонажами (5 минут)
Учитель:Gogo heard a sound in the forest. What is it? Let’s practice the sounds to help him understand.
Учитель использует персонажей мультфильма для отработки звуков:
- Гого рычит: [g] [g] [g] — Gogo, Green, Grass.
- Обезьянка Тони (Tony) дразнится: [t] [t] [t] — Town, Tree, Two.
- Пчелки в деревне жужжат: [ð] [ð] [ð] — This, That, The.
Игра «Эхо»: Учитель громко произносит звук и слово, дети тихо повторяют, имитируя, что они находятся далеко в деревне, и звук доносится тихо.
Этап 3. Просмотр фрагмента мультфильма (5 минут)
Учитель включает отрывок мультфильма Gogo Loves English (серия, связанная с домом или деревней, например, “What’s this?” или “Where is my pencil?”адаптируя контекст).
Задание на осмысление (Pre-listening):Перед просмотром учитель дает установку: “Watch and remember: What animals does Gogo see in the village?”
После просмотра краткое обсуждение:
- What colour is the house?
- Who lives there?
Этап 4. Интерактивная игра «Карта деревни» (15 минут)
На доске висит ватман с нарисованной картой деревни, но она пустая. На ней обозначены только места: «The Farm», «The Old Tree», «Gogo’s House», «The Shop», «The Lake». Чтобы заполнить карту и привести Гого домой, дети делятся на 2-3 команды и получают задания.
Станция 1: «The Farm» (Ферма)
Задание: На экране появляются животные (cow, sheep, horse, duck, chicken). Но они перепутаны с городскими предметами.
Интерактив:Дети должны «покормить» животных, правильно назвав их по-английски и сказав, какой звук они издают.
Результат:Команда получает карточку с изображением коровы для приклеивания на карту.
Станция 2: «The Old Tree» (Старое дерево)
Задание:Под деревом лежат письма от друзей Гого, но слова рассыпались. На карточках написаны буквы.
Игра с осмыслением: Нужно собрать слова по теме «Дом»: H-O-U-S-E, F-L-O-W-E-R, T-R-E-E, S-U-N.
Соревновательный момент:Какая команда соберет больше слов быстрее.
Результат: Карточка с деревом для карты.
Станция 3: «Gogo’s House» (Дом Гого)
Задание:Гого нашел фотографию своей комнаты, но она разорвалась на кусочки.
Пазл: Каждая команда получает конверт с пазлом комнаты.
Лексика:Когда пазл собран, дети должны описать, что они видят, используя конструкцию “There is…” (There is a table. There is a bed. There is a yellow sun). 
Учитель: “What is there in Gogo’s room?”
Ответы детей: “There is a chair. There is a window.”
Станция 4: «The Lake» (Озеро)
Задание:*Динамическая пауза. Гого устал и хочет отдохнуть у озера.
Игра «What can you do?»: Учитель называет действие (swim, jump, run, fly), дети имитируют движения. Если действие можно делать в деревне — хлопают, если нет — топают.
Этап 5. Творческое задание «Draw a Friend for Gogo» (7-8 минут)
После того как карта заполнена, Гого находит свою деревню, но ему грустно одному.
Учитель: “Gogo is happy, but he wants new friends to live in the village. Let’s draw a new house or a new friend for him!”
Детям раздаются шаблоны домиков. Задача — раскрасить их и подписать предметы на английском (door, roof, window). Можно использовать стикеры с лексикой.
По окончании работы — выставка рисунков. Каждый ученик презентует свой рисунок (1-2 фразы):
- “This is a house.”

- “It is red.”
- “This is for Gogo.”
3. Заключение
Рефлексия (5 минут).
Учитель собирает детей вокруг карты деревни, которая теперь полностью заполнена.
Вопросы для обсуждения:
- Did you like our trip?
- What was difficult?
- What new words do you remember?
- Is Gogo happy now?
Гого (игрушка) благодарит детей:
- “Thank you, my friends! Now I know the way to my village. You are so smart! Goodbye!”
Подведение итогов.
Учитель благодарит всех участников. Команды (или индивидуальные ученики) награждаются наклейками-сертификатами “Village Guide” (Проводник по деревне). Важно отметить, что все задания были выполнены благодаря командной работе и знанию английского языка.
Методическая ценность.
Представленный сценарий позволяет интегрировать аутентичный мультипликационный материал «Gogo Loves English» во внеклассную работу . Использование сквозного игрового сюжета (квеста) поддерживает высокий уровень вовлеченности второклассников на протяжении всего мероприятия. Сочетание физической активности (динамическая пауза), творчества (рисование) и строгих языковых упражнений (пазлы, конструкция There is) соответствует возрастным психофизиологическим особенностям детей 7-8 лет .
Мероприятие способствует не только повторению лексики по теме «Моя деревня», но и формирует устойчивую положительную мотивацию к изучению английского языка в целом, показывая его практическую значимость в реальной игровой ситуации. Использование персонажа Гого создает эффект «живого общения», снижает языковой барьер и позволяет детям почувствовать себя успешными. 



