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ВВЕДЕНИЕ
Современная молодёжь много времени проводит в Интернете для поиска различной информации, общения, игр. В процессе работы с компьютером сложилась определённая группа слов, используемая для общения и игр, так называемый компьютерный сленг. 
В современном нам русском языке существует целый пласт достаточно самобытной и интересной лексики, которая используется огромным количеством людей - это компьютерный сленг. Множество слов, которые составляют лексический состав этого пласта речи, заимствуются из "компьютерного" языка – английского.
Изучение компьютерного сленга имеет большое значение, так как он отражает не только технические аспекты, но и культурные и социальные изменения, происходящие в обществе. Сленг помогает пользователям быстрее и эффективнее общаться, а также создает уникальную идентичность среди членов сообщества. В условиях стремительного развития технологий и постоянного появления новых терминов, знание компьютерного сленга становится актуальным не только для специалистов в области IT, но и для широкой аудитории, включая студентов, преподавателей и просто любителей технологий.
Актуальность данной темы обусловлена стремительным развитием технологий и интернета, что приводит к появлению новых форм общения, особенно среди молодежи. Компьютерный сленг (смайлы, мемы и т.д.),  становится неотъемлемой частью повседневной жизни, влияя на язык, культуру и социальные взаимодействия. Изучение этого феномена поможет понять, как молодежь формирует свою идентичность и как язык адаптируется к новым условиям.
Объект исследования: повседневная разговорная речь учеников пятых – одиннадцатых классов.
Предмет исследования: компьютерный сленг в речи учеников школы. 
Цель работы: изучить особенности компьютерного сленга, исследовать употребление компьютерного сленга учениками пятых – одиннадцатых классов Вешкельской средней школы и учениками пятых – десятых классов Лахколампинской средней школы.
Для реализации цели были поставлены следующие задачи:
1. Выяснить, что такое компьютерный сленг и узнать причины его возникновения;
2. Выделить основные термины и выражения компьютерного сленга;
3. Изучить влияние компьютерного сленга на формирование и развитие молодежной культуры;
4. Изучить часто употребляемые сленговые выражения и сокращения слов среди учащихся;
5. Провести опрос среди учащихся, проанализировать полученные результаты.проанализировать полученные результатытых - десятых 
Основные методы исследования задачи: поиск и изучение информации; опрос; анализ; обобщение; систематизация; классификация. 
В работу легли материалы, полученные с сайтов, посвященных указанной теме, авторские статьи, материалы форумов на данную тему. Для изучения распространения компьютерного сленга проводился опрос среди учащихся пятых – одиннадцатых классов Вешкельской средней школы и учащихся пятых – десятых классов Лахколампинской средней школы. 
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[bookmark: _Toc195520096]1. История компьютерного сленга

[bookmark: _Toc2][bookmark: _Toc195520097]1.1. Этапы развития компьютерного сленга
В настоящее время трудно представить жизнь без информационных технологий, таких как телефон, планшет, компьютер и т.д. Мы тесно связаны с ними, так как данные технологии делают нашу жизнь намного проще. В современном мире стали чаще использовать информационные технологиями для общения, проведения досуга. Популярность информационных технологий в молодёжной среде и положило начало рождению нового языка, а именно компьютерного сленга. 
Для начала поясним, что такое сленг.  Сленг[footnoteRef:1] (от англ. Slang) – особая форма языка, слова, которые часто рассматриваются как нарушение норм стандартного языка. Это очень выразительные, ироничные слова, служащие для обозначения предметов, о которых говорят в повседневной жизни.  [1:  Поспелова Т.Ю. Сленг как явление в современной лингвистике. -  [Электронный ресурс]. -  Режим доступа:  https://lingvotech.com/sleng свободный.] 

В свою же очередь компьютерный сленг[footnoteRef:2] — это специфическая лексика, используемая в среде пользователей компьютеров и интернета, которая включает в себя термины, аббревиатуры и фразы, характерные для данной области (смайлы, мемы, сокращения и т.д.). Появились различные слова для тех или иных понятий, к ним относятся «бродилка», «босс» (в значении самый главный враг в игре), «погугли» (искать информацию в интернете). Сленг позволяет молодому поколению отгородиться от старших, создать свой, пусть и призрачный мир. [2:  Аветисов И.В. Использование компьютерного сленга в современном обществе. -  [Электронный ресурс]. -  Режим доступа:  https://scipress.ru/philology/articles/ispolzovanie-kompyuternogo-slenga-v-sovremennom-obshhestve.html?ysclid=m95x8314tu571228202 свободный.] 

Компьютерный сленг, как уникальное явление, начал формироваться с развитием технологий и распространением интернета. Первые его проявления можно отследить в 1980-х годах, когда компьютеры начали входить в повседневную жизнь. В это время сленговые термины использовались в основном среди программистов и хакеров, создавая особую профессиональную среду общения. Основные термины и выражения, такие как "хак", "гаджет" и "криптография", отражали специфику работы с компьютерами и информационными системами.
С развитием интернета в 1990-х годах компьютерный сленг начал активно проникать в массовую культуру. В это время возникли такие термины, как "LOL" (laugh out loud – смеюсь вслух), "BRB" (be right back – скоро вернусь) и "IMO" (in my opinion – по моему мнению), которые стали частью повседневного общения в сети. Эти выражения позволяли пользователям быстро и лаконично передавать эмоции и мысли, что стало особенно актуально в условиях быстрого обмена информацией.
С начала 2000-х годов, с ростом популярности социальных сетей, компьютерный сленг продолжал эволюционировать. Платформы, такие как Facebook, Twitter и Instagram, привнесли новые элементы в общение, включая хештеги и мемы. Хештеги, например, стали не только способом организации контента, но и средством выражения мнений и идентичности. Мемы, в свою очередь, отражали культурные и социальные тренды, создавая новые формы юмора и самовыражения. В этот период также усилилось влияние молодежной культуры на формирование компьютерного сленга, что способствовало появлению новых терминов, связанных с поп-культурой, музыкой и кино.
В последние годы, с развитием мобильных технологий и мессенджеров, таких как WhatsApp и Telegram, компьютерный сленг стал еще более динамичным. Пользователи начали активно использовать стикеры, GIF-файлы и эмодзи, что изменило не только способ общения, но и саму структуру языка. Появление новых платформ, таких как TikTok, также оказало значительное влияние на сленг, вводя в обиход новые выражения и тренды, которые быстро распространяются среди молодежи.
Современный компьютерный сленг стал многообразным и многослойным, отражая не только технологические изменения, но и социальные, культурные и политические реалии. Он активно заимствует элементы из различных языков и культур, что делает его еще более универсальным. Например, многие термины, такие как "фейк" (от английского "fake") или "тролль" (от английского "troll"), стали частью глобального лексикона, используемого не только в русскоязычном сегменте интернета, но и за его пределами.
Таким образом, этапы развития компьютерного сленга можно охарактеризовать как процесс постоянной адаптации и изменения, который отражает изменения в обществе и культуре. Он не только служит средством общения, но и становится важным элементом идентичности молодежи, формируя новые культурные нормы. 

[bookmark: _Toc3][bookmark: _Toc195520098]1.2. Основные термины и выражения
Компьютерный сленг представляет собой уникальный лексикон, который активно развивается в условиях цифровой эпохи. Он включает в себя множество терминов и выражений, которые стали неотъемлемой частью общения молодежи в интернете. Одни из самых распространенных терминов являются «LOL» (Laughing Out Loud),  который используется для обозначения смеха или веселья; «Юзер» (User), который используется для обозначения пользователя компьютера; «Баг» - глюк.[footnoteRef:3] Эти акронимы стали настолько популярными, что его начали использовать даже в устной речи, что подчеркивает влияние компьютерного сленга на повседневный язык. [3:  Левина Л.Т. Наиболее распространенные слова и термины из компьютерного жаргона (сленга). -  [Электронный ресурс]. - Режим доступа: https://it.wikireading.ru/54?ysclid=m9a0z2q2nm876678628  свободный.] 

Хештеги, такие как #тренд или #популярно, также стали важной частью компьютерного сленга. Они помогают организовать контент и делают его более доступным для поиска. Хештеги могут быть использованы для выражения мнений, участия в обсуждениях или даже для создания сообществ вокруг определенных тем. Например, хештег #молодежь может объединять пользователей, обсуждающих вопросы, касающиеся молодежной культуры и жизни.
Эмодзи и стикеры — еще один важный аспект компьютерного сленга. Они позволяют передавать эмоции и настроения, добавляя визуальный элемент в текстовые сообщения. Например, использование смайлов, таких, как :-) или 😊, помогает выразить радость или смех, в то время как эмодзи с сердечком ♡ может использоваться для обозначения любви или симпатии. Стикеры, в свою очередь, могут представлять собой забавные картинки или персонажей, которые делают общение более ярким и интересным.
 Среди молодежи также популярны термины, связанные с играми и виртуальными мирами, которые стали привычными для многих, кто увлекается видеоиграми. Вот самые простые примеры на эту тему: 
- «геймер» и «пвп» - игрок против игрока;
- «гамать» и «гаймить» - играть;
- «нуб» - новичок, неопытный участник игр;
- «лузер» - неудачник, проигравший;
- «квака» - игра Quake; «линейка» - игра Lineage.
Эти термины не только описывают активность, но и формируют идентичность игроков, создавая особую культуру общения и взаимодействия.
Другим важным элементом компьютерного сленга являются «мемы» — изображения, видео или текстовые сообщения, которые быстро распространяются в интернете и становятся вирусными. Мемы часто отражают актуальные события, культурные тренды или социальные явления, отдельные фразы, отрывки из песен, создавая новый контекст для общения. Например, мемы с изображением знаменитостей или персонажей из фильмов могут использоваться для передачи эмоций или комментариев к различным ситуациям, а также понять кумира собеседника. 
Типичные примеры мемов и наиболее используемых выражений:
- «тролль» (от английского «troll») обозначает человека, который провоцирует других пользователей на конфликт или негативные эмоции в интернете. Троллинг стал распространенной практикой в социальных сетях и форумах, и это слово активно используется в компьютерном сленге. Оно отражает не только поведение пользователей, но и определенные культурные нормы, связанные с интернет-коммуникацией;
- «фейк» (от английского «fake») обозначает ложную информацию или подделку. В условиях распространения новостей и информации в интернете, термин «фейк» стал актуальным, особенно в контексте обсуждения фейковых новостей и дезинформации. Это слово стало символом борьбы с недостоверной информацией и привлекло внимание к важности критического мышления и проверки источников;
- «лулз» или «лол» (англ. «lulz», искаженное «lol») — прикол. В своём характерном использовании «всё ради лулзов» означает, что получаемая от поступка радость уже является достаточным поводом для совершения этого поступка;
- «гуглить» — искать в Интернете (произошло от названия Google);
- «бан» — (англ. «ban») — запрет для пользователя отправлять сообщения. «Забанить, наложить бан» — ввести запрет для пользователя что либо делать
- «ник» — (от англ. «nickname, nick») — псевдоним, прозвище;
- «инет» — Интернет;
- «чайник» — человек, который пытается осваивать компьютерные технологии.
Самые популярные мемы в России в 2024 году - «грустный хомяк», изображение которого стали использовать в коротких видеороликах и «капибара», этот мем стал символом в топе популярных товаров.[footnoteRef:4] [4:  Специалисты Авито. 5 самых популярных мемов в России в 2024 году. -  [Электронный ресурс]. - Режим доступа: https://www.vokrugsveta.ru/articles/5-samykh-populyarnykh-memov-v-rossii-v-2024-godu-id5825692/?ysclid=m9a5kltcws140269635 свободный.] 

Таким образом, компьютерный сленг включает в себя множество терминов и выражений, которые отражают изменения в обществе и культуре. Он становится не только средством общения, но и важным элементом идентичности молодежи. С развитием технологий и интернет-платформ компьютерный сленг продолжает эволюционировать, открывая новые горизонты для общения и самовыражения.
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[bookmark: _Toc195520100][bookmark: _Toc6]2.1. Влияние компьютерного сленга на поведение и общение
[bookmark: _Toc195520101]молодежи
Компьютерный сленг стал неотъемлемой частью общения молодежи в современном мире, проникая в повседневную речь и культуру молодежи кардинально их меняя. Он представляет собой особую лексическую систему, которая активно используется в различных сферах жизни, включая социальные сети, онлайн-игры и мессенджеры. Молодежь использует сленг как способ самовыражения и формирования своей идентичности. Этот специфический язык не только отражает культурные особенности, но и влияет на поведение и общение молодых людей, создавая новые нормы и правила взаимодействия. Специфика использования компьютерного сленга среди молодежи заключается в его динамичности, многообразии и способности адаптироваться к изменениям в технологическом пространстве.
Одной из ключевых особенностей компьютерного сленга является его быстрое развитие и способность объединить молодежь. Словосочетания и термины, которые были популярны несколько лет назад, могут быстро устареть, уступая место новым выражениям. Это связано с тем, что молодежь активно использует интернет как платформу для общения, где новые слова и фразы появляются и распространяются с невероятной скоростью. Например, такие термины, как "лайк", "фолловить" и "хештег", стали привычными в повседневной речи, хотя еще недавно они были специфичными для социальных сетей. Использование общих терминов и фраз создает чувство принадлежности к определенной группе, что особенно важно в период формирования личной идентичности. Молодежь, общаясь на языке сленга, чувствует себя частью сообщества, где их мысли и чувства воспринимаются и понимаются. Это способствует укреплению социальных связей и формированию групповой идентичности, что особенно актуально в условиях виртуального общения.
Компьютерный сленг также отражает особенности субкультур, связанных с интернетом и технологиями. Виртуальные сообщества, такие, как геймеры, блогеры и стримеры, создают свои уникальные языковые нормы, которые помогают формировать идентичность участников. Например, в среде геймеров активно используются термины, такие как "геймер", "пвп" (игрок против игрока) и "нуб" (новичок). Эти слова не только описывают действия, но и создают ощущение принадлежности к определенной группе, формируя уникальную культуру общения.
Сленг также служит средством самовыражения и креативности. Молодежь использует его для создания мемов, шуток и ироничных комментариев, которые становятся важной частью их культурного мира. Мемы, наполненные сленговыми выражениями, позволяют молодежи обсуждать актуальные события и тренды, используя юмор и сарказм. Это создает особую атмосферу общения, где каждый может выразить свое мнение и быть понятым.
Однако, несмотря на положительные аспекты, использование компьютерного сленга может создавать барьеры для общения между поколениями. Люди старшего возраста или те, кто не активно пользуется интернетом, могут испытывать трудности в понимании молодежного языка. Это может привести к недопониманию и изоляции, когда молодежь использует сленг как средство, позволяющее дистанцироваться от взрослых. В результате, возникает необходимость в диалоге между поколениями, где важно находить общий язык и преодолевать языковые барьеры.
Компьютерный сленг также отражает изменения в восприятии информации и коммуникации. В условиях постоянного потока новостей и информации, молодежь начинает осознавать важность критического мышления. Слова и фразы, такие как "фейк" или "дизинфа", становятся актуальными и символизируют необходимость проверки источников информации. Это подчеркивает, что молодежь не просто пассивно воспринимает информацию, но активно участвует в ее анализе и оценке. Таким образом, сленг становится инструментом, способствующим формированию навыков критического мышления и осознанного потребления информации.
Таким образом, специфика использования компьютерного сленга среди молодежи заключается в его динамичности, способности адаптироваться к изменениям и отражать культурные особенности различных субкультур. Сленг становится не только средством общения, но и важным элементом идентичности молодежи. В условиях постоянного развития технологий и интернет-платформ, компьютерный сленг продолжает эволюционировать, открывая новые горизонты для общения и самовыражения, что подчеркивает его значимость в современном обществе.
[bookmark: _Toc18]
[bookmark: _Toc195520102]2.2. Исследование употребления компьютерного сленга
Теоритическое положение, изложенное в предыдущей главе, было подтверждено нами на практике. В опытно-практической работе ведущим стал метод опроса, так как он способствует получению информации о мнении респондентов. Нами был выбран один из разновидностей опроса – анкетирование.
Анкетирование[footnoteRef:5] – это разновидность исследовательского метода, опроса, позволяющего на основе анализа письменных ответов на предложенные вопросы выявить точки зрения, имеющие в группе респондентов.   [5: Как проводится анкетирование. -  [Электронный ресурс]. - Режим доступа: https://www.hse.ru/data/2013/11/28/1337607635/%D0%90%D0%BD%D0%BA%D0%B5%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5.pdf  свободный.] 

Для определения степени употребления компьютерного сленга учениками 5 – 11 классов Вешкельской школы и 5 – 10 классов Лахколампинской школы были составлены вопросы и проведено анкетирование. Участникам нашего опроса было предложено ответить на  следующие вопросы:
1. Знаете ли вы, что такое компьютерный сленг?
2. Какими именно видами компьютерного сленга вы пользуетесь при общении в сети Интернет или по мессенджерам: смайлы, мемы и сокращения? (подчеркните нужное)
3. Какие слова компьютерного сленга вы употребляете чаще всего в своей речи? (запишите несколько вариантов)
4. Как вы считаете, актуален ли компьютерный сленг в наше время? Почему?

В анкетировании приняли участие 34 учащихся. Проанализировав ответы учащихся, мы получили следующие результаты.
На первый вопрос положительно ответили 91% учащихся, отрицательно – 9%. Другими словами, почти все учащиеся пользуются компьютерным сленгом. Результат отражен в диаграмме 2.1.

Диаграмма 2.1. - Знаете ли вы, что такое компьютерный сленг?

[bookmark: _Toc195520103]	На второй вопрос,  результаты которого представлены на диаграмме 2.2. можно убедиться, у учащихся нет предпочтения к одному конкретному виду (смайлу, мему, сокращению). Большинство учащихся используют все виды компьютерного сленга при общении в сети Интернет.
[bookmark: _Toc195520104]
	Диаграмма 2.2. - Какими именно видами компьютерного сленга вы пользуетесь при общении в сети Интернет или по мессенджерам: смайлы, мемы и сокращения?

На третий вопрос мы получили очень много различных вариантов и выяснили, что 31 человек из 34 часто разнообразят свою речь как устную, так и письменную сленговыми словами. Чаще всего учащиеся в своей речи используют  такие слова компьютерного сленга как «мем», «трешь», «саб», «бро», «пж», «крипаться», «хз». Реже встречаются в речи учащихся такие слова сленга – «рофл», «тренд», «загугли», «нуб». Результат по данному вопросу представлен на диаграмме 2.3. 

Диаграмма 2.3. -  Какие слова компьютерного сленга вы употребляете чаще всего в своей речи?

На четвертый вопрос 31 учащийся ответил положительно. Они обосновали свой ответ тем, что компьютерный сленг очень популярен, удобен в обращении, помогает быстро и без труда выразить свои эмоции, упрощает общение. Результат представлен на диаграмме 2.4.

Диаграмма 2.4. -  Как вы считаете, актуален ли компьютерный сленг в наше время? Почему?

В результате исследования мы пришел к выводу, что учащиеся активно используют компьютерный сленг при общении в сети Интернет и различных мессенджерах. Выяснили, что большинство учеников при общении используют все виды компьютерного сленга (мемы, сокращения, смайлы), не зацикливаются на каком-либо одном виде. И именно компьютерный сленг помогает им раскрыться и выразиться быстро и без затруднений. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Результаты исследовательской деятельности показали, что компьютерный сленг не только служит средством общения, но и становится важным элементом самовыражения и формирования групповой идентичности.
В ходе проекта было выявлено, что сленг не просто является языковым феноменом, но и отражает социальные и культурные изменения, происходящие в обществе. Компьютерный сленг часто становится связующим звеном между различными субкультурами, позволяя молодежи находить общие темы и создавать новые формы взаимодействия.
Было проанализировано, как сленг меняется под воздействием глобализации, технологических изменений и культурных трендов. В результате исследования стало очевидно, что компьютерный сленг является динамичным и изменчивым, постоянно адаптируясь к новым условиям и вызовам. Это делает его важным объектом для изучения, так как он отражает не только языковые, но и культурные трансформации.
В результате проведенного исследования были сделаны несколько ключевых выводов. Во-первых, компьютерный сленг является важным инструментом самовыражения для молодежи, позволяя им формировать свою идентичность и находить единомышленников. Во-вторых, сленг активно влияет на формирование молодежной культуры, создавая новые формы общения и взаимодействия. В-третьих, эволюция компьютерного сленга отражает изменения в обществе и культуре, подчеркивая его динамичность и изменчивость.
Также было отмечено, что различия в использовании компьютерного сленга могут быть связаны с возрастными и социальными группами. Молодежь, активно использующая интернет и социальные сети, создает и адаптирует сленг, который может отличаться от более традиционных форм общения. Это различие подчеркивает, как глобализация влияет на межпоколенческие отношения и коммуникацию. Он способствует созданию единого пространства общения, в котором молодежь может обмениваться идеями и выражениями, одновременно сохраняя свои культурные особенности. Глобализация не только упрощает доступ к информации и языковым ресурсам, но и создает новые возможности для самовыражения и коммуникации. В условиях быстрого развития технологий и изменения социальной среды компьютерный сленг продолжает эволюционировать, отражая как глобальные тренды, так и локальные культурные особенности.
Таким образом, результаты нашего исследования подчеркивают важность компьютерного сленга как элемента молодежной культуры и его влияние на общественные процессы. 
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Знаете ли вы, что такое компьютерный сленг?
Продажи	91%
9%

да	нет	31	3	


Какими именно видами компьютерного сленга вы пользуетесь при общении в сети Интернет или по мессенджерам: смайлы, мемы и сокращения? 
Продажи	
Мемы	Смайлы	Сокращения	Все сразу	4	5	3	21	
Какие слова компьютерного сленга вы употребляете чаще всего в своей речи? 
Продажи	
мем, хз, пж, саб, треш, бан, гамать	бро, бот, гг, крипаться	рофл, тренд, загугли, нуб, мб, крч	8	3	1	
Как вы считаете, актуален ли компьютерный сленг в наше время? Почему?
Продажи	
Да	Нет	31	3	
