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Использование квест технологии для развития коммуникативных навыков детей 3-4 лет
В современном обществе жизнь каждого человека пронизана контактами с другими людьми. Потребность в общении – одна из самых важных. Общаться друг с другом – это главное условие и основной способ жизни людей. Только в общении и в отношениях с другими людьми человек может почувствовать и понять самого себя, найти самого себя, своё место в мире. Наряду с термином
«общение» стал употребляться и термин «коммуникация».
Коммуникация – это процесс взаимного обмена информацией между партнерами по общению. Оно включает в себя передачу и получение знаний, идей, мнений, чувств. Универсальным средством общения является речь, с помощью которой передается не только информация, но и влияние участников совместной деятельности друг на друга. Высокий уровень общения является залогом успешной адаптации человека в любой социальной среде, что определяет практическую значимость развития коммуникативных навыков с раннего детства.
Дошкольные образовательные учреждения – первое и самое ответственное звено в общей системе образования. И коммуникация, речевое развитие детей является одним из важнейших направлений работы воспитателя. В ДОУ создаются все необходимые условия для гармоничного развития личности детей, эффективной мотивационной деятельности педагогов и сотрудничества с семьёй.
Педагог вынужден идти в ногу со временем и применять в своей работе современные средства обучения и развития, новые педагогические методики и технологии, оригинальные формы проведения образовательной деятельности. Реализация программ дошкольного образования должна происходить в формах, специфических для детей данного возраста или возрастной группы, прежде всего в форме игры, познавательной и исследовательской деятельности. Образовательная деятельность в формате «Квест» замечательно вписывается в концепцию, заданную ГОС ДВО и ТУП ДВО. И становится отличной возможностью для педагога и детей увлекательно и оригинально организовать жизнь в детском саду.
Квест (hunt) в переводе с английского языка – продолжительный целенаправленный поиск, который может быть связан с приключениями или игрой. Квест – это вид сюжета (литературного, компьютерного, игрового), в котором путешествие к намеченной цели проходит через преодоление ряда трудностей. Это универсальная инновационная образовательная технология, которую можно использовать для проведения праздников, а также решать с её помощью  профессиональные  задачи  реализовать  проектную  и  игровую

деятельность, познакомить с новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей. Кроме того, эта деятельность носит соревновательный характер, а следовательно, обучает детей взаимодействию в коллективе сверстников, повышает атмосферу сплоченности, взаимопомощи и дружбы, развивает самостоятельность, активность и инициативность.
Представленная форма организации деятельности детей имеет ряд преимуществ. Самое главное – это то, что квест - игры помогают активизировать и детей, и родителей, и педагогов. Это игра, в которой задействуется одновременно и интеллект участников, их физические способности, воображение и творчество. Здесь необходимо проявить и наблюдательность, и смекалку, и сообразительность, и находчивость. Это тренировка памяти и внимания, это развитие аналитических способностей и коммуникативных качеств. Участники совершенствуют навыки договариваться друг с другом, распределять обязанности, действовать вместе, переживать друг за друга, помогать тому, кто отстаёт. Все это способствует сплочению не только детского коллектива, но и родительского сообщества, а также улучшает детско - родительские отношения. А еще немаловажным является то, что родители становятся активными участниками образовательного процесса в ДОУ, укрепляются и формируются доверительные взаимоотношения детский сад- семья.
Определяющие характеристики игровой технологии квеста
1. Осуществление образовательных задач через игровую деятельность;
2. Целенаправленная	мотивация	эмоциональной	и	интеллектуальной активности воспитанника;
3. Исследовательский характер образовательной деятельности;
4. Развитие информационной и медиа грамотности;
5. Развитие коммуникативных навыков.
Чтобы	эффективно	организовать	детские	квесты,	необходимо придерживаться определенных принципов и условий;
· все игры и задания должны быть безопасными;
· задания, поставленные перед детьми, должны соответствовать возрасту участников и их индивидуальным особенностям;
· задачи должны быть продуманы таким образом, чтобы они были последовательными и логически связанными между собой;
· игра должна быть эмоционально окрашена с помощью декораций, музыкального сопровождения, костюмов, инвентаря;
· следует продумать временные интервалы, во время которых дети смогут выполнить задание, но при этом не потеряют к нему интерес;
· дети должны четко представлять цель игры, к которой они стремятся;
· роль педагога в игре - направлять детей, «наталкивать» на правильное решение, но окончательные выводы дети должны делать самостоятельно.
Квест - игры – одно из интересных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие ребёнка, как личности творческой, физически

здоровой, с активной познавательной позицией, который обладает установкой положительного отношения к другим людям и самому себе, обладает чувством собственного достоинства, активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в совместных играх. Он способен договариваться и учитывать интересы других, сопереживать неудачам и радоваться успехам, стараться разрешать конфликты.
Таким образом, образовательная деятельность в формате квест - игры замечательно вписывается в концепцию, заданную ГОС ДВО. Она становится отличной возможностью для педагога и детей увлекательно и оригинально организовать жизнь в детском саду. Квест поможет детям окунуться в волшебный мир загадок и тайн, поможет им сделать новые открытия и получить позитивные эмоции от достижения поставленных задач, научиться взаимодействовать со сверстниками и взрослыми то, безусловно, квест – игра поможет осуществить задуманное с легкостью и заинтересованностью.
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