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                           Шепелева Ольга Юрьевна
                          Леонова Любовь Алектрандровна



Вид проекта: информационно-игровой


Продолжительность проекта:   
среднесрочный
Участники проекта: дети старшей группы,
 родители, воспитатели


Актуальность проекта:

                                                  Посылки, письма, бандероли
                                                      Из далёких едут стран.
                                                      Почта нам их доставляет,
                                                      И в метели и в буран!

Сюжетно – ролевая игра «Почта» позволяет расширять познавательную сферу ребёнка, развивает творческие способности детей, их фантазию и артистизм, учит вживаться в образ того или иного персонажа, играть определенную роль. Они имеют большое значение в социальной адаптации ребенка, реализации его возможностей в будущем. Проигрывая различные жизненные ситуации, дети учатся идти на компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных ситуаций, поддерживать дружелюбную атмосферу.
В сюжетно-ролевой игре успешно развиваются личность ребенка, его интеллект, воля, воображение и общительность, речь, но самое главное, эта деятельность порождает стремление к самореализации, самовыражению. Кроме того, игра является надежным диагностическим средством психического развития детей.
Дошкольное детство – период познания мира человеческих отношений. Ребенок моделирует их в сюжетно-ролевой игре, которая становится для него ведущей деятельностью. Играя, он учится общаться со сверстниками. В старшем возрасте ребенок уже способен играть в сюжетно-ролевые игры с другими детьми, следовать правилам, а затем и устанавливать их самостоятельно. Здесь ребенок уже учится взаимодействовать с разными людьми, часто совсем не похожими на него самого, т.е. узнает разные характеры, учится договариваться, искать компромиссы. В процессе такой деятельности возрастают возможности ребенка – его коммуникативные навыки и речь. Дошкольное детство – период творчества. Ребенок творчески осваивает речь, у него появляется творческое воображение. У них своя, особая логика мышления образных представлений.
Поэтому мы поставили перед собой задачу воспитывать это чувство у детей через сюжетно-ролевую игру. Во-первых, научить ребенка играть, содействовать объединению детей в игре. Во-вторых, тактично руководить выбором игры, приучать детей соблюдать во время игры правила, воспитывать чувств доброжелательности, взаимопомощи.
Цель проекта: формирование умений комбинировать  
             различные   тематические сюжеты в единый игровой сюжет.

Задачи проекта:
1. Учить выполнять игровые действия в соответствии с общим замыслом  
       игры;
2. Обогащать словарь, развивать речь детей;
3.Формировать умение выстраивать новые последовательности событий;

4.Учить налаживать и регулировать контакты в совместной игре;

5.Воспитывать навыки взаимовыручки и взаимопомощи в игре;

6.Закреплять умения правильно пользоваться атрибутами игры.

Ожидаемый результат:
1.  Дети имеют знания о почте, о профессиях людей, которые непосредственно участвуют в работе почты.
2.  Появился интерес к игре «Почта»
3.  Дети отражают в игре свои знания и впечатления
4.  Дети умеют строить игровой сюжет, выполняют игровые действия, согласовывают свои действия друг с другом
5.  Проявляют собственную инициативу и используют предметы-заместители и элементы ряженья.
Этапы реализации:
    1.  Подготовительный:
   - подбор методической литературы, художественных произведений для чтения
- разработка методического проекта, плана проведение игры
-создание места для проведения игры
-подбор нужных атрибутов для игры
 2.Основной:
-беседы о разных видах связи: почта, телеграф, телефон, интернет
   - изготовление с детьми, родителями атрибутов к игре, открыток, конвертов, бланков, пластиковых карт, денег, ценников, посылок, названия отделений (с соответствующими картинками), бейджики (название должностей)
    -Чтение художественной литературы, заучивание стихов
    -Просмотр мультфильма «Каникулы в Простоквашино», «Зима в Простоквашино», «Снеговик-почтовик»
-Д/И «Отправь письмо», «Что нужно для работы почтальона», «Как отправить посылку»

   3. Заключительный: презентация проект сюжетно-ролевой игры «Почта»


«Особенности сюжетно-ролевой игры»
       Сюжетно-ролевая игра «Почта»

	Структура игры
	Общие методические приемы
	Методические приемы, используемые в игре

	Задачи
	Формировать умение выстраивать новые последовательности событий, ориентируясь на партнеров-сверстников.

Формировать умение комбинировать предложенные ребенком и другими участниками игры события в общем сюжете.
	Формировать умения восстанавливать события по организации работы почты, развивать умения детей играть с партнерами.

Формировать умения выстраивать сюжетную линию до начала игры (обговаривать, учитывать желания сверстников)

	Общая стратегия игрового взаимодействия с детьми
	Создать условия для возникновения игры (мотивация на игру)







Предварительно обсудить содержание игры.









Помочь детям в развитии и поддержании сюжета игры.





Обсудить результат игры.
	Подготовить атрибуты, создать игровое пространство, закрепить полученные знания о почте, создать заинтересовывающий момент.

Выслушивать мнения детей об организации работы почты, помочь детям с помощью краткого, логичного заключения выстроить последовательность действий в процессе игры

С помощью игровых действий помочь затрудняющимся детям, при ослаблении интереса вводить новую сюжетную линию и т.д.

В конце игры предложить обсудить действия участников игры.

	Способы руководства игрой













	Провести вступительную беседу, введя заинтересовывающий момент.

Участвовать в распределении ролей, помочь детям в подготовке и планировании действий согласно выбранным ролям.

Взять на себя роль



Помочь в развитии сюжетной линии, способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений.
	Задать вопросы о почте и профессиях, связанных с почтой.



С помощью вопросов помочь детям определить роли, распланировать действия и составить план игры.


Взять на себя роль руководителя (с согласия детей).

В процессе игры направить развитие сюжета с помощью взятой на себя роли, поощрять самостоятельность детей, следить за выполнением правил игры, советовать, направлять действия на малоактивных детей.




Основной этап

	Дата 
	Изготовление атрибутов
	Обогащение впечатлениями
	Обучение игровым приемам

	Понедельник 
	-изготовление из коробок «Почтового ящика», посылок, бандеролей.
-машина (частично из картона),
-оформление сумки для почтальона.
	Чтение произведений: С.Я. Маршак «Почта», Михалков «Кем быть?», «А что у вас?», Б. Заходер «Шофер»
	Раскладывать приготовленные рисунки в конверты, поделки в «бандероли», «посылки» 

	Вторник
	Рисование вывесок: «Почтовое отделение», «операторы писем», «подписки газет и журналов», «отправления посылок».
	-попросить родителей посетить с детьми Почтовое отделение, понаблюдать за работой операторов, как ведут себя клиенты на почте
-этическая беседа «Секрет вежливых слов».
	Обыгрывание с детьми отдельных сюжетов.

	Среда
	-изготовление из бумаги: конвертов, календарей, марок, денег, кошельков, бланков, пластиковых кредитных карт, ценников, бейджиков.
	-загадки на тему «Почта».
-рассказ воспитателя о том, кто работает на почте и какую работу выполняют (используя красочные картинки).
-чтение пословиц о труде
-дидактическая игра «Профессии».
	Научить детей упаковывать посылки, взвешивая их на весах.

	Четверг
	
	-беседа на тему «Письмо», как оно найдет адрес?
-закрепить знания детей о своем домашнем адресе и по какому адресу находится детский сад.
-дидактическая игра «Испорченный телефон»
-предложить детям написать письмо больному другу.

	-научить детей наклеивать почтовые марки на конверты, открытки
-раскладывать почту по местам, доставлять.

	Пятница 
	
	-организовать стенд «Все профессии важны, все профессии нужны!»
	



План подготовки к игре «Почта»

	Сюжеты
	Роли 
	Атрибуты 
	Игровые действия
	Речевые обороты

	Почтовое отделение
	Начальник отделения почтовой связи
	Папка с бумагами, карандаш, ручка, телефон.
	Контролирует работу операторов, координирует очередь клиентов. Заказывает по телефону новые открытки, газеты, журналы.
	Здравствуйте, мы рады приветствовать Вас в нашем Почтовом отделении.
Будьте добры.
Благодарю за хорошую работу!
Будьте добры, привезите нам , пожалуйста, новые открытки, газеты и журналы.
Спасибо!

	
	Оператор почтовой связи
	Изготовленные посылки, бандероли, бланки, игрушечные весы.
	Принимает и взвешивает бандероли, посылки, опломбирует их, выписывает бланки на оплату отправления.
	Добрый день!
Здесь вы можете отправить посылки и бандероли.
Положите посылку на весы.
Не забудьте заплатить за услуги!
До свидания!

	
	
Почтальон


	


Почтовый ящик
Сумка для почтальона
корреспонденция
	


Разносит открытки, письма, журналы, забирает корреспонденцию из почтового ящика
	


Приветствую Вас!
Возьмите, пожалуйста…
Вам письмо…
Вам поздравительная открытка…

	
	Клиенты (воспитатель берет на себя роль клиента)
	Кошельки, деньги, письма, открытки, бандероли, посылки, листы бумаги, карандаши, бланки
	Занимают очередь, общаются, отправляют бандероли, посылки, производят оплату, покупают конверты, бросают письма в почтовый ящик
	Где можно купить поздравительную открытку?
Подскажите, пожалуйста, как оформить отправку посылки?
Спасибо!
До свидания!

	Машина «Почта»
	Водитель 
	Машина из картона 
	Привозит и отвозит почту, посылки, бандероли

	Здравствуйте, я приехал, куда выгружать почту?
До свидания!

	
	Курьер 
	
	Привозит и отвозит почту, посылки, бандероли вместе с водителем, доставляет почту по адресам
	Здравствуйте, Вам почта, распишитесь, пожалуйста.
До свидания!































Конспект сюжетно-ролевой игры «Почта» в старшем дошкольном возрасте
Цель: формирование представлений о работе почтовой службы.
Задачи:
1. Расширить представления детей о профессии почтальона.
2.Учить детей согласовывать свои действия с действиями партнёров, соблюдать в игре
ролевые взаимодействия и взаимоотношения.
3. Развивать игровой диалог, игровое взаимодействие.
4. Активизировать и расширять словарный запас.
Словарная работа: посылка, бандероль, телеграмма, почтовая марка.
Предметно-игровая среда.
Оборудование: бланки телеграмм, журнал регистрации почтовых отправлений, извещения о посылке, конверты, поздравительные открытки, газеты, журналы, штампики.
Сумка для почтальона, фуражка почтальона, почтовый ящик.
Ход игры
Стук в дверь, заходит водитель и сообщает о прибытии машины с главного почтампа. Совместно с детьми решаем организовать игру «Почта»
- Прежде чем начать нашу игру, надо распределить роли. Кто из вас хочет быть почтальоном? А оператором в посылочном отделе? А кто будет заниматься продажей конвертов, марок, оформлением подписки на журналы? И давайте решим, кто же будет заведующим? (воспитатель принимает на себя роль заведующей почтовым отделением). Педагог обогащает содержание, дополняет игру новыми сюжетами, способствует овладению детьми ролевым поведением.
[bookmark: _GoBack]
Дети распределяют между собой роли.

- А кто из вас был на почте?
- Вспомним, что мы там видели.(почтовый ящик, витрины с конвертами, марками, открытками и т.д.)
- Зачем люди приходят на почту? (Отправить письмо, телеграмму, посылку, бандероль, оформить подписку на газеты, журналы)
- Подумайте, когда мы приходим на почту, чтобы отправить письмо, то что мы должны сначала сделать. (купить почтовый конверт и наклеить на него почтовую марку, написать на конверте адрес того, кому мы хотим отправить письмо).
- Правильно! Ведь даже если мы живём в одном городе, то все равно у всех разные улицы и дома. Чтобы письмо не потерялось надо указывать правильный адрес. А что же дальше делать с письмом? (опустить в почтовый ящик).
- А если нам надо отправить посылку или бандероль, то надо вначале заполнить извещение, в котором также, как и на конверте необходимо указать адрес того, кому мы отправляем посылку и свой домашний адрес. Потом надо обратиться к работнику почты, который взвесит посылку, и уложит её в коробку или обернет бумагой. И обязательно поставит на неё печать почтового отделения.
- Работа на почте интересная и очень ответственная. Ведь надо внимательно проследить, чтобы все письма, посылки, газеты дошли по нужному адресу.
- Почтальон приходит на работу рано утром, разбирает письма и открытки, складывает их в сумки и разносит по адресам. Бывают не простые письма, а заказные, которые очень важные. Такие письма обязательно записываются по номерам в специальный журнал регистрации почтовых отправлений.
- Отправлением и выдачей посылок занимаются операторы почтовой связи. У них же можно и оформить подписку на журналы и газеты, и тогда почтальон будет приносить их прямо домой. Для этого надо заполнить специальный бланк, где указывается адрес. И на письма, и на посылки обязательно ставится печать почтового отделения.
- Самый главный человек на почте- заведующий почтовым отделением. Это очень ответственная работа. Ведь очень много писем, газет, посылок, журналов проходит через почтовое отделение каждый день.
- А теперь давайте рассмотрим, что же есть у нас с вами для того, чтобы начать игру: сумка почтальона, она большая и вместительная; штампы нашего почтового отделения; извещения на посылку, конверты, почтовые марки, бланки телеграмм. Вот и почтовый ящик нашего отделения. А это - журнал регистрации почтовых отправлений, в который почтальон будет записывать самые важные письма.
Выбор ролей. Дети занимают свои места.
- Почтовое отделение открывается.
Ход игры
Ребёнок почтальон разбирает письма, журналы, газеты; некоторые письма регистрирует в журнал, ставит печать на письма, почтовые открытки. После этого укладывает все в почтовую сумку и отправляется разносить по адресам. (ребятам, которые в это время находятся "дома").

Другой работник почты продаёт конверты, марки. В посылочном отделе оператор оформляет и упаковывает посылки, бандероли, а также выдаёт посылки и бандероли посетителям по извещению.

Посетители почты покупают конверты, наклеивают на них марки и укладывают в конверты письма. Затем опускают письма в почтовый ящик; отправляют и получают посылки. Игра продолжается до последнего посетителя.

Подведение итогов игры
1. Понравилась ли игра?
2. Понравились ли вам наши почтальоны? Вежливы ли были операторы? Понравилось вам получать письма и посылки? (да или нет, почему) .
3. Понравилось ли самому ребенку быть в роли почтальона?
- Согласитесь, приятно получать письма от друзей, посылки, интересные журналы. Почта очень нужна и важна
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