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Электронный образовательный ресурс 
«Наследники Победы»
Электронная игра: https://cloud.mail.ru/public/j1uB/1rL2BbtpL  

Тема ЭОР: 80 лет Победы в Великой Отечественной войне

Возраст учащихся: 14–17 лет

Программа для создания ЭОР: PowerPoint

Обоснование актуальности темы
2025 год ознаменует собой 80-летие Победы советского народа в Великой Отечественной войне — одного из самых значимых событий в истории нашей страны. Сохранение памяти об этих событиях является важной задачей современного образования.  
Основные аспекты актуальности данной темы:
1. Историческая память и преемственность поколений;
2. формирование патриотизма и гражданской ответственности;
3. современные подходы к обучению -  ЭОР, созданный в программе PowerPoint, использует современные технологии: видеофрагменты, аудиофайлы, интерактивные задания и элементы геймификации. Такой подход позволяет сделать процесс обучения увлекательным, мотивирующим и доступным для восприятия. Участники не просто получают информацию, но и активно взаимодействуют с ней, что способствует лучшему усвоению материала;
4. актуализация знаний к юбилейной дате;
5. развитие межпредметных связей - Тема Великой Отечественной войны тесно связана с различными учебными предметами: История (изучение хронологии событий, их причин и последствий); Литература (знакомство с произведениями о войне); Музыка (военные песни как часть культурного наследия); География (места сражений, достопримечательности и памятники); 
6. проблема искажения истории - К сожалению, в современном мире наблюдаются попытки фальсификации истории Великой Отечественной войны. Чтобы противостоять этому, важно формировать у молодёжи критическое мышление и навыки работы с достоверной информацией; 
7. развитие командного духа и здорового соперничества - Структура ЭОР, включающая разделы с штрафными заданиями и возможностью заработать баллы, способствует развитию командного духа и здорового соперничества. Участники учатся работать в группе, поддерживать друг друга и стремиться к достижению общей цели. Это важный аспект социализации подростков.

Тема ЭОР «Наследники Победы» — «80 лет Победы в Великой Отечественной войне» — является актуальной и социально значимой. Она направлена на сохранение исторической памяти, воспитание патриотизма и развитие интереса к изучению истории через современные образовательные технологии.  
Использование данного ресурса поможет не только углубить знания, учащихся о Великой Отечественной войне, но и сформировать у них чувство гордости за свою страну, уважение к подвигу предков и стремление сохранить историческое наследие для будущих поколений.
Цель ЭОР
Создание условий для углубления знаний, учащихся о Великой Отечественной войне, воспитания патриотизма и уважения к историческому наследию страны посредством интерактивного взаимодействия учащихся с информацией.

Задачи ЭОР
1. Образовательные:
· расширить и углубить знания, учащихся о ключевых событиях, героях и фактах Великой Отечественной войны;
· познакомить с культурным и материальным наследием войны: песнями, фильмами, достопримечательностями и оружием Победы.
2. Развивающие:
· развивать логическое мышление, внимание, память и аналитические способности учащихся;
· формировать навыки работы с мультимедийными источниками информации.
3. Воспитательные:
· воспитывать чувство гордости за свою страну, уважение к подвигу предков;
· прививать интерес к изучению истории своей страны;
· развивать командный дух и стремление к достижению целей.

Описание структуры ЭОР «Наследники Победы»
Главное меню ЭОР состоит из четырёх разделов, каждый из которых содержит по 7 заданий. Каждый правильный ответ приносит количество ключей, равное номеру вопроса (например, за первый вопрос начисляется 1 балл, за второй — 2 балла и т. д.). В двух раундах ("Всё о Победе" и "Великие песни") предусмотрены штрафные задания, которые участники выполняют при неправильном ответе. После выполнения штрафного задания участникам предоставляется возможность ответить на вопрос повторно. За каждый правильный ответ участники зарабатывают символический ключ, победитель определяется наибольшим  количеством набранных ключей.

1. Военные фильмы
Описание: Участникам предлагается просмотреть фрагмент известного военного фильма и правильно назвать его.
Цель: познакомить учащихся с культовыми фильмами о Великой Отечественной войне, развить их ассоциативное мышление.
Методика: Если команда не может правильно назвать фильм, ход переходит к другой команде. За каждый правильный ответ начисляются баллы.
2. Всё о Победе
Описание: Участники отвечают на вопросы, связанные с Великой Отечественной войной (например, даты, события, герои).
Цель: Закрепить и проверить знания, учащихся об основных событиях и фактах войны.
Методика: При неверном ответе участник получает штрафное задание (например, найти информацию о конкретном герое или событии). После выполнения штрафного задания участникам предоставляется возможность ответить на вопрос повторно.
3. Великие песни
Описание: Участникам предлагается текст песни с пропущенными словами. Их задача — выбрать верные слова из четырёх предложенных вариантов.
Цель: Познакомить учащихся с культурным наследием войны, пробудить интерес к военным песням.
Методика: При правильном ответе участникам озвучивается фрагмент песни. При ошибке им предлагается выполнить штрафное задание (например, найти факт о создании песни). После выполнения штрафного задания участникам предоставляется возможность ответить на вопрос повторно.
4. Наследие Победы
Описание: Участникам необходимо соотнести достопримечательности, памятники или оружие Победы с их местонахождением или названием.
Цель: Познакомить учащихся с материальным наследием войны, включая памятники, музеи и оружие.
Методика: Интерактивное задание в формате «перетащи и соотнеси». За каждую ошибку начисляются штрафные баллы.

Преимущества использования ЭОР
1. Интерактивность: каждый раздел содержит элементы геймификации, что делает процесс обучения увлекательным и мотивирующим.
2. Адаптивность: ЭОР может использоваться как на уроках истории, так и во внеурочной деятельности (классные часы, кружки, конкурсы).
3. Мультимедийность: Использование видео, аудио и интерактивных заданий позволяет задействовать различные каналы восприятия информации.
4. Обратная связь: после каждого задания участник получает комментарии и дополнительную информацию, что помогает закрепить материал.
5. Мобильность: возможность организовывать как единичных игроков, так и команды.

Ожидаемые результаты
1. Учащиеся расширят свои знания о Великой Отечественной войне, её героях, событиях и культурном наследии.
2. Будет сформировано чувство гордости за свою страну и её историю.
3. Учащиеся освоят навыки работы с мультимедийными источниками информации.
4. Увеличится интерес к изучению истории через современные образовательные технологии.

Рекомендации по использованию
ЭОР «Наследники Победы» может быть использован:
· в рамках проведения школьных конкурсов, викторин и мероприятий, связанных с темой Победы;
· на уроках истории в рамках темы «Великая Отечественная война»;
· на воспитательных мероприятиях военно-патриотической направленности;
· для самостоятельной работы учащихся дома.

Заключение
[bookmark: _GoBack]ЭОР «Наследники Победы», созданный в программе PowerPoint, — это современный инструмент, который помогает сделать процесс изучения истории Великой Отечественной войны увлекательным и доступным для подростков. Сочетание образовательных и игровых элементов способствует формированию глубокого интереса к теме и развитию патриотических чувств.  

Авторы рекомендуют использовать данный ресурс педагогам общеобразовательных организаций,  педагогам дополнительного образования, педагогам-организаторам как эффективный  инструмент для популяризации знаний о Великой Отечественной войне среди молодого поколения.
