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Игровые технологии на уроках английского языка
в начальной школе

Федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС) является одним из ключевых элементов модернизации современного образования. 
Изменения, произошедшие в системе образования за последние годы, привели к переосмыслению методов и технологий обучения иностранным языкам. В связи с этим педагогический процесс обучения английскому языку должен соответствовать требованиям ФГОС. В основе ФГОС лежит системно-деятельностный подход, базовым положением которого служит тезис о том, что развитие личности в системе образования обеспечивается, прежде всего, формированием универсальных учебных действий (УУД), выступающих в качестве основы образовательного и воспитательного процесса. В связи с этим, приоритетным становится использование активных методов обучения, которые способствуют развитию умения анализировать, рассуждать, планировать, комбинировать, создавать новое.
Современные методы обучения английскому языку в рамках новых стандартов должны отвечать следующим требованиям:
- создавать атмосферу, в которой ребенок чувствует себя комфортно;
- стимулировать интересы детей, развивать их желание учиться и тем самым делать реальным достижение ими успехов в обучении;
- затрагивать личность ребенка в целом и вовлекать в учебный процесс все его чувства, эмоции и ощущения;
- активизировать деятельность детей;
- делать ребенка активным действующим лицом в учебном процессе;
- создавать такие ситуации, в которых учитель не является центральной фигурой, а лишь наблюдателем, консультантом;
- обеспечивать все возможные формы работы в классе. (Гальскова Н.Д.)
Всем этим требованиям отвечает игровой метод обучения.
Игровые технологии рассмотрены как средство реализации системно-деятельностного подхода в условиях ФГОС. Основной принцип системно-деятельностного подхода при обучении английскому языку состоит в том, что знания не преподносятся в готовом виде, учащиеся сами получают информацию, в процессе исследовательской деятельности. Задача учителя при введении или отработке материала состоит не в том, чтобы организовать эту исследовательскую работу учеников, а чтобы они сами нашли решения проблемы, отработали в речи грамматические и лексические структуры.
Иностранный язык как предмет носит деятельностный характер, что соответствует природе младшего школьника, воспринимающего мир эмоционально и активно. Это позволяет включать иноязычную речевую деятельность в игровую, свойственную ребенку данного возраста, и дает возможность осуществлять разнообразные связи с предметами, изучаемыми в начальной школе, и формировать общеучебные умения и навыки, которые межпредметны по своему характеру. Другими ловами обучение иностранному языку на раннем этапе должно строиться на основе игры.
Игра на занятиях по иностранному языку – это не просто коллективное развлечение, а основной способ достижения определенных задач обучения на данном этапе. В игре все равны. Она посильна даже слабым ученикам. Чувство равенства, атмосфера увлеченности и радости, ощущение посильности заданий – все это дает возможность ребятам преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка, и благотворно сказывается на результатах обучения. Таким образом, игровые технологии обеспечивают коммуникативно-психологическую адаптацию младших школьников к новому языковому миру для преодоления в дальнейшем психологического барьера и использования иностранного языка как средства общения. Развитие личностных качеств младшего школьника, его внимания, мышления, памяти и воображения, развитие его эмоциональной сферы также происходит в процессе обучающих игр, учебных спектаклей с использованием иностранного языка. К тому же стратегия современного образования заключается в том, чтобы дать возможность всем без исключения учащимся проявить свои способности и весь свой творческий потенциал.
Игра позволяет овладевать всеми речевыми навыками в естественной ситуации – в процессе общения во время игры. Игра вызывает у школьников чувство удовлетворения, радости. Чем свободнее чувствует себя ученик в игре, тем инициативнее он будет в общении. Со временем у него появится чувство уверенности в своих силах. 
Игра способствует интенсивной языковой практике, создает контакт, на основании которого язык усваивается более осмысленно, является диагностическим инструментом для учителя. Эффективность игрового обучения здесь обусловлена в первую очередь взрывом мотивации, повышением интереса к предмету. Учащиеся активно, увлеченно работают, помогают друг другу, внимательно слушают своих товарищей; учитель лишь управляет учебной деятельностью.
Ливингстоун К. выделяет следующие механизмы, которые делают игры уникальным средством педагогики в рамках новых стандартов и системно-деятельностного подхода:
- мотивация;
- прикладной характер игр;
- субъектность ученика (не мы его учим, а он учится). 
- овладение не только знаниями, но и способами получения знаний.
К этим механизмам можно также отнести роль игры в формировании универсальных учебных действий. Игра позволяет формировать как личностные и коммуникативные действия, так и действия регулятивные (планирование, контроль, коррекция, оценка и др.).
По характеру игровой методики (Селевко Д. К.) игры делятся на:
• Предметные;
• Сюжетные;
• Ролевые;
• Деловые;
• Имитационные;
• Игры-драматизации.
Посредством игры в рамках системно-деятельностного подхода в классе могут быть привнесены разнообразные формы работы (работа в парах, группах). Игра полезна и популярна: учащиеся освобождаются от ошибкобоязни, группа объединяется единой деятельностью, создаётся благоприятный климат общения, группа превращается в субъект учебного процесса, каждый поочерёдно становится центром общения, поэтому удовлетворяются его потребности в престиже, статусе, внимании, уважении.
Игровые технологии обладают огромным потенциалом при обучении младших школьников на уроках и во внеурочное время и способствуют разностороннему развитию личности.
В начальной школе мы используем различные виды игр. Ниже будут представлены самые эффективные, в основе которых лежат различные формы интеграции, и используется теория множественности типов интеллекта.
1. Игра «Алфавит» оказывает положительное влияние на повышение энергообмена мозга, уравнивает активность полушарий. Поэтому эту игру лучше использовать в начале урока или в качестве физминутки.
Правила игры:
Читайте вслух (достаточно громко, чтобы слышать себя) верхние буквы по порядку. В зависимости от того, какая буква стоит внизу, П, Л или О, одновременно поднимайте, сгибая в локте под углом 90 градусов, Правую руку, Левую руку, или Обе руки вместе. 
Т.е., в результате данного упражнения происходит интеграция функций левого и правого полушарий, соединение речи и движений. Развиваются визуально-пространственный, вербально-лингвистический, логическо-математический и моторно-двигательный интеллект. 
2. Игра «Снежный ком» знакома многим. Дети встают в круг. Перед упражнением даётся модель, например: I would like some … . Первый игрок придумывает и произносит предложение, например: I would like some jam. Второй игрок повторяет это предложение и добавляет своё предложение: I would like some jam. I would like some honey. Каждый раз нужно повторить все предыдущие предложения и только потом произнести новое. Эту игру можно включить в урок при повторении изученных слов, для отработки языковых конструкций. 
В данном упражнении интегрируются речь и движения. Развиваются вербально-лингвистический  и логическо-математический интеллект.
3. Игра «Кубики». Дети работают в паре. Объясню эту игру на примере следующего упражнения. Сначала указана модель: [image: ] 
Игроки по очереди бросают кубик и употребляют «выпавшее» слово в отрабатываемой модели: [image: ]      Есть упражнения, где игроки бросают сразу два кубика и употребляют слова в отрабатываемой модели. 
Для внесения разнообразия в игру, можно заранее договориться, что досрочно выиграет тот, кто «выкинет» определенную комбинацию. Например:  [image: ]
В данном упражнении интегрируются речь, картинки и движения. Развиваются вербально-лингвистический, моторно-двигательный и межличностный интеллект.
4.   Игра «Волшебный лексический мешочек». В этой игре используется технология фиксации и накопления словарного запаса. 
Правила игры: в мешочке находятся карточки со словами по пройденной теме. В конце каждого модуля, на уроке закрепления, дети встают в круг и по очереди достают карточку. Если ребенок знает слово, он его читает, переводит и оставляет у себя, если – нет, то эту карточку может забрать себе тот, кто правильно переведёт это слово. Задача – набрать как можно больше карточек. По окончании игры, а это происходит обычно, когда в мешочке заканчиваются карточки, выигрывают и получают отметку «пять» те ученики, у кого больше карточек. Детям очень нравится эта игра. 
В данном упражнении интегрируются речь, картинки, движения и положительные эмоции. Развиваются вербально-лингвистический, моторно-двигательный и межличностный интеллект.
5. И ещё об одном замечательном приложении Plickers, которое позволяет проводить  фронтальные опросы с помощью одного мобильного телефона. 
ЧТО НУЖНО ДЛЯ РАБОТЫ С PLICKERS
· один мобильный телефон у учителя с установленным приложением Plickers;
· набор карточек с QR-кодами;
· проектор с открытым сайтом Plickers.  Проектор в целом необязателен, но очень полезен, особенно для создания «вау-эффекта». 
Каждому ребёнку выдаётся по одной карточке, номер карточки соответствует порядковому номеру в журнале.
Сама карточка квадратная и имеет четыре стороны. Каждой стороне соответствует свой вариант ответа (A, B, C, D), который указан на самой карточке. Учитель задаёт вопрос, ребёнок выбирает правильный вариант ответа и поднимает карточку соответствующей стороной кверху. Учитель с помощью мобильного приложения сканирует ответы детей в режиме реального времени. Результаты сохраняются в базу данных и доступны как напрямую в мобильном приложении, так и на сайте для мгновенного или отложенного анализа.
При работе в данном приложении интегрируются речь, картинки, движения и положительные эмоции. Развиваются логико-математический, визуально-пространственный, моторно-двигательный, внутриличностный и межличностный интеллект.
Таким образом, игра — это естественная для ребенка и гуманная форма обучения. Обучая посредством игры, мы учим детей не так, как нам, взрослым, удобно дать учебный материал, а как детям удобно и естественно его взять.
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