Сценарий мероприятия «Школа Дружбы»
Цели и задачи: 
Цель мероприятия — обучение детей с особыми образовательными потребностями коммуникативным навыкам и развитию социальных компетенций посредством игровых форм занятий. 
Задачи: 
- Способствование формированию дружеских взаимоотношений среди учащихся разных образовательных учреждений. 
- Развитие эмоционального интеллекта и способности к сотрудничеству. 
- Обеспечение позитивного опыта социального взаимодействия. 
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯ 
Участники мероприятия: 
- Учащиеся школ-партнеров и ученики с ОВЗ. 
- Педагоги сопровождения и организаторы мероприятий. 
⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯ 
Ход мероприятия 
Этап 1. 
Приветствие и знакомство (10 минут) 
Ведущая (ученик школы-партнера): 
- Ребята, здравствуйте! Меня зовут (имя), и я рад(а) видеть вас всех здесь сегодня. Знаете, почему мы сегодня собрались? 
- Потому что дружба — это самое важное в нашей жизни! Когда мы умеем общаться и понимать друг друга, нам легче учиться, веселее играть и интереснее жить. 
- Поэтому наша сегодняшняя встреча посвящена именно дружбе. Мы будем знакомиться, играть и рисовать вместе, чтобы научиться дружить ещё лучше. - Но сначала давайте познакомимся поближе. Чтобы познакомиться ближе, проведём небольшую игру-знакомство. 
Игра-знакомство: Каждый участник от ведущего получает стаканчик вверх дном с лежащим сверху теннисным мячиком. Ведущий начинает игру, называя своё имя, класс и возраст, и аккуратно перекатывает мячик на стаканчик соседа. Получивший стаканчик участник называет своё имя, класс и возраст и точно так же передаёт стаканчик следующему игроку. Задача каждого игрока — бережно перенести мячик на стаканчике соседа, сохраняя равновесие и не роняя его.
Этап 2. 
Интерактивные игры (30 минут) 
Игры направлены на развитие навыков сотрудничества, внимания и координации. 
Игра №1: Игра в мемо («Память») 
Описание: Ученикам предлагаются карточки-мемо. Необходимо запомнить расположение пар картинок и открыть пару. Побеждает тот, кто больше всех откроет максимальное количество пар. 
Игра №2: Координационная эстафета 
Описание: дети садятся в круг. Нужно передать стаканчик при помощи прищепки. Можно разделиться на команды. Выигрывает та команда, чья передача была наиболее быстрой и точной. 
Игра №3: Попади в цель 
Описание: Каждому ребёнку необходимо попасть теннисным мячиком в стаканчики, стоящие на определённом расстоянии. Победителем становится тот, кто набрал наибольшее число очков. 
Этап 3. 
Творческий мастер-класс (30 минут) 
Под руководством ведущей учащиеся занимаются творчеством: раскрашиванием гипсовых изделий. 
Материалы: Гипсовые фигурки, краски, кисти, палитра. 
Результат: Каждый ребенок создаёт уникальную поделку, которая отражает дружбу и хорошее настроение всей команды. 
Этап 4. 
Завершение мероприятия (10 минут) 
Участникам вручаются небольшие сувениры и памятные призы. Организуется общее фотографирование на память.
 ⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯⎯ 
Заключение 
Мероприятие способствует укреплению дружеских связей между детьми с разными возможностями здоровья, развивает социально-коммуникативные компетенции и формирует чувство коллективизма и сопричастности. Подобные встречи важны для полноценной социализации школьников и расширения их жизненных горизонтов.

