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Цель досуга детей в летнем лагере - это организация полезного и интересного отдыха, укрепление здоровья, развитие социальных, творческих и физических навыков, самостоятельности и умения работать в команде в условиях живого общения, формирование коммуникативных качеств.
Досуг детей в лагере подразумевает организацию множества мероприятий: 
- активных-спортивных: футбол, волейбол, баскетбол, легкая атлетика, плавание, туристические эстафеты, походы, велопрогулки;
- творческих, развивающих: мастер-классы по разным видам творчества, постановка спектаклей, конкурсы рисунков, научные эксперименты;
- образовательных: занятия по разным предметам, беседы о здоровье, квесты с загадками; 
- развлекательных: дискотеки, концерты, шоу талантов, кинопоказы;
- тематических и общелагерных событий.
Мероприятия с использованием музыкальных игр - это эффективный способ развития творческих способностей детей. Музыкальная игра подразумевает активную творческую деятельность, которая помогает ребенку раскрепоститься, научиться эмоционально выражать свои мысли и чувства. 

Цель: организация досуга детей городского лагеря «Радуга» на базе МАУ ДО «ДТДМ» города Магнитогорска.
Задачи:
- развитие творческих способностей детей через музыкальную, игровую деятельность;
- формирование навыков самостоятельного поиска необходимой информации;
- социализация детей в лагере;
- развитие коммуникативных качеств.

Ход мероприятия:
1. Знакомство.
Деление ребят на команды. Определение лидеров команд. Придумывание названия команд.
2. Разминка «Кто больше»
Ребятам предлагается вспомнить песни про лагерь, отдых, лето. Команды по очереди поют отрывок из одной песни. Каждая команда получает столько баллов, сколько вспомнила песен.
3. Музыкальная игра «Продолжи песню»
Командам предлагается продолжить песню, которая после проигрывание нескольких строк, останавливается. За каждый правильный ответ команда получает балл.
4. «Знатоки»
Команды получают листы с названием песен: современных и классических. Им необходимо написать их исполнителей. Можно использовать гаджеты для поиска ответов. За каждый правильный ответ - балл.
5. «Пантомима»
Каждая команда получает название современной песни. Им необходимо придумать ряд действий, без слов, чтобы другие команды могли угадать её название. Командам, угадавшим песни, присуждаются баллы.
6. «Мульт-угадайка»
Включается фонограмма мелодий из мультфильмов. Командам необходимо назвать мультфильм. За каждый правильный ответ – балл.
7. «Танцор диско»
Устраивается небольшая дискотека. Звучат отрывки из популярных песен. Оценивается эмоциональность, позитивность и яркость выступлений каждой команды.
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