  Сценарий спортивно – игровой программы 
 «Есть такая профессия Родину защищать…»
 
Цели и задачи: 
воспитывать уважение к Защитникам Отечества, чувство патриотизма, сплоченности, ответственности; 
способствовать поднятию престижа армии,
пропагандировать значение воинской службы,
формирование коллектива в творческой деятельности,
развитие интереса к истории Отечества, любознательности;
выявление творческих и спортивных качеств, создание праздничного настроения, приобщение к здоровому образу жизни.
 
Наша программа включает 2 этапа:
1 этап Интеллектуальный (библиотека колледжа)
Викторина «Спорт и мы – вместе дружны! – на ПК отв.
                                                                  видеосъемка отв.
2 этап Спортивно – игровой «Мы друг за друга горой!» (спортзал колледжа)
 
Ведущий 1: Добрый  день, дорогие гости! Сегодня мы проводим мероприятие, посвящённое Дню Защитника Отечества!
А кем являлись раньше эти защитники?! Ими были богатыри, защищавшие русскую землю от набегов. Не стоит забывать и о простых воинах, солдатах не раз спасавших свою Родину.
И сегодня у нас, накануне Дня Защитника Отечества,  присутствуют свои защитники, желающие сразиться и показать, чего они стоят. 
 
Ведущий 2:
    И если ты настоящий мужчина, который отвечает за свои слова и поступки, если ты верен себе и своей Родине – ТО ЭТО И ТВОЙ ПРАЗДНИК. 
С наступающим праздником Вас, наши дорогие мужчины!
Дуют ветры в феврале,
Воют в трубах громко,
Змейкой мчится по земле
Лёгкая позёмка.
Поднимаясь, мчатся вдаль,
Самолётов звенья.
Это празднует февраль
Армии рожденье!
      Знакомые с детства стихи, да мы за вечную классику, и пусть эти стихи читают ваши сыны, и пусть они также как ваши деды и отцы и  выполнят свой  мужской долг. 
И сегодня, как всегда - традиционно пусть пройдут соревнования ловкости, смекалки, и ума!
И пусть победит Сильнейший! 
Не зря говорят: “Русский солдат умом и силой богат”
 
    Ведущий 1:Давайте, познакомимся  с нашими воинами!
Первая команда «….» и её командир (имя, фамилия),
А вот вторая команда «….»  и её командир (имя, фамилия).
 
Ведущий 2: Раз у нас соревнования, то куда мы без справедливых главнокомандующих, способных рассудить, кто сегодня достойнее окажется! Да, таковые у нас имеются! (Представление жюри) 
 Ведущий 1: Правила программы:
а) Играй не ради корысти,  а ради удовольствия.
б) Играй честно. Обидно когда проигрываешь, но все равно не мухлюй.
в) Будь стойким, не унывай при неудаче и не злорадствуй.
г) Если выиграл – радуйся, но не зазнавайся.
д) Сохраняй спокойствие, и бодрость духа.
 
Открывает наш праздник группа бойцов народной дружины «Монтажник »
(дружинники проходят строем под музыку «Служить России!»)
 
Ведущий 2:  Сегодня у нас  эстафеты: 
«Переправа»,
«Важное донесение»,
«Снайпер»,
«Богатырская сила», 
«Армрестлинг»,
«Друг солдата»,
«Перетягивание каната».
 
Ведущий 1: Переправа. Зачастую солдатам приходится переходить воду,  вброд, но не всегда налегке. Вот и сейчас надо будет перенести раненого в ногу бойца. Кто пройдёт переправу быстрее, тот и выиграет.
(двое бойцов скрещивают руки, куда садится третий ,условно раненый, и пробегают до цели и обратно и так три троечки).
 
     
Ведущий 2:  Важное донесение. Часто исход сражения зависит и от того, сможет ли гонец вовремя доставить донесение в штаб. А штаб правильно расшифровать донесение. Вот мы и проверим, кто настоящий гонец и мастер расшифровки.
Один из команды («гонец») добегает до почтальона с донесением, берёт конверт, проползает по скамейке, делает кувырок, оббегает конус, отдаёт письмо командиру. И уже вся команда расшифровывает донесение. Кто вперёд расшифрует, выстраивается в шеренгу и громко говорит текст.
Тексты расшифровок:
Нынче – в поле тракторист, а завтра - в армии танкист.
Кто оружием умело владеет, тот врага одолеет.
   Ведущий 1: Снайпер. Стрелок, который практически не имеет промахов в стрельбе. Посмотрим, кто из наших бойцов самый меткий! 
Команда выстраивается в шеренгу, каждый боец должен с баскетбольным мячом пробежать до сетки, сделать один бросок и вернуться обратно, передав мяч другому. Выигрывает та команда, у кого больше попаданий в цель.
   
   Ведущий 2: Друг солдата, наверняка у каждого возникают разные ассоциации с этим словосочетанием. Но все, же это автомат, и сейчас он окажется в руках бойцов, знающих в нём толк. От команды по бойцу, разобрать и собрать на скорость автомат. Выигрывает тот, кто быстрее.
   Ведущий 1:  Армрестлинг. Когда заканчивались стальные аргументы, ратники и солдаты шли «врукопашную». Поэтому и сейчас предлагаем командам решить спор, сойдясь врукопашную. Но этот спор будет мирным, бойцы садятся друг против друга, берутся за руку соперника. Побеждает тот, кто склонит руку соперника на стол. Выигрывает команда, имеющая меньше поражений.
    Ведущий 2: Дадим передышку нашим командам, и теперь очередь болельщиков. Болельщики отгадывают загадки. И каждый свой голос может отдать команде, за которую болеет.
Итак:
Исход битвы в нашу пользу (Победа)
Тот, кто всегда прав (Командир)
Приспособление, которое моряки заняли у слона (Хобот)
Боевая машина (Танк)
Морской повар (Кок)
Слухач и стукач в армии (Радист)
За неё и помереть  совсем не страшно… (Родина)
На плечах военного (Погоны)
Солдатский дом (Казарма)
«Банзай»- по  русски ( Ура!)
За каждый правильный ответ болельщикам выдается фишка, которую они могут подписать  любимой команде, и добавить им баллы в приз зрительских симпатий.
  Ведущий 1: Богатыри не зря про сильного мужчину говорят, что у него богатырская сила. Ядро, булава, гиря… Вот и мы увидим, кто из наших бойцов обладает богатырской силой. От команды приглашаются по три бойца. Подъем гири весом (16 или 24 кг), можно руки менять. Выигрывает команда, которая в сумме подъёма наберёт больше баллов.
Ведущий 2:  Возникновение такого вида соревнований как перетягивание каната, берёт начало в культах и церемониях древних народов. Но оно актуально и сегодня. Эта поистине демократичная, веселая и состязательная игра, не требующая сложной экипировки - только канат.
Команды выстраиваются, берутся за противоположные края каната и перетягивают его. Побеждает та команда, которая смогла перетянуть канат за черту.
Ведущий 1: Закончились наши состязания, и жюри подводит итоги сегодняшних учений. А пока можно расслабиться под музыку.
 
Награждение команд.
Ведущий 2:  Давайте  проводим наших мужчин!!!
*на каждый этап включать музыкальную заставку.

