[bookmark: _GoBack]КОНЦЕПЦИЯ ИНСТИТУЦИОНАЛЬНОГО ВОСПИТАТЕЛЬНОГО ПРОЕКТА «САКВояж» НА 2025-2026 УЧЕБНЫЙ ГОД

Девиз: «Открываем Кыштым заново!»

Цель проекта: формирование единого воспитательного пространства Станции юных туристов «Странник» через организацию совместной исследовательской, творческой и туристско-краеведческой деятельности, направленной на создание коллективного краеведческого Атласа-Саквояжа г. Кыштыма.

Задачи:
1. Объединить воспитанников всех объединений в рамках общего долгосрочного проекта.
2. Способствовать приобретению детьми новых знаний в области краеведения, экологии, топонимики и истории родного города.
3. Сформировать навыки исследовательской работы, сбора и обработки информации, работы в команде.
4. Воспитывать гражданскую ответственность и патриотизм через реальный вклад в сохранение истории города (сотрудничество с музеем).
5. Создать ситуацию успеха для каждого ребенка через участие в общем деле и публичное признание его вклада.

Легенда и мотивация: научный сотрудник Кыштымского историко-революционного музея обращается к юным туристам и краеведам с необычной просьбой. Музею нужен «живой атлас Кыштыма» – сборник не сухих статистических данных, а интересных, неочевидных фактов, наблюдений, зарисовок и историй, которые могут собрать только любознательные и активные дети. Каждое объединение становится «исследовательской группой», а собранные материалы пополнят общий «Саквояж знаний», который останется в Станции и будет передан в копии музею.

Этапы реализации проекта

	№ п/п
	Название этапа
	Сроки
	Содержание этапа
	Результат этапа

	1
	Установочный квест «Тайна старого саквояжа»
	ноябрь
	Знакомство с легендой проекта через встречу с научным сотрудником музея. Игровой квест по станциям (герб, гимн, символы города, основатель и т.д.). Получение первых заданий для атласа.
	Материал для атласа: флаг Кыштыма, герб Кыштыма, гимн Кыштыма, фотография Демидова, год основания, историческая справка

	2
	Задание «Лицо нашего города»
	ноябрь
	Фото команды на фоне узнаваемой достопримечательности Кыштыма с краткой исторической справкой о ней (Белый дом, женская гимназия, Дом Дружинина, Госпиталь, Народный дом, Вечный огонь, Скорбящая мать, Чугунный фонтан и т.д.)
	Материал для атласа: историческая справка с фотографиями о главных объектах города

	3
	Задание «Улица в цифрах»
	декабрь
	Статистика одной улицы для каждой команды (количество домов, домов с наличниками, деревьев на улице, сколько и каких животных увидели, сколько шагов в улице и т.д.) – составляется инфографика.

Творческое задание: Кыштым культурный. знаменитые люди прошлого и настоящего (художники, скульпторы, работники культуры, музыканты, поэты, писатели) – поиск биографии, анализ их работ (что интересного заметил, что удивило, потрясло, показалось необычным)
	Материал для атласа: собранная статистика по схеме о нескольких улицах города. Оформляется в виде инфографики.
Информация о деятелях культуры Кыштыма

	4
	Задание «Птичья азбука»
	январь
	Исследовать и зарисовать / сфотографировать зимующих птиц города. Собрать информацию: какие птицы остаются зимовать, чем их можно кормить.
	Материал для атласа: фотографии и рисунки птиц Кыштыма с информацией о кормлении

	5
	Задание «Зимние забавы: народные традиции»»
	февраль
	Изучение зимних традиционных игры народов Урала. Исследовать народные зимние игры и забавы. Опросить старожилов о зимних традициях их детства. Каждому объединению освоить 2 старинные зимние игры. 
	Материал для атласа: зимний адвент-календарь со сценариями игры на каждый день (конверты по дням с информацией об играх)

	6
	Мероприятие «Живые игры Урала»
	февраль
	На основании традиционных зимних игр и забав, изученных во время выполнения задания «Зимние забавы: народные традиции» организовать и провести зимние народные игры друг для друга. Каждое объединение проводит одну игру для других участников мероприятия.
	Массовое мероприятие на свежем воздухе с народными играми и забавами (перетягивание каната, хоккей на валенках, попади снежком в мишень и т.д.)

	7
	Задание «Тайны кыштымских названий»
	март
	Исследовать происхождение названия одной из улиц города. Подготовить небольшую историческую справку (известные личности (Ичёва, Аношкин, Володарский, К. Либкнехт, Кутузов, Шмидт и т.д.). Разобрать топонимику нескольких наименований природных памятников (почему наши озёра, горы, реки называются именно так?). 
Творческое задание: словарь Уральского говора (наши местные диалекты)
	Материал для атласа: сведения о названиях улиц, топонимика, краеведческая игра «Змейка» (топонимика: название – перевод).

Словарь уральских диалектов. 

	8
	Экологический квест «Экологический маршрут»
	март
	Познавательный экологический квест по станциям: следы жизнедеятельности животных, ООПТ, Красная книга, флора и фауна города, птичьи разговоры. Подготовка творческой визитки команды и домашнего задания.
	Материал для атласа: плакат А3 «Удивительное и чудесное рядом» - изобразить в своей среде обитания не менее 6 видов из растительного и животного мира и подписать их (плакат о растительном и животном мире Кыштыма)

	9
	Задание «Профессиональная летопись города» 
	апрель
	Взять интервью у родителей или знакомых об их профессии, которой они занимаются в городе. Кратко описать профессию и ее значение для города. «Кадровый портрет Кыштыма».
	Материал для атласа: «Кадровый портрет Кыштыма», профориентация

	10
	Итоговое мероприятие «САЛЮТиК»
	май
	Викторина на основе собранных за год материалов. Презентация атласа-саквояжа. Награждение в номинациях грамотами и сладкими призами.
	Подведение итогов года, грамоты, сладкие призы.



Итоговый продукт: Атлас-саквояж формата А3 с разделами:
· История и краеведение
· Экология
· Туризм и современность

Мотивационная система: рейтинг активности без акцента на соревновательность, личное признание вклада каждого участника (фамилии детей-участников проекта в конце атласа).



СОДЕРЖАНИЕ ЭТАПОВ ПРОЕКТА

1) УСТАНОВОЧНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ «ТАЙНА СТАРОГО САКВОЯЖА» (НОЯБРЬ)
Формат: Игровой квест-путешествие по станциям.
Сценарий:
1. Вступление (Актовый зал): Директор Станции или педагог-организатор объявляет о старте годового проекта «САКВояж». На сцену приглашается специальный гость — Хранитель Музейных Тайн (настоящий работник музея). В костюме, с старым саквояжем в руках, он рассказывает легенду: «В нашем музее много документов, но не хватает "живой памяти" города – тех мелких деталей, которые знают только его жители. Помогите мне наполнить этот саквояж!»
2. Получение маршрутных листов: каждая команда получает маршрутный лист в виде билета или старой карты с печатью музея.
3. Работа на станциях (проводят педагоги):
· Станция «Геральдическая»: команда собирает паззл-герб Кыштыма, разгадывает ребус, чтобы узнать год основания, находит портрет Никиты Демидова (основателя) среди других изображений (первые станицы атласа посвящены символике города, дате его основания, основателю)
· Станция «Символическая»: дети слушают гимн Кыштыма, отвечают на вопросы о символике (мини викторина об истории, символах города, его достопримечательностях).
· Станция «Улицы и дома»: командам выдают фрагмент карты города без названия улиц. Нужно найти и подписать известные улицы (Ленина, Карла Либкнехта и др.), а также сосчитать условное количество домов на своем фрагменте (задание на внимательность). Работа с картой.
· Станция «Первый шаг к атласу»: каждая команда получает чистый разворот будущего атласа (формат А3) и первую тему для исследования на ноябрь (см. ниже). Педагог на станции объясняет, как будет заполняться атлас. Информационная станция. Можно продумать задания для того, чтобы дети по итогу получили свою первую тему для исследования.
4. Финал (Актовый зал): все команды возвращаются. Хранитель благодарит их и говорит, что первая информация собрана, но впереди — главная работа. Объявляется начало большого краеведческого путешествия.

2) ЗАДАНИЕ «ЛИЦО НАШЕГО ГОРОДА» (НОЯБРЬ)

Задание: сделать фотографию или зарисовку самого узнаваемого здания/места в Кыштыме (по жеребьёвке). Написать краткую справку: название объекта, его история в 3-5 предложениях. Фотография желательна всей команды на фоне исследуемого объекта, как подтверждение краеведческой прогулки.
Собранная детьми информация вывешивается в оформленном виде (ответственная Водолеева Е.Ю.) для ознакомления другими детьми на стенде.

Оформление информационного стенда для задания «Лицо нашего города»

Название стенда: «САКВояж»
Тема месяца: «Лицо нашего города»

1. «ИНСТРУКЦИЯ ДЛЯ ЭКСПЕДИЦИЙ»
Дорогие исследователи!
Ваша задача на ноябрь:
1. Выбрать методом жеребьёвки в кабинете №12 (педагог Водолеева Евгения Юрьевна) ОДНО самое узнаваемое место или здание в Кыштыме.
2. Собрать о нём интересную важную информацию.
3. Сфотографироваться на его фоне и по желанию нарисовать его.
4. Всю собранную информацию передать в кабинет №12 Водолеевой Е.Ю.

Срок сдачи: 25 ноября

Что должно быть в вашей работе:
· Фотография или рисунки выбранного объекта
· Название объекта
· Краткая история (3-5 предложений)
· Название вашего объединения и дата исследования
· Фамилия, имя авторов, кто работал над заданием

2. «ПРИМЕРЫ ДЛЯ ВДОХНОВЕНИЯ»
Фотографии возможных объектов с кратким описанием: Белый дом, Свято-Троицкая церковь, Парк им. Пушкина, Завод «Кыштымское машиностроительное объединение» и т.д.

3. «КАК НАЙТИ ИНФОРМАЦИЮ»
Памятка юного краеведа:
· 📚 Посетите городскую библиотеку
· 🏛 Спросите у своего педагога
· 👵 Расспросите своих родителей, бабушек и дедушек
· 📷 Сфотографируйте объект с разных ракурсов
· 🔍 Изучите информационные таблички на зданиях
· 🌐 Найдите информацию в интернете (с помощью педагога)

Важно! Не забывайте записывать источники информации.

4. Интерактивный элемент - «КАРТА ОТКРЫТИЙ»
· На стенде размещается большая карта Кыштыма
· Рядом – цветные стикеры с названиями объединений и эмблемами памятников 
· После выбора объекта каждая команда помечает его на карте своим цветным стикером под руководством педагога (чтобы найти точное расположение объекта на карте)
· Так мы увидим, какие места в городе будут отражены в итоговом альбоме.

Дополнительные материалы на стенде:
· Контакты музея и библиотеки (адреса, часы работы)
· QR-коды на проверенные интернет-ресурсы о Кыштыме


3) ЗАДАНИЕ «УЛИЦА В ЦИФРАХ» (ДЕКАБРЬ)

Декабрь: «Улица в цифрах»
Цель задания: провести «перепись» одной улицы Кыштыма, собрав о ней уникальные статистические данные, которые никогда не найдешь в официальных справочниках.
Легенда для детей: «Музей просит нас создать "живой портрет" кыштымских улиц. Не просто названия на карте, а их характер, их душу, выраженную в цифрах. Сколько в ней жизни? Сколько в ней истории? Давайте сосчитаем!»
Механика: каждому объединению методом жеребьёвки назначается одна улица города для исследования. Улицы лучше выбрать центральные, с интересной историей и инфраструктурой: ул. Карла Маркса, ул. Ленина, ул. Советская, ул. К. Либкнехта, ул. Садовая и т.д.
План исследования для команд:
Во время одной-двух краеведческих прогулок по своей улице ваша команда должна собрать следующие данные и оформить их в виде таблицы по шаблону.
1. Базовая статистика:
· Сколько на улице домов? (Посчитать все жилые дома по обеим сторонам).
· Сколько из них – многоэтажки (более 2 этажей), двухэтажные частные дома, одноэтажные частные дома?
2. Следы истории:
· Сколько домов украшены резными наличниками? (Сфотографировать самый красивый, по вашему мнению, наличник).
· Есть ли на улице памятники, мемориальные доски или старинные здания? Сколько их? (Перечислить).
3. Зелёный каркас:
· Сколько на улице деревьев? 
· Какие породы деревьев вам встретились?
4. Измерения шагами:
· За сколько шагов можно пройти улицу? Пусть несколько участников пройдут и посчитают, затем выведут среднее арифметическое. Это будет "народная мера длины" вашей улицы!
5. Живой мир:
· Сколько домашних животных вы встретили? (Кошки в окнах или на улице, собаки во дворах, гуляющие с хозяевами, домашняя птица, крупный рогатый скот и т.д.). Разделить на виды.
· Встретили ли вы птиц? (Голуби, воробьи, вороны и т.д.) Сколько и какие?
6. Самая необычная находка (творческое задание):
· Что самое интересное или необъяснимое вы увидели на этой улице? Опишите или нарисуйте!
· Примеры: необычная табличка, смешное граффити, самый уютный дворик, самая яркая клумба зимой, дом необычного цвета, загадочная дверь и т.д.

Пример оформления инфографики (для листа А3):
Заголовок: УЛИЦА КАРЛА МАРКСА ГЛАЗАМИ ЮНЫХ КРАЕВЕДОВ
· В центре – схематичная рисованная карта улицы с условными обозначениями.
· В углах и блоках – данные:
· Блок "Архитектура": Иконка дома + цифра 45. Рядом два человечка: один у многоэтажки (15), другой у частного дома (30).
· Блок "История": Иконка наличника + цифра 12. Фото самого красивого наличника.
· Блок "Природа": Иконка дерева + цифра ~80. Рядом рисунки березы и тополя.
· Блок "Размеры": Иконка человеческих следов + надпись "1250 шагов".
· Блок "Жители": Иконки кошки (8), собаки (5), коровы (2), голубя (стая).
· Блок "Находка дня": Рисунок или фото "Синий дом с золотыми звездами на ставнях".
Итог: Такие страницы-инфографики от каждого объединения станут уникальной "народной переписью" городского пространства.

4) ЗАДАНИЕ «ПТИЧЬЯ АЗБУКА» (ЯНВАРЬ)

Цель задания: изучить видовой состав зимующих птиц Кыштыма и создать наглядное пособие по их определению и подкормке.
Легенда для детей: «Зимой многие птицы остаются зимовать в городе и ищут пропитание. Но у каждой птицы своё пищевое предпочтение. Давайте узнаем, кто именно прилетает к нашим кормушкам, и чем их лучше угощать».
Механика: каждое объединение получает задание вести наблюдения за птицами в течение января, обращая внимание на видовое разнообразие. Практическую работу команда выполняет только по одной птице.
План исследования для команд:
1. Наблюдения и учет:
· Вести наблюдение за птицами у кормушек (возле Станции или рядом с домом);
· Определить 3-5 самых частых видов зимующих птиц;
· Зарисовать один вид птиц;
2. Изучение особенностей:
· Узнать народные и научные названия птицы;
· Выяснить пищевые предпочтения этого вида птицы;
· Изучить особенности поведения зимой;
· Найти интересные факты о выбранной птице;
3. Практическая деятельность:
· Составить информацию о птице (название, особенности, интересные факты, пищевые предпочтения);
· Нарисовать рисунок с данной птицей 

Требования к оформлению:
· Формат рисунка А5 (половина листа А4);
· Информация о птице по шаблону;
· Практические рекомендации по подкормке.

Пример оформления страницы атласа:
Заголовок: ПТИЧЬЯ АЗБУКА КЫШТЫМА
· В центре: коллаж с фотографиями/рисунками птиц
· По бокам: информационные блоки:
· Воробей домовый: описание, чем кормить, интересные факты
· Синица большая: особенности поведения, любимый корм
· Снегирь: сезонные наблюдения, пищевые предпочтения
· Сорока: особенности зимовки, поведенческие черты


5) ЗАДАНИЕ «ЗИМНИЕ ЗАБАВЫ: НАРОДНЫЕ ТРАДИЦИИ» (ФЕВРАЛЬ)

Цель задания: изучить и сохранить традиционные зимние игры и забавы народов Урала.
Легенда для детей: «Наши предки умели весело и с пользой проводить зимнее время. Давайте узнаем, в какие игры играли дети сто лет назад, и возродим эти традиции!»
Механика: каждое объединение изучает 2-3 традиционные зимние игры народов Урала.
План исследования для команд:
1. Историческое исследование:
· Найти информацию о традиционных зимних играх;
· Изучить их правила и особенности;
· Узнать историю происхождения игр;
· Собрать сведения о необходимом инвентаре.
2. Практическое освоение:
· Изготовить традиционный инвентарь для игр;
· Освоить правила и технику безопасности;
· Провести пробные игры внутри объединения.
3. Творческое оформление:
· Создать правила игр в иллюстрированном формате.

Требования к оформлению:
· Формат А4
· Подробное описание 1 игры
· Фотографии или рисунки инвентаря
· Пошаговые инструкции проведения
· Историческая справка об игре

По итогу в атласе-саквояже оформляется адвент-календарь, где каждому дню января соответствует одна игра.


6) МЕРОПРИЯТИЕ «ЖИВЫЕ ИГРЫ УРАЛА» (ФЕВРАЛЬ)

Цель мероприятия: провести массовое игровое мероприятие на основе изученных традиционных зимних забав.
Формат: игровой праздник на свежем воздухе.

Сценарий проведения:
1. Подготовительный этап:
· Каждое объединение готовит одну игровую станцию
· Разрабатывает реквизит и оформление станции
· Подготавливает инструкторов из числа старших воспитанников
2. Организация мероприятия:
· Торжественное открытие с хороводом и народными песнями
· Распределение команд по маршрутным листам
· Последовательное прохождение игровых станций
· Перерывы на горячий чай и угощения
3. Игровые станции:
·  «Снежные мишени» - метание снежков в цель
· «Валенко-хоккей» - игра в хоккей в валенках
· «Перетягивание каната» - командные соревнования
· и т.д.

Результат мероприятия:
· Яркие фотографии и видео с праздника
· Положительные отзывы участников
· Практическое применение исследовательских материалов
· Укрепление командного духа и межвозрастного взаимодействия




7) ЗАДАНИЕ «ТАЙНЫ КЫШТЫМСКИХ НАЗВАНИЙ» (МАРТ)

Цель задания: исследовать происхождение названий улиц, районов и природных объектов Кыштыма.
Легенда для детей: «У каждого названия есть своя история. Давайте раскроем тайны имен нашего города и узнаем, почему улицы, реки и горы называются именно так!»
Механика: каждое объединение исследует происхождение 3-5 географических названий Кыштыма.
План исследования для команд:
1. Сбор информации:
· Составить список изучаемых названий.
· Найти исторические документы и карты.
· Опросить старожилов города.
· Изучить краеведческую литературу.
2. Анализ и систематизация:
· Выявить закономерности в названиях.
· Определить языковые корни названий.
· Классифицировать названия по типам происхождения.
· Сравнить старые и новые названия.
3. Творческое оформление:
· Подготовить иллюстрированные справки.
· Разработать топонимический словарь.

Требования к оформлению:
· Схема с названиями (название – перевод + старое название, если есть)
· Исторические справки
· Фотографии или рисунки объектов

8) ЭКОЛОГИЧЕСКИЙ КВЕСТ «ЭКОЛОГИЧЕСКИЙ МАРШРУТ» (МАРТ)

Цель мероприятия: провести практическое экологическое исследование территории города через игровой квест.
Формат: командное прохождение экологических станций с выполнением исследовательских заданий.
Организация квеста:
1. Подготовительный этап:
· Разработка маршрута и станций
· Подготовка оборудования и материалов
· Инструктаж педагогов 
· Разработка системы оценки
2. Творческая визитка
· Представление команды, творческий экологический номер.
3. Станции квеста:
· «ООПТ» - знакомство с ООПТ области и города.
· «Дендролог» - определение растений по фото, шишкам, веткам и т.д.
· «Орнитолог» - распознавание птиц по голосам и внешнему виду.
· «Эко-аналитик» - оценка состояния окружающей среды (фильтрация воды).
· «Красная книга» - изучение редких видов региона.
4. Итоговая деятельность:
· Домашнее задание: плакат А3 «Удивительное и чудесное рядом» - изобразить в своей среде обитания не менее 6 видов из растительного и животного мира и подписать их (плакат о растительном и животном мире Кыштыма).
9) ЗАДАНИЕ «ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ЛЕТОПИСЬ ГОРОДА» (АПРЕЛЬ)

Цель задания: изучить профессиональный портрет города через истории людей разных профессий.
Легенда для детей: «Каждый труд важен для нашего города. Давайте узнаем, какие профессии прославили Кыштым, и сохраним истории людей, которые создают его настоящее!»
Механика: каждый ребёнок из объединения берет интервью у родителей или знакомых об их профессии, которой они занимаются в городе.

План исследования для команд:
1. Подготовительная работа:
· Разработать вопросы для интервью
2. Проведение исследования:
· Взять интервью у представителей профессий
· Изучить историю профессии в городе
· Собрать информацию о профессии
3. Оформление результатов:
· Создать карту профессий
· Представить результаты в виде инфографики
· Подготовить рассказы о людях и их труде
· Проиллюстрировать материал фотографиями

Требования к оформлению:
· Информация о профессиях
· Описание значения профессии для города
· Интересные факты и истории из профессиональной жизни человека

Пример содержания страницы атласа:
Заголовок: ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ЛЕТОПИСЬ КЫШТЫМА
· Профессия 1: Сталевар - история, значимость, интервью
· Профессия 2: Учитель - вклад в развитие города
· Профессия 3: Врач - история медицины в городе, известные представители

Выводы: как профессии формируют облик города.

10) ИТОГОВОЕ МЕРОПРИЯТИЕ «САЛЮТИК» (МАЙ)

Сценарий:
1. Торжественное открытие: Выход всех участников под тематическую музыку.
2. Интеллектуальная викторина «Знатоки Кыштыма»: Команды отвечают на вопросы, основанные на информации, собранной ВСЕМИ объединениями в течение года. Это подчеркивает ценность общего труда.
· Пример вопроса: «Какую улицу в Кыштыме местные жители назвали в честь события, а не человека?» (Ответы берутся из мартовских исследований).
3. Церемония награждения «Признание за вклад»:
· Вместо грамот за 1, 2, 3 место вручаются номинации:
· «Самым дотошным исследователям» (за глубинную проработку темы)
· «Художникам-документалистам» (за лучшие иллюстрации)
· «Команде-первооткрывателю» (за самый необычный факт)
· «Активному краеведу» (личные грамоты детям, посетившим все мероприятия)
· И т.д. 
Важно: каждая команда получает свою уникальную номинацию.

Главный приз – сертификат от музея на коллективную экскурсию для всех самых активных участников проекта.
4. Кульминация – Презентация Атласа: демонстрация готового Атласа-Саквояжа Кыштыма. Печатный экземпляр торжественно передается представителю музея Странника, а его электронная копия вручается научному сотруднику историко-революционного музея.
5. Заключительное слово: Директор благодарит всех за проделанную работу и объявляет, что «Саквояж знаний» пополняется, и на следующий год их ждут новые открытия.



7. Система мониторинга активности (для педагогов)
Чтобы оценить вовлеченность, но не превращать это в гонку за места, используйте «Рейтинг наполнения Саквояжа».
· Критерии (в баллах):
· Участие в установочном квесте: +10 баллов команде.
· Сдача ежемесячного задания в срок и в полном объеме: +15 баллов.
· Участие в «Тропинке», краеведческом квесте, походе: +20 баллов за каждое мероприятие.
· Качественное выполнение домашнего задания (плакат): +25 баллов.
· Особый вклад (лучшая номинация от жюри): +10 баллов.
· Визуализация: На стенде «САКВояж» размещается стилизованная карта Кыштыма. Движение каждой команды-«экспедиции» по карте отображается флажком. Чем больше баллов, тем ближе флажок к центру — «Сокровищнице знаний». Это создает позитивную динамику без акцента на проигравших.
Эта система позволяет педагогам видеть активность объединений, а для детей остается игровой и мотивационной, так как главный приз — общий, а личное признание есть у каждого.

