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[bookmark: _GoBack]Мероприятие «Путешествие в Страну Знаний» (для 1–2 классов)
Общая концепция
Формат: командный квест с элементами сказки и подвижными играми.
Длительность: 1 час 15 минут (с учётом всех этапов).
Цель: создать позитивный эмоциональный настрой, развить базовые учебные навыки и умение работать в команде через игровую деятельность.
Ключевые особенности для 1–2 классов:
· задания максимально наглядные и тактильные;
· короткие инструкции (2–3 предложения);
· много двигательных элементов;
· обязательное поощрение каждого участника;
· сказочная легенда как связующая нить.
Подготовка
1. Формирование команд (по 6–7 человек):
· смешанные по возрасту (1‑е и 2‑е классы вместе);
· в каждой команде — «капитан» (назначается учителем);
· яркие эмблемы с номерами команд (например, «Солнышко», «Звёздочки»).
2. Станции (6 локаций в пределах одного этажа):
· «Математический лабиринт»;
· «Литературная поляна»;
· «Природный следопыт»;
· «Творческая мастерская»;
· «Спортивный остров»;
· «Английский перекрёсток».
3. Реквизит:
· маршрутные листы с картинками (вместо текста — символы станций);
· жетоны в виде звёздочек/цветов (по 5 шт. за каждое задание);
· призы: наклейки, маленькие книжки, карандаши;
· материалы для заданий (см. ниже).
4. Ведущие: учителя или старшеклассники (по 1 на станцию).
5. Оформление:
· карта Страны Знаний на стене;
· вывески станций с крупными буквами и рисунками;
· фоновая музыка (весёлые детские мелодии).
Ход мероприятия
1. Открытие (10 мин)
Сценарий:
· Ведущий (в костюме Волшебника/Сказочника) приветствует детей:
«Здравствуйте, ребята! Я — Волшебник Знаний. В нашей Стране Знаний случилась беда: Злой Колдун украл Волшебные Ключи, и теперь все уроки стали скучными! Помогите мне их найти?»
· Демонстрация «карты» с маршрутом (большие картинки станций).
· Раздача маршрутных листов (с номерами команд и символами станций).
· Девиз команд (готовые варианты, например: «Мы — команда хоть куда, нас удача ждёт всегда!»).
· Правила:
· двигаться только вместе с капитаном;
· выполнять задания дружно;
· за каждое выполненное задание — жетон.
2. Квест‑маршрут (50 мин)
Общие принципы:
· на каждой станции — 2–3 задания;
· время на станцию — 7–8 минут;
· ведущий станции объясняет задания и раздаёт жетоны.
Подробное описание станций:
1. «Математический лабиринт»
· Цель: закрепить счёт в пределах 20, развить пространственное мышление.
· Задания:
1. «Считаем вместе» — ведущий бросает мяч и называет число (от 1 до 10), ребёнок ловит и говорит следующее число.
2. «Геометрические фигуры» — найти в комнате предметы круглой, квадратной, треугольной формы.
3. «Лабиринт на полу» — пройти по нарисованным следам (цифры по порядку от 1 до 10).
· Реквизит: мяч, карточки с фигурами, цветные ленты на полу.
2. «Литературная поляна»
· Цель: развить память и речь, вспомнить сказки.
· Задания:
1. «Угадай сказку» — ведущий показывает картинку (например, из «Колобка»), дети называют сказку.
2. «Собери пословицу» — из двух карточек составить фразу (например: «Труд кормит, а лень портит»).
3. «Скороговорка» — произнести хором: «На дворе трава, на траве дрова».
· Реквизит: иллюстрации к сказкам, карточки с пословицами, плакат со скороговоркой.
3. «Природный следопыт»
· Цель: расширить знания о природе, развить наблюдательность.
· Задания:
1. «Чей лист?» — сопоставить лист дерева (берёзы, дуба, клёна) с картинкой.
2. «Животные зимой» — выбрать картинки зверей, которые спят зимой (медведь, ёж).
3. «Найди лишнее» — среди картинок «осень», «зима», «весна», «солнце» найти неподходящий объект.
· Реквизит: гербарий, карточки с животными, сезонные картинки.
4. «Творческая мастерская»
· Цель: развить мелкую моторику и креативность.
· Задания:
1. «Рисуем смайлик» — за 3 минуты нарисовать весёлое лицо (используя шаблоны кругов).
2. «Оригами „Самолётик“» — сложить простую фигурку по образцу.
3. «Придумай имя» — назвать игрушку (мишку, зайчика) и объяснить выбор.
· Реквизит: цветные карандаши, бумага для оригами, мягкие игрушки.
5. «Спортивный остров»
· Цель: развить координацию и командную работу.
· Задания:
1. «Эстафета с мячом» — прокатить мяч между ног в колонне.
2. «Баланс» — простоять 10 секунд на одной ноге (руки в стороны).
3. «Попади в цель» — бросить мягкий мяч в обруч (расстояние 2 м).
· Реквизит: мячи, обруч, конусы для разметки.
6. «Английский перекрёсток»
· Цель: познакомить с базовыми английскими словами в игровой форме.
· Задания:
1. «Цвета» — показать предмет заданного цвета (например, «red» — красный карандаш).
2. «Животные» — повторить за ведущим: «cat», «dog», «bird» (с картинками).
3. «Движения» — выполнить команду: «jump» (прыгнуть), «clap» (хлопнуть в ладоши).
· Реквизит: карточки с цветами и животными, плакат с командами.
3. Финальная точка (15 мин)
Сценарий:
1. Сбор команд в актовом зале.
2. Подсчёт жетонов (все команды получают одинаковое количество призов, чтобы избежать обид).
3. Вручение «Волшебных Ключей» (символические ключи из картона с блёстками).
4. Общий танец под песню «Если с другом вышел в путь» (1 куплет).
5. Фотосессия с дипломами «Юный исследователь Страны Знаний».
6. Раздача призов (наклейки + карандаши) и сладких угощений.
Рекомендации по проведению
1. Для ведущих станций:
· говорить чётко и медленно;
· использовать жесты и мимику;
· хвалить каждого ребёнка («Молодец!», «Отлично придумал!»).
2. Адаптация заданий:
· для 1‑х классов — больше наглядности (картинки, предметы);
· для 2‑х классов — чуть больше словесных инструкций (например, объяснить выбор имени игрушки).
3. Безопасность:
· на спортивных станциях — контроль за падением;
· все острые предметы (ножницы) заменяются безопасными аналогами.
4. Эмоциональный настрой:
· включать музыку между станциями;
· использовать «волшебные» атрибуты (посох, плащ ведущего);
· поощрять аплодисментами каждую команду.
5. Запасные задания (на случай, если команда справилась быстро):
· загадать загадку («Зимой и летом одним цветом» — ёлка);
· попросить спеть хором считалку.
Необходимые материалы (чек‑лист)
· Маршрутные листы (по количеству команд).
· Жетоны (30–40 шт.).
· Призы (наклейки, карандаши — по количеству участников).
· Мячи (2 шт.).
· Обруч (1 шт.).
· Карточки с заданиями (по станциям).
· Бумага для рисования и оригами.
· Цветные карандаши.
· Иллюстрации к сказкам и природе.
· Символические «Волшебные Ключи» (из картона).
· Дипломы (шаблон для печати).

