Документ, представляющий четыре отдельных варианта проведения внеурочной деятельности по теме дроппинга.

Сценарий 1: "Дроппинг: Цена Легких Денег" (Ролевая Игра + Дебаты) 

Формат: Интерактивная ролевая игра с элементами дебатов и расследования, погружающая учеников в мир дроппинга и заставляющая их задуматься о последствиях своих действий.

Цель:

· Повышение финансовой грамотности и осознание рисков, связанных с участием в дроппинг-схемах.
· Формирование устойчивой позиции против незаконных способов заработка.
· Развитие навыков критического мышления, аргументации и ведения дискуссии.
· Обучение распознаванию манипулятивных техник, используемых мошенниками.

Оборудование:

· Проектор и экран для демонстрации презентации и видеоматериалов.
· Компьютеры/ноутбуки с доступом в интернет (для работы групп и поиска информации).
Раздаточные материалы:
. Карточки с ролями (подробное описание каждой роли).
. Информационные листовки о дроппинге (с юридическими последствиями).
. Примеры фейковых объявлений о "легком заработке" в интернете.
. Бумага, ручки для подготовки аргументов к дебатам.
Реквизит:
. Муляжи денег (банкноты разного номинала).
. Банковские карты (можно использовать старые, недействительные карты).
. "Вещественные доказательства" (распечатки переписок, скриншоты банковских операций).

Длительность: 90 минут (2 урока по 45 минут).

Подготовка:


· За 1-2 дня до мероприятия:
. Разделить класс на группы (по 5-6 человек).
. Раздать информационные листовки о дроппинге для ознакомления.
. Предложить ученикам найти в интернете примеры объявлений о "легком заработке" (для использования на этапе "Мозговой штурм").
Подготовить презентацию:
. Слайды с определениями дроппинга, дроппера, дроп-транзитника и т.д.
. Схема работы дроппинг-схемы.
. Примеры фейковых объявлений.
. Статистика о случаях дроппинга в регионе/стране.
. Юридические последствия участия в дроппинге.
Разработать карточки с ролями:
. Дроппер-новичок: Подросток, ищущий легкий заработок, испытывающий финансовые трудности или поддавшийся влиянию друзей. Описание его жизненной ситуации, мотивации и сомнений.
. Опытный дроппер: Человек, вовлеченный в дроппинг-схему, убеждающий новичка в ее "безопасности" и "выгодности". Описание его роли в схеме, аргументы и методы убеждения.
. Мошенник (Куратор): Человек, управляющий дропперами, дающий указания и контролирующий переводы денег. Описание его целей, методов манипуляции и психологического давления.
. Полицейский: Сотрудник правоохранительных органов, расследующий дело о дроппинге. Описание его задачи, методов расследования и вопросов, которые он задает подозреваемым.
. Журналист: Представитель СМИ, освещающий проблему дроппинга и берущий интервью у участников событий. Описание его целей, вопросов и задач.
. Банковский служащий: Сотрудник банка, выявляющий подозрительные операции и предупреждающий клиентов о возможных рисках. Описание его действий, обязанностей и информации, которую он предоставляет.
. Юрист: Специалист в области права, разъясняющий юридические последствия участия в дроппинге. Описание его роли, аргументов и правовых норм.
Подготовить достаточное количество реквизита (муляжи денег, банковские карты).

Ход мероприятия:


1. Введение (10 минут):
. Приветствие и мотивация: Учитель приветствует учеников и предлагает им принять участие в мозговом штурме: "Какие самые быстрые и легкие способы заработка в интернете вы знаете?". Записывает все предложенные варианты на доске.
. Постановка проблемы: Учитель рассказывает (или показывает короткий видеоролик) историю о подростке, который стал жертвой дроппинга, соблазнившись обещанием легких денег. Акцент делается на эмоциональной составляющей (финансовые трудности, давление со стороны друзей, желание быстро разбогатеть).
. Определение понятий: Учитель представляет презентацию о дроппинге, объясняя ключевые термины: дроппинг, дроппер, дроп-транзитник, мошенник, куратор. Демонстрирует примеры фейковых объявлений о "легком заработке" в интернете. Подчеркивает, что дроппинг – это незаконная деятельность, связанная с отмыванием денег.
2. Ролевая Игра "Цена Легких Денег" (40 минут):
. Распределение ролей: Учитель раздает карточки с ролями каждой группе. Важно, чтобы в каждой группе были представлены разные роли. Ученики знакомятся со своими ролями и задачами.
. Инструктаж: Учитель объясняет правила ролевой игры: каждая группа должна разыграть сцену, в которой представлены все их роли и отражены основные аспекты проблемы дроппинга. Учитель может предложить несколько вариантов сцен:
. Дроппер-новичок получает предложение от опытного дроппера.
. Мошенник дает указания дропперу.
. Полицейский допрашивает дроппера.
. Журналист берет интервью у дроппера и полицейского.
. Банковский служащий выявляет подозрительную операцию и предупреждает клиента.
. Юрист разъясняет дропперу юридические последствия его действий.
Ролевая игра: Ученики разыгрывают сцены в течение 20-25 минут. Учитель наблюдает за игрой, помогает группам, консультирует и корректирует действия учеников. Важно создать атмосферу реалистичности и погружения в ситуацию. Ученики должны почувствовать себя в роли своих персонажей.
Дебаты "Легкие Деньги vs Закон" (25 минут):
. Подготовка: Каждая группа выбирает позицию "за" или "против" участия в дроппинг-схемах и готовит аргументы в поддержку своей позиции. Учитель предлагает использовать информацию, полученную в ходе ролевой игры, а также результаты домашнего задания (примеры реальных случаев дроппинга).
. Дебаты: Ученики представляют свои аргументы, задают вопросы друг другу, оспаривают доводы оппонентов. Учитель выступает в роли модератора, следит за соблюдением правил дебатов и направляет дискуссию в конструктивное русло. Важно, чтобы ученики использовали логику, факты и примеры из реальной жизни для подкрепления своих аргументов.
. Кульминация: Дроппер-новичок (представитель одной из групп) принимает решение: продолжить участие в дроппинг-схеме или отказаться от нее. Он должен обосновать свой выбор аргументами, услышанными в ходе дебатов.
Осмысление и Выводы (10 минут):
. Обсуждение: Учитель организует обсуждение результатов ролевой игры и дебатов. Задает вопросы ученикам: Какие чувства они испытывали в ходе игры? Какие аргументы убедили их больше всего? Что им удалось узнать о дроппинге?
. Выводы: Учитель подводит итоги мероприятия, акцентируя внимание на том, что дроппинг – это преступление, и "легкие деньги" могут сломать жизнь. Подчеркивает важность финансовой грамотности и умения распознавать мошеннические схемы.
· Рефлексия: Ученикам предлагается написать эссе на тему "Цена моих ошибок: если бы я стал дроппером". В эссе они должны описать свои чувства, мысли и возможные последствия своих действий, если бы они действительно стали участниками дроппинг-схемы.
. Исследование: Ученикам предлагается найти в интернете примеры реальных случаев дроппинга и проанализировать их: какие последствия были для дропперов, какие наказания они понесли, какие уроки можно извлечь из этих историй.

Новаторские элементы:

· Ролевая игра: погружает учеников в ситуацию, позволяет им прочувствовать на себе все риски и последствия дроппинга.
· Дебаты: развивают критическое мышление, умение аргументировать свою позицию и вести дискуссию.
· Элементы расследования: создают атмосферу интриги и заставляют учеников анализировать информацию.
· Связь с реальной жизнью: Использование примеров из интернета (фейковые объявления, реальные истории дропперов) делает мероприятие более актуальным и значимым для учеников.

Сценарий 2: "Дроппинг: Лабиринт Рисков" (Квест-Игра) 

Формат: Квест-игра, в которой ученики, перемещаясь по станциям, решают задачи и принимают решения, имитирующие ситуации, с которыми сталкивается дроппер. Успешное прохождение каждого этапа позволяет перейти к следующему, а ошибки приводят к "поражению" и возвращению на предыдущий этап.

Цель:


· Повышение финансовой грамотности учащихся.
· Формирование навыков распознавания мошеннических схем и уловок.
· Развитие умения анализировать информацию, критически оценивать ситуацию и принимать взвешенные решения.
· Обучение работе в команде и эффективной коммуникации.
· Предотвращение вовлечения подростков в дроппинг.

Оборудование:


· Раздаточные материалы для каждого этапа квеста (описания заданий, карточки с банковскими операциями, примеры переписок, выписки из счетов).
· Компьютеры/ноутбуки с доступом в интернет (для анализа сообщений, поиска информации о мошенничестве).
· Реквизит:
. Муляжи банковских карт.
. Договоры (фиктивные).
. Выписки из счетов (фиктивные).
. "Ключи" (символические, например, карточки с надписями "Знание", "Опыт", "Осторожность").
. Карта "Лабиринта Рисков" (с указанием станций и маршрутов).
· Таймер.
· Конверты для заданий.
· Маркеры, ручки, бумага.

Подготовка:


· За 2-3 дня до мероприятия:
. Разделить класс на команды (по 4-5 человек).
. Объяснить учащимся основные понятия, связанные с дроппингом.
. Подготовить карту "Лабиринта Рисков" с указанием станций и маршрутов.
. Разработать задания для каждой станции, учитывая уровень подготовки учащихся.
. Подготовить необходимое количество реквизита.
· Оформить станции:
. Каждая станция должна иметь название и четкое описание задания.
. Разместить на станциях необходимую информацию и реквизит.
· Подготовить систему оценки результатов:
. Определить критерии оценки выполнения заданий на каждой станции.
. Разработать систему начисления баллов за правильные ответы и быстрое выполнение заданий.

Ход мероприятия:


1. Введение (15 минут):
. Объявление цели квеста и правил игры. Учитель рассказывает о проблеме дроппинга, ее последствиях и целях квеста. Объясняет правила игры, систему начисления баллов и штрафов.
. Разделение класса на команды. Каждая команда выбирает себе название и капитана.
. Краткий инструктаж о том, что такое дроппинг, и какие риски связаны с участием в нем. Учитель рассказывает о том, как работают дроппинг-схемы, какие признаки указывают на мошенничество, и какие юридические последствия могут быть для дропперов.
. Выдача командам карт "Лабиринта Рисков" и конвертов с заданием для первой станции.
2. Прохождение этапов квеста (60 минут):
. Этап 1: "Входящее предложение" (10 минут). Команды получают конверты с примерами сообщений, предлагающих "легкий заработок" в интернете.
. Задание: Проанализировать каждое сообщение на предмет признаков мошенничества (слишком щедрое предложение, нечеткие условия, требование предоплаты, грамматические ошибки и т.д.).
. Решение: Выбрать сообщение, которое кажется наиболее подозрительным, и объяснить, почему.
. Критерии оценки: Правильность выбора сообщения, обоснованность ответа, скорость выполнения задания.
. "Ключ": Команда, успешно выполнившая задание, получает "ключ" (карточку с надписью "Внимательность") и переходит к следующему этапу.
. Этап 2: "Банковская операция" (15 минут). Команды получают карточки с описанием банковских операций (перевод денег, снятие наличных, оформление кредитной карты).
. Задание: выявить подозрительные действия при банковских операциях (необычно крупные суммы, частые переводы на разные счета, снятие наличных в разных банкоматах и т.д.).
. Решение: описать, какие действия кажутся подозрительными, и объяснить, почему.
. Критерии оценки: Правильность выявления подозрительных действий, обоснованность ответа, скорость выполнения задания.
. "Ключ": Команда, успешно выполнившая задание, получает "ключ" (карточку с надписью "Анализ") и переходит к следующему этапу.
. Этап 3: "Разговор с куратором" (15 минут). Команды получают сценарий разговора с "куратором" (человеком, который управляет дроппером и дает ему указания).
. Задание: прочитать сценарий и выявить риски, связанные с дальнейшим сотрудничеством с "куратором" (угрозы, шантаж, вовлечение в преступную деятельность).
. Решение: описать, какие риски были выявлены, и предложить план действий по защите себя от "куратора".
. Критерии оценки: Правильность выявления рисков, обоснованность плана действий, скорость выполнения задания.
. "Ключ": Команда, успешно выполнившая задание, получает "ключ" (карточку с надписью "Осторожность") и переходит к следующему этапу.
. Этап 4: "Следствие" (20 минут). Команды получают фрагменты дела о дроппинге (скриншоты переписок, выписки из счетов, показания свидетелей).
. Задание: собрать улики и определить, кто виноват в совершении преступления (дроппер, куратор, другие участники схемы).
. Решение: описать, какие улики были найдены, и доказать вину каждого участника схемы.
. Критерии оценки: Правильность сбора улик, обоснованность доказательств, скорость выполнения задания.
. "Ключ": Команда, успешно выполнившая задание, получает "ключ" (карточку с надписью "Закон") и переходит к финальному этапу.
3. Подведение итогов (15 минут):
. Обсуждение пройденных этапов и принятых решений. Учитель организует дискуссию о том, какие задания были самыми сложными, какие решения были самыми рискованными, и какие уроки были извлечены из квеста.
. Выводы о рисках и последствиях участия в дроппинге. Учитель подводит итоги мероприятия, акцентируя внимание на том, что дроппинг – это преступление, и участие в нем может привести к серьезным юридическим последствиям.
. Вручение "ключей" (символических наград) коман де-победителю. Команда, набравшая наибольшее количество баллов и собравшая все "ключи", объявляется победителем и награждается символическими призами (например, сертификатами на бесплатные курсы по финансовой грамотности).

Новаторские элементы:

. Интерактивный формат квеста: позволяет учащимся активно участвовать в процессе обучения и применять свои знания на практике.
. Применение знаний на практике в моделируемых ситуациях: помогает учащимся лучше понять, как работают дроппинг-схемы, и развить навыки распознавания мошеннических уловок.
. Развитие командного духа и коммуникативных навыков: способствует формированию умения работать в команде, эффективно общаться и принимать совместные решения.

Сценарий 3: "Дроппинг: Реалити-Шоу" (имитация телевизионного шоу) 

Формат: Имитация телевизионного реалити-шоу, где участники (ученики) проходят через серию испытаний, моделирующих ситуации, в которые может попасть дроппер. "Эксперты" (другие ученики или приглашенные специалисты) комментируют происходящее, а "зрители" (остальные ученики) голосуют за участников и задают вопросы.

Цель:


. Повышение осведомленности о проблеме дроппинга и ее последствиях.
. Формирование эмоционального отклика на проблему и сочувствия к жертвам мошенничества.
. Развитие навыков критического мышления, анализа поведения и принятия решений в сложных ситуациях.
. Обучение эффективной коммуникации и публичным выступлениям.
. Предотвращение вовлечения подростков в дроппинг.

Оборудование:


. Реквизит для создания атмосферы съемочной площадки:
. Декорации (задник с логотипом "шоу", столы для участников и экспертов).
. Стулья для зрителей.
. Микрофоны (можно использовать игрушечные).
. Софиты (можно использовать настольные лампы).
. Камера (для записи фрагментов "шоу").
. Ноутбук/компьютер для показа видеороликов и презентаций.
. Веб-камера, микрофон (для записи фрагментов "шоу").
. Карточки с ролями и заданиями для участников, экспертов и ведущего.
. Раздаточные материалы для зрителей (бюллетени для голосования, карточки для вопросов).
. Реквизит для испытаний (муляжи денег, банковские карты, телефоны, ноутбуки).
. 
Подготовка:


. За 3-4 дня до мероприятия:
. Разделить класс на группы (участники, эксперты, зрители, ведущий).
. Подготовить карточки с ролями и заданиями для каждой группы.
. Разработать сценарий "шоу" с описанием испытаний, комментариев экспертов и вопросов для зрителей.
. Подготовить реквизит для создания атмосферы съемочной площадки и проведения испытаний.
. Подготовить видеоролики и презентации о дроппинге.
. Провести репетиции с участниками и ведущим.
. Оформить съемочную площадку.
. Пригласить экспертов (если есть возможность) – юриста, психолога, финансиста.

Ход мероприятия:


Подготовка (15 минут):
Распределение ролей:
Участники: играют роли молодых людей, которые столкнулись с предложением "легкого заработка" и должны принять решение: согласиться или отказаться.
Эксперты: комментируют действия участников, анализируют их поведение и объясняют риски и последствия участия в дроппинге.
Ведущий: ведет "шоу", представляет участников и экспертов, объявляет испытания, задает вопросы зрителям и подводит итоги.
Зрители: наблюдают за происходящим, задают вопросы участникам и экспертам, голосуют за участников.
Инструктаж для каждой группы:
Участники: получают карточки с описанием своей жизненной ситуации, мотивации и сомнений. Им предлагается сыграть свою роль максимально реалистично.
Эксперты: получают карточки с описанием своей экспертизы и списком вопросов, которые они должны осветить в своих комментариях.
Ведущий: получает сценарий "шоу" с описанием испытаний, вопросами для зрителей и текстом для представления участников и экспертов.
Зрители: получают бюллетени для голосования и карточки для вопросов.
Оформление "съемочной площадки": Создание атмосферы телевизионной студии с помощью декораций, света и звука.
Основная часть (60 минут):
"Знакомство с участниками": Ведущий представляет участников, рассказывает о их жизненных ситуациях и мотивациях.
"Серия испытаний": Участники проходят через серию испытаний, моделирующих этапы дроппинг-схемы:
Испытание 1: "Входящее сообщение". Участникам показывают примеры сообщений с предложением "легкого заработка". Они должны проанализировать сообщения и решить, какое из них кажется наиболее привлекательным и наименее рискованным. Эксперты комментируют их выбор и объясняют, какие признаки указывают на мошенничество.
Испытание 2: "Разговор с куратором". Участники вступают в диалог с "куратором" (роль которого может играть один из учеников или приглашенный актер), который пытается убедить их согласиться на участие в дроппинг-схеме. Эксперты анализируют ход разговора и объясняют, какие методы манипуляции использует "куратор".
Испытание 3: "Банковская операция". Участникам предлагается совершить банковскую операцию (перевод денег, снятие наличных) под руководством "куратора". Эксперты следят за их действиями и объясняют, какие риски связаны с каждой операцией.
Испытание 4: "Выбор". Участники должны принять окончательное решение: продолжить участие в дроппинг-схеме или отказаться от нее. Эксперты комментируют их решение и объясняют, какие последствия могут быть в каждом случае.
"Мнение экспертов": Эксперты комментируют каждый этап испытания, анализируют действия участников и объясняют риски и последствия участия в дроппинге.
"Голосование зрителей": Зрители голосуют за участников, отвечая на вопрос: "Кто из участников поступил наиболее разумно и ответственно?".
Заключение (15 минут):
Объявление победителя: Ведущий объявляет имя участника, за которого проголосовало наибольшее количество зрителей.
Обсуждение и выводы о дроппинге: Учитель организует дискуссию о том, какие испытания были самыми сложными, какие решения были самыми рискованными, и какие уроки были извлечены из "шоу ".


Награждение победителя и участников: Учитель награждает победителя и участников символическими призами (например, сертификатами на бесплатные курсы по финансовой грамотности).

Новаторские элементы:


Игровой формат реалити-шоу: дает возможность учащимся выразить свои эмоции и чувства, а также привлечь внимание зрителей к проблеме дроппинга.
Интерактивность: Зрители активно участвуют в процессе, задавая вопросы и голосуя за участников.
Приглашенные эксперты: (при возможности) Повышают авторитет мероприятия и предоставляют учащимся возможность получить консультацию у специалистов.

Сценарий 4: "Дроппинг: Суд над Мошенником" (театрализованное представление) 

Формат: Театрализованное представление, имитирующее судебный процесс над мошенником, вовлекающим подростков в дроппинг. Ученики играют роли судьи, прокурора, адвоката, свидетелей (дропперов, жертв мошенничества, банковских служащих) и присяжных заседателей.

Цель:


. Закрепление знаний о дроппинге, его признаках и последствиях.
. Формирование негативного отношения к мошенничеству и правонарушениям.
. Развитие навыков аргументации, защиты своей позиции и публичных выступлений.
. Обучение работе в команде и взаимодействию с другими участниками процесса.
. Повышение правовой грамотности учащихся.

Оборудование:


. Декорации для создания атмосферы зала суда:
. Стол для судьи.
. Столы для прокурора и адвоката.
. Трибуна для свидетелей.
. Скамейки для присяжных заседателей.
. Флаг России.
. Герб России.
. Реквизит:
. Судейский молоток.
. Мантия для судьи.
. Папки для прокурора и адвоката.
. Значки для присяжных заседателей.
. "Вещественные доказательства" (распечатки переписок, выписки из счетов, фотографии).
. Компьютер и проектор для демонстрации видеороликов и презентаций.
. Раздаточные материалы для присяжных заседателей (список вопросов, на которые они должны ответить при вынесении вердикта).

Подготовка:


. За 4-5 дней до мероприятия:
. Распределить роли между учениками (судья, прокурор, адвокат, свидетели, присяжные заседатели).
. Подготовить сценарий судебного процесса, распределив реплики между участниками.
. Разработать карточки с описанием ролей и заданий для каждого участника.
. Подготовить реквизит для создания атмосферы зала суда и демонстрации "вещественных доказательств".
. Подготовить видеоролики и презентации о дроппинге.
. Провести репетиции с участниками.
. Оформить зал суда.
. Пригласить юриста или сотрудника правоохранительных органов для консультации и участия в обсуждении.

Ход мероприятия:


. Подготовительный этап (15 минут):
. Вступительное слово учителя: Объяснение цели мероприятия и его важности. Учитель рассказывает о цели театрализованного представления, о проблеме дроппинга и о необходимости борьбы с мошенничеством.
. Представление участников: Представление участников судебного процесса (судьи, прокурора, адвоката, свидетелей, присяжных заседателей) и объяснение их ролей.
. Ознакомление с материалами дела: Краткое изложение сути дела и знакомство присяжных заседателей с основными "вещественными доказательствами".
. Приведение к присяге присяжных заседателей: Присяжные заседатели дают клятву честно и беспристрастно рассмотреть дело и вынести справедливый вердикт.
. Основная часть (60 минут):
. Выступление прокурора: Прокурор представляет обвинение, излагает факты и доказывает вину подсудимого в вовлечении подростков в дроппинг. Он приводит аргументы в пользу того, что действия подсудимого нанесли ущерб жертвам мошенничества и обществу в целом.
. Выступление адвоката: Адвокат защищает подсудимого, опровергает обвинения и представляет доказательства в пользу невиновности подсудимого. Он может утверждать, что подсудимый сам стал жертвой обмана или что его действия не привели к каким-либо серьезным последствиям.
. Допрос свидетелей: допрашиваются свидетели (дропперы, жертвы мошенничества, банковские служащие), которые дают показания о действиях подсудимого и последствиях этих действий. Свидетели могут рассказать о том, как они были вовлечены в дроппинг, какие финансовые потери они понесли, и какие эмоциональные страдания они испытали.
· Представление "вещественных доказательств": Прокурор и адвокат демонстрируют "вещественные доказательства" (распечатки переписок, выписки из счетов, фотографии), подтверждающие или опровергающие вину подсудимого.
· Прения сторон: Прокурор и адвокат подводят итоги судебного процесса и еще раз излагают свои аргументы в пользу виновности или невиновности подсудимого. Они обращаются к присяжным заседателям с просьбой вынести справедливый вердикт.
· Заключительное слово подсудимого: Подсудимый имеет возможность обратиться к суду и присяжным заседателям с последним словом, выразить свое раскаяние или еще раз заявить о своей невиновности.


0. Вынесение вердикта (15 минут):
· Удаление присяжных заседателей в совещательную комнату: Присяжные заседатели удаляются в совещательную комнату для обсуждения дела и вынесения вердикта. Они должны ответить на вопросы, поставленные перед ними судом, и принять решение о виновности или невиновности подсудимого.
· Оглашение вердикта: Присяжные заседатели возвращаются в зал суда и оглашают свой вердикт. Вердикт должен быть единогласным или принятым большинством голосов.
· Решение суда: Судья выносит решение о наказании подсудимого в соответствии с вердиктом присяжных заседателей и действующим законодательством.

Новаторские элементы:


· Театрализованная форма: позволяет учащимся глубже погрузиться в тему и прочувствовать эмоции участников судебного процесса.
· Развитие навыков аргументации и публичных выступлений: учит учащихся четко и убедительно излагать свои мысли, защищать свою позицию и выступать перед аудиторией.
· Повышение правовой грамотности: знакомит учащихся с основами судебного процесса и нормами права.


В заключение, все представленные сценарии направлены на эффективное противодействие проблеме вовлечения подростков в дроппинг, используя различные подходы и инновационные методы обучения. Выбор конкретного сценария зависит от ресурсов, возможностей и предпочтений образовательного учреждения. Главное - обеспечить активное участие учащихся, создать эмоциональную связь с темой и предоставить им знания и навыки, необходимые для защиты от мошенничества.



