[image: C:\Users\dettv\Desktop\лого.jpg]
Муниципальное учреждение дополнительного образования 
«Центр дополнительного образования» Каслинского муниципального района 






Конспект занятия с применением кейс-метода: 
[bookmark: _GoBack]«Создание функционального прототипа ручного миксера» 







ВЫПОЛНИЛА: Беломестных Ирина Викторовна
 педагог дополнительного образования
высшая квалификационная категория





Касли, 2025 г.

Конспект занятия с применением кейс-метода: 
«Создание функционального прототипа ручного миксера» 
[bookmark: _Hlk211420526]Объединение: «Лего»
Место проведения занятия: – кабинет №6   МУ ДО «ЦДО» КМР.
Время и место проведения: 29.10.2025 г. 
Тема занятия: «Создание функционального прототипа ручного миксера»
Данная тема соответствует программе «Легоконструирование» с использованием кейс-технологии как интерактивного способа обучения, который помогает формировать знания, умения и личностные качества посредством анализа реальных или смоделированных проблемных ситуаций.
1. Цель занятия: создание эффективной модели ручного миксера из лего - конструктора LEGO Education с применением кейс-метода.  
Задачи: 
Предметные:
1. Закрепить знания, умения и навыки при работе с конструктором LEGO Education, отражая процессы конструирования ручного миксера.
2. Уметь применять на практике знания о зубчатых колесах и механических передачах, используя их при создании миксера.
3. Формировать логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения и построения рассуждений в процессе проектирования миксера.
4. Формировать умение проводить экспериментальное исследование и оценивать влияние отдельных факторов на работу модели миксера в целом.
Личностные:
1. Способствовать развитию критического мышления через анализ проблемы с созданием миксера.
2. Развивать навыки работы в группе и совместного принятия решений при проектировании.
3. Развивать словарный запас обучающихся и навыки общения в контексте работы над миксером.
Метапредметные:
1. Формировать навыки работы с информацией: постановка проблемы, обсуждение, практическая работа в группах, связанная с созданием миксера.
2. Развивать критическое мышление и способности к анализу в ходе работы над кейсом. 
3. Способствовать умению работать в команде и совместно находить решения в процессе проектирования ручного миксера.
[bookmark: _Hlk211417991]Виды деятельности: постановка проблемы, обсуждение, практическая работа в группах.
Тип занятия: занятие, направленное на закрепление ранее полученных знаний в легоконструировании и робототехнике с использованием кейс-метода.
Продолжительность занятия: 40 - 45 минут.
Состав группы: 6 человек, возраст обучающихся 9-11 лет.
Степень сложности: средняя
Межпредметные связи: технология, физика.
Используемые методы работы:
· Объяснительно-иллюстративный метод (вводный материал, обсуждение).
· Частично-поисковый метод (поиск решений проблемы).
· Кейс-метод (ситуативный кейс). 
· Практические методы (сборка и тестирование модели).
· Рефлексивные методы (обсуждение итогов и само рефлексия). 
Материально-техническое обеспечение:
· Конструктор LEGO Education «Технология и физика».
· Небольшие ёмкости, наполненные теплой водой до половины, и несколько капель жидкого моющего средства, салфетки. 
· Бумага и фломастеры для эскизов.
· Презентационный материал.
Методическое обеспечение: 
· методическая разработка открытого занятия;
· презентация к занятию.
Структура занятия:
План занятия:
1 этап. Организационный момент (5 мин.)
- приветствие;
- проверка готовности обучающихся.
2 этап. Основной (30 мин.)
- практическая работа. Решение кейса (25 мин.)
- знакомство с кейсом и его осмысление;
- решение кейса;
- эксперимент и доработка.
3 этап. Заключительный (10 мин.)
- подведение итогов;
-  рефлексия.
Планируемые результаты:
Предметные:
1. Обучающиеся смогут уверенно использовать конструктор LEGO Education, демонстрируя процесс создания модели ручного миксера.
2.  Обучающиеся освоят практическое применение зубчатых колес и механических передач при разработке модели миксера.
3. Обучающиеся научатся проводить сравнение, анализ, синтез и обобщение информации в ходе проектирования модели миксера.
4. Обучающиеся будут оценивать влияние различных факторов на работу модели ручного миксера, проводя эксперименты.
Личностные:
1. Обучающиеся будут развивать критическое мышление через анализ и решение проблемы создания ручного миксера.
2.  Научатся эффективно работать в группе, принимая совместные решения по проектированию.
3. Расширят свой словарный запас и улучшат навыки общения в контексте работы над проектом.
Метапредметные:
1. Обучающиеся будут развивать навыки постановки проблемы и проведения дискуссий, работая в группах над созданием миксера.
2. Смогут анализировать информацию и критически оценивать идеи во время работы над кейсом.
3. Будут развивать умение работать в команде, совместно находя решения в процессе проектирования модели ручного миксера.
Ход занятия. 
1. Организационный момент. 
Постановка цели и задач занятия. 
Повторение материала прошлых занятий. 
В начале занятия педагог раздаёт детям фишки разных формы и цвета, предлагает разделиться на команды по цвету фишек.
Здравствуйте, ребята!
Ребята, что это? Контейнер. А вы знаете, что по-английски он называется case? 
Вы знаете, что под ним? А хотите узнать?
У английского слова case есть несколько значений, например, это ещё и «случай» или «ситуация».
Я предлагаю вам вот такой кейс, решив который, вы узнаете, что находится в контейнере. 
«Бабушка Вити и Маши устаёт взбивать яйца вручную, как ей быть? 
Взбивая венчиком яйца для блинов и пирогов вручную, она сильно устает. Неужели нет лучшего способа взбивать яйца? 
Можете ли вы помочь Вите и Маше придумать, как облегчить бабушкин труд?» (ответы детей). Так что же находится в контейнере? Правильно, миксер (педагог поднимает чехол и показывает миксер).
Чтобы помочь бабушке и сделать миксер, нам нужно разобраться в его механизме (на слайде изображения деталей). 

Ребята, я предлагаю сыграть в игру, в которой необходимо собрать пазл, и сказать, о каких механизмах пойдёт речь. Каждая команда собирает пазл и даёт ответ (шестерёнка, втулка). 
Как называется передача, где используются детали, которые изображены на слайде, и в каких устройствах, передачах они используются? 
Механические передачи: 
- расскажите принцип работы механической передачи? (это механизм, который передаёт движение, скорость (или мощность) от одной части устройства к другой);
- какое колесо является ведущим, а какое ведомым? (Ведущим называют колесо, которое вращается за счёт внешней силы. Ведомым — колесо, вращающееся за счёт зацепления с другим зубчатым колесом);
- какие еще устройства используют механические передачи? (часы, велосипеды).
Например, в велосипеде ведущим обычно является заднее колесо, а ведомым (отвечающим за управление) — переднее;
- как изменять скорость вращения ведомого колеса (скорость вращения ведомого колеса (шестерни) можно изменять с помощью разных механизмов, которые зависят от типа передачи).
Как вы думаете, ребята, а почему мы сегодня с вами разбирали механические передачи? 
Правильно, для того чтобы создать прототип миксера и облегчить труд бабушки. Миксер, который вы создадите, должен быть безопасным и удобным.
2. Практическая работа  
Знакомство с кейсом и его осмысление 
Из каких частей должен состоять миксер? (ручка, за которую держать, ручка для вращения механизма, венчики для взбивания).
Какими свойствами должен обладать ручной миксер, чтобы быть эффективным и безопасным? (ответы детей).
Его легко держать и удобно использовать; он действительно взбивает; его венчики крутились гораздо быстрее, чем вы будете вращать ручку; от венчиков до вашей руки было не меньше 10 см.
Решение кейса 
Ребята, давайте сформируем новые команды по фишкам (ребята меняются составом команд).
Вот теперь - то мы готовы помочь бабушке. 
Для чего мы сегодня меняемся составом команд, вы узнаете чуть позже. 
Нарисуйте примерную конструкцию, как должен выглядеть миксер (дети делают наброски и обсуждают).
Соберите свой миксер (идёт сборка конструкции).
Эксперимент и доработка 
Ребята, сейчас вы протестируете свои миксеры. У нас стоит две ёмкости с водой, ваша задача, продемонстрировать работу миксера (дети по очереди подходят и тестируют свои собранные модели).
Удобно ли держать ваш миксер?
Удобно ли вращать ручку миксера?
Хорошо ли взбивает?
3.Заключительная часть
Ребята, мы создали миксер, который перемешивал продукты, и нас с вами сегодня перемешивал в разные команды способом с таким же названием - «миксер».  
Обсуждение различных подходов к решению проблемы.  Каждая команда делится своими выводами.
Безопасность превыше всего: близко ли ваши руки от вращающихся венчиков?
Быстро ли вращаются венчики?
Хорошо ли работает ваш миксер? Какова его эффективность?
Насколько удобно, легко и безопасно работать миксером?
Какой прототип лучше выполняет задачу? И почему?
Как можно усовершенствовать модель?
1. Рефлексия 
Самооценка с помощью изображения Фиксика и шестерёнки. На доске изображения Фиксика, у каждого на парте лежат шестерёнки разного цвета. Разместите шестеренку к Фиксику в зависимости от того, насколько легко или сложно было сегодня на занятии: зелёный — всё легко и просто, жёлтый — возникли затруднения. 
Спасибо, юные инженеры. Я надеюсь, что кто-нибудь из вас обязательно станет инженером - конструктором. Мы с вами сегодня сделали большое, доброе дело – помогли бабушке, облегчили ей труд, сконструировали прототип миксера, провели его испытания. 
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