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[bookmark: _GoBack]ФГОС ДО определяет сущность работы по эффективному развитию каждого ребенка. Дошкольная педагогика акцентирует внимание на важности игры как необходимого источника новых форм развития в дошкольном возрасте. С точки зрения культурно-исторической теории Л.С. Выготского, ключевой характеристикой игры является создание мнимой ситуации или перенос свойств одних предметов на другие, т.е. замещение воображаемых предметов и событий реальными [1,2]. В связи с этим важной характеристикой игры является наличие и уровень игровых замещений. Согласно утверждениям Л.С. Выготского, Д.Б. Эльконина, А.Н. Леонтьева, Л.А Венгер, Н.Г. Салминой, Е.Е. Сапоговой замещение является основополагающим в дошкольном детстве, приводя ребенка к  способности мыслить, и встречаются во всех видах деятельности ребенка, особенно в сюжетно-ролевой игре. Игра дошкольников с задержкой психического развития характеризуется исследователями как ограниченная и недостаточно сформированная по содержанию, речевому сопровождению, жестомимическим и знаково-символическим средствам. Отечественные психологи  Л. А. Венгер, Н. Г. Салмина, Г. А. Глотова и др. отмечают, что недостаточное развитие знаково-символической деятельности и соответственно  несформированности  замещающей функции у данной категории детей ведет к трудностям в психическом развитии и дальнейшем обучении.  
С целью выявления особенностей и уровня сформированности навыков игрового замещения у дошкольников с ЗПР нами был проведен констатирующий эксперимент. 
Для проведения эксперимента были учтены онтогенестические этапы формирования игровых замещений, и использованы модифицированные методики: «Методика диагностики сюжетной игры дошкольников» Е. О. Смирновой, И. А. Рябковой и «Диагностика  коммуникативно-игровых умений дошкольников в игровой деятельности» О. В. Солнцевой.
В эксперименте использовался метод активного наблюдения, который был организован следующим образом. В эксперименте было проведено четыре наблюдения, по 20 минут каждое. При наблюдении необходимо четко фиксировать его критерии и результаты в протоколе. При оценке уровня сформированности навыка данные не суммируются, а обобщаются по преобладающему баллу. 
Наблюдение 1 
Цель: выявление уровня сформированности предметного замещения.
Игровые неструктурированные (полифункциональные) материалы: ткани – большие куски и маленькие лоскутки разной фактуры, шерсть для валяния, клубки ниток, валик из ткани размером около 10 см в диаметре и 30 см в длину; прищепки, прихватка для штор; веревки; ленточки; тесемки; резинки; бревнышки и палки; пластиковые кольца (как в игре «Кольцеброс»); вкладыши-стаканчики (круглые, простые – без цифр, рисунков и пр.); ракушки, шишки разных форм и размеров, камешки цветные, стекляшки с обработанными краями; корзина около 30 см в диаметре; большие картонные коробки (соразмерные ребенку) и стенки от них, чтобы использовать их как ширму; маленькие коробки разной формы, картонные и жестяные; бумага белая гладкая, жатая цветная, фольга от конфет – золотистая, серебристая, красная [2].
Специальные условия: игровые материалы располагаются в игровом уголке в свободном доступе детей – стол, стулья, полки; детям предлагается время для свободной игровой деятельности. 
Таблица 1
Критерии и фиксируемые результаты предметного замещения

	Критерии наблюдения
	Результаты наблюдения

	Количество использованных предметов
	- не использует предметы-заместители
- использует до 3 предметов
- использует  4-7 предметов
- использует до 10 предметов

	Действия с предметами

	- действия с предметами отсутствуют
- простые манипуляции с предметами
- однотипные повторяющиеся игровые действия с предметом-заместителем 
- развернутое игровое действие с предметами

	Удержание значения предмета в игре
	- не придает предметам значение 
- значения предмета по ходу всей игры не удерживается 
- удержание  значения нескольких предметов по ходу всей игры
- удержание  значения всех используемых предметов по ходу всей игры



Качественная оценка результатов наблюдения: уровни сформированности навыка предметного замещения.
Досимволический уровень – предметы-заместители в игре не используются, действия с предметами отсутствуют, не придает значение предметам - 0 баллов;
Пороговый уровень – использование до 3 предметов, действия с предметом-заместителем сводятся к манипуляции, значения предмета по ходу всей игры не удерживается – 1балл;
 Символический уровень – использование 4-7 предметов, повторяющиеся однотипные игровые действия с предметом-заместителем, удержание  значения нескольких предметов по ходу всей игры – 2 балла;
Творческий уровень – использование до 10 предметов, развернутые действия с предметом-заместителем и удержание  значения всех используемых предметов по ходу всей игры – 3балла.
Наблюдение 2 
Цель: выявление уровня сформированности позиционного замещения - замещение позиции своего Я.
Специальные условия: детям предлагается время для свободной игровой деятельности. 
Таблица 2
Критерии и фиксируемые результаты позиционного замещения

	Критерии наблюдения
	Результаты наблюдения

	Игровая позиция ребенка
	- отсутствие  ролевой позиции
- позиция  от первого лица
- ролевая  позиция
- режиссерская позиция (воображаемый герой)

	Удержание роли в процессе игры
	- удержание роли отсутствует 
- теряет роль  по ходу игры
- удерживает по ходу всей игры
- удержание  нескольких ролей

	Оречевление  своей роли
	- оречевления нет
- оречевление от первого лица
- взаимодействие от имени персонажа
- ролевые диалоги



Качественная оценка результатов наблюдения: уровни сформированности навыка позиционного замещения.
Досимволический уровень – отсутствие  ролевой позиции, удержание роли  отсутствует, оречевления нет – 0 баллов;
Пороговый уровень – реальная игровая позиция.  Проигрывание игровых действий разыгрывается от первого лица - «Я» или «Мы», теряет роль  по ходу игры, оречевление идет от первого лица– 1балл;
Символический уровень – ролевая позиция (ребенок в игре идентифицирует себя с другим персонажем), удерживает взятую на себя роль в процессе всей игры,  взаимодействует с другими участниками игры от имени персонажа – 2 балла; 
Творческий уровень – режиссерская позиция. Ребенок выступает в роли, может появиться воображаемый герой. Предполагается удержание нескольких ролей, вступает в ролевые диалоги – 3 балла.
Наблюдение 3
Цель: выявление уровня  сформированности ситуационного замещения.
Специальные условия: детям предлагается время для свободной игровой деятельности. 
Таблица 3
Критерии и фиксируемые результаты ситуационного замещения

	Критерии наблюдения
	Результаты наблюдения

	Вербальное  определение игрового пространства и действий
	- нет мнимого пространственного и действенного оречевления воображаемой ситуации
- краткие оречевления  воображаемой ситуации
- вербально  выделяется пространство и действия
- смена речевых переименований пространства и действий

	Удержание мнимой ситуации в процессе всей игры
	- удержание воображаемой ситуации отсутствует
- теряет  по ходу игры
- удерживает по ходу всей игры
- удерживает несколько ситуаций по ходу игры

	Развитие сюжета
	- отсутствие игровых действий
- фрагментарные  действия
- цепочка  игровых действий
- разветвленный  сюжет



Качественная оценка результатов наблюдения: уровни сформированности навыка позиционного замещения.
Досимволический уровень – нет мнимого пространственного и действенного оречевления, удержание воображаемой ситуации отсутствует, игровые действия отсутствуют – 0 баллов;
Пороговый уровень – краткие оречевления воображаемой ситуации,  не удерживает ситуацию по ходу игры (отмечаются постоянные перемещения), фрагментарные действия (кормление, одевание) – 1балл; 
Символический уровень – вербально выделяется пространство и действия, ситуация удерживается в процессе всей игры, выстраивается цепочка игровых (ролевых) действий, игры – 2 балла;
Творческий уровень – отмечается смена речевых переименований пространства и действий, удерживает несколько ситуаций по ходу игры. Сюжет разветвленный в  процессе всей игры – 3 балла.  
Наблюдение  4
Цель: выявление уровня  сформированности вербального замещения.
Специальные условия: детям предлагается время для свободной игровой деятельности. 
Таблица 4
Критерии и фиксируемые результаты вербального замещения

	Критерии наблюдения
	Результаты наблюдения

	Вербальные  пояснения
	- обсуждение  темы
- аргументация замысла 
- вербальное выделение пространства и действий
- частичное вербальное выделение пространства и действий
- короткие реплики персонажей от первого лица 
- ролевое взаимодействие от лица вымышленного героя
- развернутые ролевые диалоги




Качественная оценка результатов наблюдения: уровни сформированности навыка позиционного замещения.
Досимволический уровень – обсуждения темы и аргументации замысла нет, вербальное выделение пространства, игровых действий нет, реплики персонажа не произносятся – 0 баллов.
Пороговый уровень – тема не обсуждается, аргументации замысла не прослеживается, частично обозначает словом пространство и игровые действия, единичные реплики персонажа от первого лица, без взаимодействия между собой – 1 балл. 
Символический уровень – обсуждение темы происходит без аргументации замысла, вербальное выделение пространства, ролевые  мини-диалоги  между участниками игры от лица вымышленного героя – 2 балла. 
Творческий уровень – ребенок предварительно обсуждает тему игры, объясняет замысел. Может вербально заменить пространство игры, оречевляет ролевые действия, присутствуют развернутые диалоги по ходу всей игры  – 3 балла.
Таким образом, выявление уровня сформированности навыков игровых замещений у дошкольников с ЗПР, является важным аспектом, для определения и организации дальнейшей системы коррекционно-развивающего обучения, которое будет способствовать всестороннему развитию воспитанников. 
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