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Пояснительная записка

Предмет: логопедическое занятие по формированию лексико-грамматических категорий.
Целевая аудитория: обучающиеся 2 класса с интеллектуальными нарушениями (УО).
Цель: способствовать формированию лексико-грамматических категорий на материале лексической темы «Хлеб».
Задачи:
Коррекционно-образовательные:
– закрепление и систематизация представлений о хлебе и хлебобулочных изделиях;
– совершенствование грамматического строя речи (использование существительных в именительном и родительном падежах единственного и множественного числа, образование прилагательных, использование предлогов при ответах на вопросы);
– усовершенствование навыка деления слова на слоги.
Коррекционно-развивающие:
– развитие связной речи;
– развитие зрительного восприятия, внимания, мышления, памяти;
Коррекционно-воспитательные:
– воспитание коммуникативных умений и навыков;
– воспитание у детей бережного отношения к хлебу.

Интерактивная игра на тему «Хлеб» предлагается как дополнение к основному занятию. Она направлена на развитие умственных способностей, улучшение навыков логического мышления и концентрации внимания, а также на стимулирование речевой активности и повышение мотивации к обучению. Применение технических устройств в процессе занятий способствует тому, что материал становится более понятным и интересным для детей.

Описание игры

Колобок держит путь к своей подружке Булочке. Но по дороге его поджидают разные испытания, которые нужно преодолеть. Чтобы помочь персонажу, ребёнку необходимо выполнить задания.
Первое задание звучит так: «Назови продукты, которые сделаны из муки». Ребёнку нужно посмотреть на изображения, появляющиеся на экране, и вспомнить те мучные изделия, которых нет в подборке.
Второе задание называется «Чего не стало?». Ребёнку нужно запомнить все изображения, а затем определить, какого из них не хватает, когда одно из изображений исчезнет с экрана.
Третье задание — «Скажи наоборот». Заяц произносит словосочетание, например, «большая баранка», а ребёнку нужно сказать противоположное по смыслу: «маленькая сушка».
Четвёртое задание — «Догонялки с волком». Колобок убегает от волка, а ребёнку нужно описывать его местоположение: например, «колобок на пне», «колобок между деревьями», «колобок выглядывает из-за пня», «колобок под деревом».
Встретив медведя колобок получает задания от него. Пятое задание — «Какой?», «Какая?». Медведь задаёт Колобку вопросы, например: «Хлеб из пшеницы. Он какой?» Ребёнок отвечает: «Пшеничный» и так далее. Шестое задание — «Один-много». Медведь произносит слово в единственном числе, например: «пирог», а Колобку нужно поставить его во множественное число — «пироги».
Чтобы обхитрить лису и убежать от неё, колобку нужно справиться с заданием. Расставить картинки с изображением хлебобулочных изделий по полочкам в зависимости от количества слогов в их названии:
· если в слове один слог — положить картинку на первую полку;
· если два слога — на вторую;
· если три слога — на третью.
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После всех приключений колобок добрался до своей подруги. 

https://disk.yandex.ru/i/m3Tfo1PcjJh3Pw 
