План открытого урока английского языка в 4 классе (40 минут)
Предмет: Английский язык
Класс:4
Тема урока:«Путешествие по англоязычным странам (English-Speaking Countries)»
Тип урока:Урок открытия новых знаний.
Цель урока:Формирование представлений об англоязычных странах, их столицах и символах с помощью инструментов искусственного интеллекта.
Планируемые результаты (в соответствии с ФГОС):

· Личностные: Формирование уважительного отношения к иной культуре; развитие curiosity (любознательности) и навыков сотрудничества.
· Метапредметные:
  · Познавательные УУД: Умение извлекать информацию, представленную в разных формах (аудио, визуальной), перерабатывать ее; использовать ИИ-инструменты как источник информации.
  · Регулятивные УУД: Умение принимать и сохранять учебную задачу, планировать свои действия, адекватно оценивать правильность выполнения задания.
  · Коммуникативные УУД: Умение слушать и вступать в диалог, участвовать в коллективном обсуждении, эффективно работать в группе.
· Предметные:
  · Коммуникативные компетенции: Активизация лексики по темам «Страны», «Национальности», «Флаги», «Достопримечательности». Развитие навыков аудирования, чтения (просмотрового) и устной речи.
  · Языковая компетенция: Закрепление конструкций This is..., The flag of... is..., The capital of... is....
Оборудование: Компьютер учителя, проектор, интерактивная доска, колонки, планшеты/смартфоны для групповой работы (или 1 устройство на группу) с доступом в интернет, программа для генерации изображений ИИ (например, Kandinsky 2.1/3.0 – бесплатная и простая), текстовый ИИ (например, ChatGPT через заранее подготовленный учителем скрипт).
Ход урока.
1. Организационный момент (Start-up) — 2 мин
· Приветствие, сообщение темы и целей урока детям и гостям.
· Формулировка для класса: "Hello, everyone! Today we are going on a virtual trip to different English-speaking countries. And we will have a very special guide today – Artificial Intelligence! Are you ready to explore?"
2. Речевая разминка (Tongue Twister) — 3 мин
· Цель: Разогреть речевой аппарат, настроить на англоязычную среду.
· Тongue Twister (на доске): "She sells seashells by the seashore in the UK and the USA."
· Действия:
  1. Учитель произносит скороговорку четко, с ритмом.
  2. Ученики хором повторяют медленно, затем быстрее.
  3. Вызываются 2-3 смельчака, чтобы произнести ее быстро.
Создание интриги (Hook): Учитель говорит: "Today we have a very special lesson. Our assistant today is... Artificial Intelligence! But our first task is a riddle. You must guess what we are going to speak about."
  · Запуск ИИ-генерации изображений: Учитель выводит на экран интерфейс нейросети (например, Kandinsky). "Look at the screen. I will ask AI to draw a picture. But I won't tell you the theme. You must guess."
  · Учитель дает нейросети голосовую или текстовую команду на английском языке, которую все видят и слышат: "Draw a big red bus, a black taxi, and a tall clock tower in one city."
  · Пока нейросеть (быстро) генерирует изображение (Лондон), учитель задает наводящие вопросы на русском/английском языке:
    · "What do you see?" (A bus, a taxi, a clock)
    · "What colour is the bus?" (Red)
    · "Do you know this clock tower? What is its name?" (Big Ben)
    · "In which country/city can we see these things?" (В Лондоне, в Англии, в Великобритании).
  · Учитель хвалит детей: "Excellent! You are right! But it's not all." Дает следующую команду ИИ: "Draw a tall statue of a woman with a torch, red and white stripes, and stars on a blue background."
  · После генерации (Статуя Свободы, флаг США) следует та же серия вопросов.
  · Формулировка темы: Учитель: "So, we have pictures from the UK and the USA. What language do people speak in these countries?" (English!). "Great! So, what are we going to talk about today?"
· Результат: Ученики хором или через представителя группы формулируют тему: «Англоязычные страны». Учитель записывает ее на доске на русском и английском (English-Speaking Countries).

Этап открытия нового знания (15 минут)

Цель: Познакомить учащихся с основными англоязычными странами, их столицами и символами с помощью интерактивной работы с ИИ.
· Действия учителя:
  · "Now, let's explore more countries with our AI assistant!"
  · Учитель делит класс на 4 группы (например, UK, USA, Canada, Australia).
  · Инструктаж: "Each group will be 'experts' for one country. Your task is to find information using AI. You will ask questions and present your country to the class."
  · Учитель показывает на экране заранее подготовленный «вопросник»-читер (на планшетах или на листочках у групп) с простыми вопросами на английском, которые они должны задать текстовому ИИ (ChatGPT):
    1. What is the capital of [country]?
    2. What colour is the flag of [country]?
    3. Name one famous sight (place) in [country].
  · Группы по очереди подходят к компьютеру учителя (или используют свои устройства) и задают вопросы ИИ. Учитель помогает сформулировать запрос. Ответы ИИ (краткие) сразу выводятся на экран.
Игровая разминка (Warm-up Game: "Country Grab") — 5 мин
· Цель: Активизировать предыдущие знания по теме.
· Действия: На интерактивной доске появляются хаотично разбросанные картинки (флаги, достопримечательности, животные-символы) и названия стран.
· Задача: Ученики по очереди выходят к доске и соотносят картинку со страной, произнося предложение: "I think this is the Big Ben. It's in the UK."
Задание 4: Интерактивная викторина от ИИ (AI-Powered Quiz)
Цель: Проверить полученные знания в увлекательной соревновательной форме.
Оборудование:Проектор.
Ход упражнения:
1. Учитель заранее или в реальном времени просит ИИ создать викторину.
   Запрос: "Create a short quiz for 4th graders about English-speaking countries. 5 multiple-choice questions. For example: What is the capital of Canada? a) Toronto b) Ottawa c) Vancouver. Make it fun!"
2. ИИ генерирует вопросы с вариантами ответов. Учитель проецирует их на экран.
3. Класс делится на команды. Команды обсуждают и выбирают ответ.
4. После всех вопросов учитель просит ИИ проверить ответы: "Now, AI, give us the correct answers!"
Физминутка.
Закрепление. Проектная работа (Production: Create a Postcard) — 5 мин
[bookmark: _GoBack]· Цель: Применить полученные знания в творческой форме.
· Действия: Класс делится на 4 группы (UK, USA, Canada, Australia). Каждая группа на листе А3 представляют свой проект. 
. Рефлексия и домашнее задание (Wrap-up & Homework) — 5 мин
· Рефлексия "Secrets of AI": Учитель показывает смайлики на доске (😊 😐 😢). "What is your secret feeling about our lesson with AI? Show me with your fingers (1,2,3). Thank you!"
· Подведение итогов: "Was AI a good helper? What was the most interesting?"
· Домашнее задание: (Записано на доске)
  1. Учебник: упр. ... (по заданию учебника).
  2. По желанию (optional): Нарисуй свою открытку из любой англоязычной страны или попробуй с родителями создать ее с помощью AI-генератора картинок.
