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Пояснительная записка

Реформы в области образования, происходящие в нашей стране, наряду с разработкой новых образовательных стандартов, введением новых учебных дисциплин, новых учебников и учебных пособий, вызвали потребность и в изменении методики преподавания. Применение интерактивных методов обучения на уроках позволяет создать условия для:
- постановки целей и задач, требующих поиска и анализа различных решений;
- выбора различных способов деятельности для достижения результата;
- развития коммуникативных умений и навыков; размышления о проделанной работе;
- развития таких важных социальных навыков, как быстрота и гибкость;
- мышления при принятии решений, критический подход к проблемам;
- уважение к чужому мнению, умение эффективно работать в группе, команде, более быстрой адаптации к новой ситуации, к новому коллективу, к изменяющимся условиям.


«Скажи мне - и я забуду; покажи мне - может быть, я запомню; вовлеки меня – и я пойму». Эти слова Конфуция помогают моей работе с учащимися. Чтобы вовлечь в работу всех учеников классами добиться хороших результатов, я стараюсь на уроке использовать активные и интерактивные формы работы. Они направлены на самостоятельное овладение знаниями и умениями в процессе обучения, предполагает организацию и развитие коммуникативных умений школьников (вербальная и невербальная коммуникации), взаимопонимание, взаимодействие. В ходе интерактивного обучения учащиеся учатся критически мыслить, решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств и соответствующей информации, взвешивать разные мнения, принимать продуманные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. Учащимся прививаются навыки чтения, они овладевают инструментарием для анализа текста. 
           Одной из основных методических инноваций являются интерактивные методы обучения. Слово «интерактив» пришло к нам из английского языка «interаct». «Inter» - это «взаимный», «act» - действовать. Интерактивное обучение - диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется взаимодействие учителя и ученика. Цель интерактивного обучения - создание комфортных условий обучения, при которых ученик чувствует свою успешность, свое интеллектуальное совершенство, что делает продуктивным сам образовательный процесс. Суть интерактивного обучения состоит в том, что учебный процесс в условиях постоянного, активного взаимодействия всех учащихся. Это базируется на сотрудничестве, взаимообучении: учитель - ученик, ученик - ученик. При этом учитель и ученик - равноправные, равнозначные субъекты обучения. Интерактивное взаимодействие исключает доминирование одного участника учебного процесса над другим, одной мысли над другой. Во время такого общения ученики учатся быть демократичными, общаться с другими людьми, критически мыслить, принимать обоснованные решения. Основные характеристики «интерактива». Следует признать, что интерактивное обучение – это специальная форма организации познавательной деятельности. Она имеет в виду вполне конкретные и прогнозируемые цели. Одна из таких целей состоит в создании комфортных условий обучения, таких, при которых ученик чувствует свою успешность, свою интеллектуальную состоятельность, что делает продуктивным сам процесс обучения. Суть интерактивного обучения состоит в том, что учебный процесс организован таким образом, что практически все учащиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлектировать по поводу того, что они знают и думают. Совместная деятельность учащихся в процессе познания, освоения учебного материала означает, что каждый вносит свой особый индивидуальный вклад, идет обмен знаниями, идеями, способами деятельности. Причем, происходит это в атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки, что позволяет не только получать новое знание, но и развивает саму познавательную деятельность, переводит ее на более высокие формы кооперации и сотрудничества. Интерактивная деятельность на уроках предполагает организацию и развитие диалогового общения, которое ведет к взаимопониманию, взаимодействию, к совместному решению общих, но значимых для каждого участника задач. Интерактив исключает доминирование как одного выступающего, так и одного мнения над другим. 

Одной из эффективных форм интерактивного обучения и повышения мотивации учащихся к учебной деятельности являются интерактивные игры.
Использование  современных  интерактивных  и  мультимедийных технологий  в  современной  образовательной  среде  позволяет  повысить наглядность  и  эргономику  восприятия  учебного  материала,  что положительно отражается на учебной мотивации и эффективности обучения. 
Внедрение  информационно-коммуникационных  технологий  в  процесс обучения  позволяет  значительно  разнообразить  методические  приемы  и  средства  педагогической  деятельности,  включить  новые  формы  работы  с обучающимися на занятиях, позволяющими сделать информацию наиболее интересной, запоминающейся.   
Таким образом, с целью развитие у обучающихся интеллектуальных способностей посредством использования современных мультимедийных технологий разработан сборник интеллектуальных игр «ЗнаниУМ».
Сборник интеллектуальных игр «ЗнаниУМ» включает в себя:
· Интеллект батл «Наука и мы»;
· Интерактивная игра «АСТРОНОМ и Я»;
· Интерактивная игра «Родной язык. рф»; 
· Интеллектуальный круиз «От Калининграда до Владивостока».

Список необходимого оборудования: персональный компьютер, мультимедийный проектор, мобильный телефон, колонки-наушники.
Список необходимого программного обеспечения: операционная система Windows XP, Vista, 7, 8, 10;  программное обеспечение Microsoft Office Power Point 2007-13, Internet.
Алгоритм использования. Использовать ресурс можно в двух вариантах: индивидуально (учащийся самостоятельно работает с ресурсом) 
и фронтально (демонстрация осуществляется для всей аудитории).

интеллектуального круиза «От Калининграда до Владивостока»

Интерактивная игра
«АСТРОНОМ и Я»
(по мотивам телевизионной игры «Своя игра»)


        Цель: выявление и развитие у обучающихся способностей к творческой и интеллектуальной деятельности, формирование познавательного интереса к изучению астрономии.
         Задачи: 
· популяризация курса астрономии;
· пропаганда достижений отечественной космонавтики;
· развитие навыков творческо-поисковой деятельности.
Форма: интерактивная игра (по мотивам телевизионной игры «Своя игра»).
Возрастной контингент учащихся: 5-8 класс.

Правила игры.
В игре принимают участие 4 команды по 4 игрока. 
Основная цель команд – отвечать на вопросы, выполнять задания и зарабатывать баллов. В начале игры у каждой команды на счету 0 баллов.
I, II, III тур состоит из 20 вопросов – 4 категории (тем) по 5 вопросов в каждой. 
Каждый вопрос категории имеет свою стоимость – она возрастает от 100 до 500 баллов. 
Чем выше цена вопроса, тем он, как правило, сложнее.
Начинается игра с выбора первой командой одного из 20 вопросов. Вопрос зачитывается вслух ведущим, и любой из игроков этой команды может нажать 
на кнопку и дать ответ на него. Игроки могут нажимать на кнопку не в любой момент, а только после прочтения вопроса ведущим. Время на обсуждение -30 секунд.
В случае правильного ответа стоимость вопроса прибавляется к счёту ответившей команды, и она выбирает следующий вопрос. В случае неверного ответа баллы снимаются со счёта команды, и другие команды получают право нажать кнопку и дать свой ответ. Если в течение пятнадцати секунд на вопрос никто не отвечает, то ведущий объявляет правильный ответ, а следующий вопрос выбирает вторая команда.
Тур продолжается до тех пор, пока в нём не будут разыграны все вопросы.

ИНТЕЛЛЕКТ БАТЛ
«НАУКА И МЫ»

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья, участники и гости нашего мероприятия! 
Мы приветствуем вас в гостеприимном зале школы №19 на IV этапе муниципального социально ориентированного проекта для школьных научных обществ учащихся «НОУ-хау» – интеллект батла «Наука и мы». 
Ведущий: Сегодня соревноваться между собой будут члены школьных научных обществ (обучающиеся 8-10 классов). Приветствуем команды школ: МАОУ «ОК «Лицей №3» имени С.П. Угаровой», МБОУ «СОШ №5 с УИОП», МБОУ «СОШ №6», МБОУ «СОШ №12 с УИОП», МБОУ «ЦО «Перспектива», МБОУ «СОШ №14» имени А.М. Мамонова, МБОУ «СОШ №16 с УИОП», МАОУ «СШ № 19 – корпус кадет «Виктория», МАОУ «СОШ №24 с УИОП», МБОУ «СОШ №34», МБОУ «ООШ №36».
Ведущий: Интеллект батл проводится по мотивам спортивной версии игры «Что? Где? Когда?».
Наша игра состоит из 3 туров. В каждом из которых командам предстоит ответить на вопросы из разных областей знания используя смекалку, логику, внимание. 
Ведущий: В 1 туре командам предложены вопросы расположенные на 13 секторах барабана. Все команды по очереди вращают виртуальный барабан и отвечают на вопрос выпавшего сектора. Ведущий зачитывает вопрос, также вопрос будет отображен на экране. Время на обсуждение вопроса 1 минута, допускается досрочный ответ, тогда неиспользованная минута остается за вашей командой. Досрочный ответ дается сразу до начала обсуждения. За каждый правильный ответ команда получает 1 очко. 13 сектор скрывает в себе – блиц-опрос, в котором содержатся 3 вопроса. За все 3 правильных ответа команда получает 1 очко. На обсуждение каждого вопроса дается 20 секунд. Если хоть на один вопрос команда не отвечает – очки не присуждается, блиц-опрос завершается. 
Ведущий: Итак, мы начинаем! Желаю всем отличной игры! Пусть знания и эрудиция каждого члена команды помогут вам в этом!
Ведущий: Во 2 туре командам предлагается из слова ИССЛЕДОВАНИЕ составить новые слова. Это должны быть нарицательные имена существительные, в единственном числе. За каждое правильно составленное слово дается 1 очко. Просим капитанов команд получить бланки 2 тура. Время на выполнения задания - 3 минуты, по истечении времени бланки сдаются.
Ведущий: 3 тур. Командам было дано задание составить вопрос для своих соперников. Не все справились с заданием. Поэтому в 3 туре будут разыграны вопросы как от команд соперниц, так и от членов жюри мероприятий проекта «НОУ-хау». В 3 туре, игра проходит по правилам 1 тура. Исключение составляет 13 сектор. В котором будет предложен вопрос на выбор капитана команды. Время на обсуждение 1 минута. За каждый правильный ответ команда получает 1 очко.
Ведущий: Дорогие друзья! Наша игра подошла к концу. Всем спасибо, до свидания, до новых встреч!


Интерактивная игра «Родной язык. рф»

Целью Интерактивной игры «Родной язык.рф» является повышение мотивации обучающихся Старооскольского городского округа к изучению родного языка, вовлечение школьников в интеллектуальную игровую деятельность, формирование навыков командного стиля работы школьников на интеллектуальных соревнованиях.  
Интерактивная игра «Родной язык. рф» предполагает проведение командных интеллектуальных соревнований в три тура:
- 1 тур - «Интеллектуальная викторина»
-2 тур – «Своя игра»
-3 тур - «Творческие задания».
Командам предстоит ответить на вопросы и выполнить задания различного уровня сложности на знание русского языка и его истории, языков народов России, лексического, лингвистического и этимологического материала, фольклора и литературы.



Приложение

 
Муниципальная квиз-игра
«Родной язык.рф»

Школа___________________________    Название команды___________________

1. Составьте как можно больше новых слов из данного слова 
	Г
	У
	М
	А
	Н
	И
	Т
	А
	Р
	И
	Й




1________________________
2________________________
3________________________
4________________________
5________________________
6________________________
7________________________
8________________________
9________________________
10_______________________
11_______________________
12_______________________
13_______________________
14_______________________
15_______________________
16_______________________
17_______________________
18_______________________
19_______________________
20_______________________

(1 балл за слово)
2. Анаграммы – слова, состоящие из одних и тех же букв, но в разном порядке (колос-сокол, сосна-насос) – образуйте пару от предложенных слов:
РЕВНОСТЬ- ______________                     РАБЫНЯ-    _______________
САНИТАР-   ______________                     КАРЕТА-     _______________
НАКАЛ-        ______________                     КАТОРГА-  _______________
ИСТОК-        ______________                      ТОВАР-      _______________
(1 балл за слово)
 3. Шарады :
	1)
	Слог первый мой — предлог,
Второе — летний дом,
А целое, порой, решается с трудом.
__________ 

	2) Ты найдёшь меня на дне в синем море.
И во мне от начала до конца
Два предлога и три «ца»
_______________________


(1 балл за слово)

4. Прочитайте предложения, в которых пропущены все гласные. Вставьте их:
Л…Б…П…ТН…..Й СЛ…Н…Н…К СПР…С…Л, ЧТ… …СТ КР…К…Д…Л З… …Б…Д…М.
КР…К…Д…Л СХВ…Т…Л СЛ…Н…НК… З…. Н….С.
(5 баллов за 2 предложения)
5. Подчеркните ряд, в котором все слова написаны правильно:
А) Целлюлоза, вполоборота, перпендикуляр
Б) Жёлудь, эквевалент, террариум
В) Экспрессия, жюри, щюпальца
Г) Златокованный, эликсир, цыплёнок
(1 балл за правильный ответ)


6. Определите лексическое значение диалектизма
Ноговицы -       ________________
Издевленок -    ________________
Хлопанцы -      ________________
Шмыгало -       ________________
Провинка -       ________________
Седмица -         ________________
Рех -                  ________________
Подколотник - ________________

(1 балл за слово)
7. Догадайтесь по звучанию или по корню значение слова
Мыльня -          __________________
Представщик - __________________
Говядо -            __________________
Топталище -     __________________
Лечезнание -    __________________
Силоделие -     __________________
Ветродуй -       __________________
Костотряс -      __________________
(1 балл за слово)

8. Перед вами «перевертыши» - устойчивые выражения, в которых каждое слово заменено антонимом. Восстановите их первоначальный вид.
С безделья ты отпустишь всех кальмаров в океан
____________________________________________________________________________________________________________________________________________  
Четыре дурака плохо, но пять хуже
____________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Продай коляску зимой и самосвал летом
____________________________________________________________________________________________________________________________________________
Над стоячим песком молоко-то кипит 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1 балл за правильный ответ)
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