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Цель: повышение уровня знаний педагогов по методике формирования элементарных математических представлений
Задачи:
1. Познакомить педагогов с нетрадиционными технологиями применения игр в работе по ФЭМП
2. Познакомить педагогов с опытом работы по использованию логико-математических игр с детьми дошкольного возраста
3. Представить комплекс дидактических игр по формированию элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста
4. Развивать инициативу, желание применять на практике данные технологии 

     Математика – наука хороша и всем нужна,
Без нее прожить нам трудно, без нее нам жизнь сложна.

- Здравствуйте, уважаемые коллеги! Рада видеть всех, кто пришел на мастер-класс. Сегодня я хочу поделиться своим опытом по использованию дидактического материала на занятиях по математике. 
(Цель и задачи-презентация)
Обучение ребенка математике, это долгий процесс, направленный на приложение огромных стараний не только педагогом, но и ребенком.
 Математику недаром называют «Царицей наук». Ее изучение оттачивает ум, увеличивает объем внимания и памяти, развивает мышление. Однако часто мы можем услышать, что математика – это скучно. Но, математика оживет и станет яркой и интересной, если ее правильно организовать.
Подготовка детей дошкольного возраста математике не должна исчерпываться только формированием представлений о числах, простейших геометрических фигурах, обучению счета, сложению, вычитанию. Очень важным для подготовки усвоения детьми математических знаний является формирование логического мышления. Детей необходимо учить не только математическим понятиям, но и думать, рассуждать. 
     И хотя математика – один из сложных предметов, наши воспитанники не должны узнать об этом никогда, ведь наша цель – научить ребенка постигать математику с интересом и удовольствием! Наша с вами задача - привить детям любовь к математике. В детском саду эту любовь можно привить через игру. Игра является основным видом деятельности детей дошкольного возраста и имеет большое значение для интеллектуального развития, для уточнения знаний об окружающем мире. 
 Все дети любят играть. Играя, они общаются и учатся чему-то новому.
Сегодня я хочу остановиться конкретно на дидактических играх, которые можно применять на занятиях по математике, а также в свободное от занятий время.
Я вам предлагаю окунуться в детство, на некоторое время превратиться в детей, принять участие в этих играх.
А для начала, я хочу представить вашему вниманию дидактические игры для детей младшего дошкольного возраста:
1.Игра «Наряди матрешек» 
Цель: закрепить названия цветов и простейших геометрических фигур
 2. Игры на соотношение числа и количества предметов
Цель: закреплять навыки счета; развивать логическое мышление, усидчивость и зрительное внимание.
Эти игры помогут научить детей соотносить количество предметов с цифрой.
Данные игры представлены в двух вариантах.
Первый вариант, это яблоки с точками на оборотной стороне. Ребенок должен выбрать яблоко, сосчитать количество точек и найти соответствующую цифру. А можно чуть усовершенствовать игру: цифры положить в обручи, и ребенок должен встать в обруч, где находится соответствующая цифра.
Второй вариант, это мячики. Мячик разделен пополам, на одной половинке цифра, а на второй кружочки. Нужно подобрать верные половинки путем соотношения количества кружков с цифрой.

Сегодня мне хотелось бы подробнее остановиться на играх с цветными крышками и счетными палочками. У каждого из вас в группе есть счётные палочки, которые мы традиционно используем для счёта и цветные крышки, а это значит, что не потребуется дополнительных финансовых растрат. 
Представляю вашему вниманию дидактические игры с цветными крышками.
Дидактические игры с крышками – уникальный по своим дидактическим возможностям материал, так как крышки легко брать руками, они не ломаются, поэтому их можно использовать долгое время. С маленькими детьми уместно начать изучать цвет, приставлять крышечки друг к другу, что полезно для моторики пальцев рук. Научившись различать цвета и размеры, дети могут перейти к «конструированию» несложных рисунков и орнаментов. Игры с цветными крышками помогут детям развить память и логическое мышление, научат их рассуждать и анализировать. Вот некоторые из этих игр:
1. «Подбери цвета» - в процессе игры мы знакомим детей с цветом путем подбора по образцу, обогащаем активный словарь за счет названий цветов.
2.«Украсим салфетку» - цель данной игры закреплять умение детей подбирать крышки по цветам и размерам, ориентируясь на образец.
3. «Расставь кружки» - продолжать учить детей решать логические задачи на основе словесной инструкции:
· Расставь кружки так, чтобы белый был между желтым и красным, а желтый был рядом с зеленым.
Или расставь кружки так, чтобы красный был между синим и зеленым, а зеленый был рядом с желтым 
Также при помощи крышечек можно знакомить с образованием числа, учить считать
4. Игра «Гусеница» 
Цель игры: закрепить порядковый счет (показ игры)

5.«Живые числа» - игра для детей старшего возраста 
Каждый берет по одной карточке с цифрой. Под музыку все игроки танцуют. По сигналу «Встаньте по порядку» - должны построиться в последовательности от 1 до 10. Эту игру можно проводить, разделив игроков на 2 команды. Одна команда от 1до 5, а другая-от 6 до 10. А можно выстроиться в обратном порядке от10 до 1.
Уважаемые коллеги! Следующими, хочу предложить вашему вниманию хорошо вам известные счетные палочки, которые есть в каждой группе, и которые по карману каждому родителю.
Краткий экскурс в историю: Игра со счетными палочками имеет древние корни. Наши предки играли в бирюльки. Бирюльками называли мелкие предметы, которые высыпались горкой на стол. Задача игроков по очереди вытаскивать по одной бирюльке, стараясь не потревожить соседние. Выигрывал тот, кто к концу игры вытащит больше предметов. В этом соревновании ребенок приобретал необходимую ловкость пальцев, а также развивал терпение и выдержку.
В наше время традиционно палочки используются как счетный материал. Однако многообразные конструктивные возможности счетных палочек позволяют также формировать геометрические представления и развивать пространственное воображение детей. Игры со счетными палочками развивают у детей умение самостоятельно осуществлять поиск способа решения. Головоломки с палочками содержат задания на преобразование одних фигур в другие. Для решения их надо составить фигуру по отдельным условиям или видоизменить ее.
Практическая деятельность (пригласить 3 педагогов)
1. Задачи на построение сложных фигур: (составленных из нескольких простых, имеющих или общую вершину, или общую сторону, вложенных или вписанных друг в друга). 
Например, построить 2 треугольника из 5 палочек, или 3 треугольника из 7 палочек, 2 квадрата из 7 палочек.
2.Задачи на преобразование фигур:
Сложить из 12 палочек 4 квадрата.
Убрать 2 палочки так, чтобы осталось 3 квадрата.
3.Задание: сложите дом из 11 палочек как показано на рисунке.
4.Задача-головоломка
Мы 6 палочек возьмем и построим новый дом!
Если 2 переложить в доме том не смогут жить,
Он уже не дом, а флаг, кто сумеет сделать так?
Захотелось покопать- надо палочку убрать
И переложить другую,
Так лопатку получу я!
А у вас она готова?
Передвинем палку снова
А внизу одну возьмем и в коробку уберем.
Вышел стульчик! Отдыхайте!
Сколько палочек? Считайте.
Сосчитали? Их четыре! 
Ножки вы раздвиньте шире,
 Спинку надо положить- будет стул столом служить!
Развитие умственных способностей детей дошкольного возраста-одна из актуальных проблем современности. Дошкольник с развитым интеллектом быстрее запоминает материал, лучше подготовлен к школе. 
Говоря об умственном развитии дошкольника, хотелось бы подробнее остановиться на развитии логического мышления ребенка и показать роль игры как средства формирования познавательного интереса к математике у детей дошкольного возраста. Логические игры не только развивают интеллектуальные способности ребенка, но и совершенствуют память, воображение, внимание, восприятие, логическое и творческое мышление. И в этом нам очень помогут развивающие игры с «Логическими блоками Дьенеша». Логические блоки придумал венгерский математик и психолог Золтан Дьенеш. Они представляют собой 48 геометрических фигур, различающихся по форме, размеру, цвету и толщине. Таким образом, в наборе нет ни одной одинаковой фигуры. Игры с блоками Дьенеша знакомят ребенка с цветом, формой, размером и толщиной, закладывают математические основы. Дети учатся классифицировать, анализировать, обобщать и сравнивать. Смысл в том, что занятия наглядны, то есть ребенок держит фигурки в руках и самостоятельно манипулирует ими, вовлекаясь в процесс и становясь участником событий.
Я предлагаю поиграть в некоторые из них. (2 педагога)
1 Игра «Рыбалка»
2. Игра «Наряди елку» 
3. «Рассели фигуры» Кот Васька побывал в городе Геометрических Фигур и перепутал все дома и улицы. Жители города так расстроились, что забыли, кто в каком домике живет. Вы должны помочь им расселиться в новом городе. (на пол кладутся 2 обруча так, чтобы образовалось 3 части города. Внутри красного обруча захотели жить все красные фигуры, внутри синего все круглые.
Вопрос: какие фигуры лежат вне обоих обручей? (все не красные и не круглые (синие, желтые, зеленые, треугольные и квадратные) А какие фигуры лежат в пересечении двух обручей (в пересечении фигуры обладающие двумя общими признаками: красные и круглые)
4. И поиграем в загадки – отгадки, но не простые, а геометрические.
Загадки – отгадки
1.     У этой геометрической фигуры совсем нет углов 
2.     Вы подумайте, скажите…
Только помнить вы должны, 
То, что у фигуры этой противоположные стороны равны. 
3.     Он давно знакомый мой,
Каждый угол в нем прямой,
Все 4 стороны одинаковой длины. 
     4. Треугольник с полукругом
Круг дразнили «толстым другом»,
Круг, расстроившись до слез,
Уже стал и вверх подрос,
Кто же угадает тут 
Как теперь его зовут 
5. Три моих стороны могут разной быть длины,
Где стороны встречаются -угол получается.

6.Встал квадрат на уголок-
Ткнулся носом в потолок,
Вверх он рос еще дней пять.
Как теперь его назвать? 
7. Треугольник сунул нос в реактивный пылесос.
А без носа он, -о, боже! 
Стал на юбочку похожим.
Интереснее всего, как зовут теперь его? 
8 У батона колбасы мы отрезали носы,
Он теперь-мужская шляпа удивительной красы.
9. На полу квадратном крыша
Всех вокруг барханов выше,
И под нею фараон 
Свой загробный смотрит сон.
10. 6 квадратов подружились
 И в него навек сложились.

Воспитатель: -Молодцы! Хорошо справились со всеми заданиями. И напоследок, давайте с вами закрепим то, что вы сегодня увидели и узнали. Я предлагаю вашему вниманию «Старую» сказку на новый лад. Ведь математика в сказках, это не та обычная математика, к которой мы привыкли. Здесь есть волшебная история, которая чему- то учит. А, наблюдая за жизнью сказочных персонажей, дети усваивают математические понятия
(участникам (6 человек) раздаются маски, платок)
Воспитатель: купил дед ноутбук. Установил его, а как включить не знает. Ходит вокруг него. Думает, что за аппарат, на что похож. Напоминает какую-то фигуру.
Воспитатель: А ноутбук включится в том случае, если правильно ответить на вопросы.
- А на какую геометрическую фигуру он похож?
Дед: - А похож он на прямоугольник.
Воспитатель: какие еще вы знаете предметы похожие на прямоугольник? (ответы)
Какие еще геометрические фигуры вы знаете? (ответы)
Но ноутбук все равно не включается. Позвал дед бабку. 
Пришла бабка, охает, ахает, ходит вокруг него. То с одной стороны зайдет, то с другой.
Скажите, где стоит бабка? (ответы: слева, справа, за, перед)
Но ноутбук не включается. Позвала бабка внучку. Пришла внучка и говорит, что она в планшетах и смартфонах лучше разбирается
Воспитатель: А чтобы ноутбук включился, нужно сравним ноутбук, планшет и смартфон (ответы внучки: по размеру, форме больше, меньше))
Но все-таки им не удалось включить. Позвала внучка Жучку. А Жучка в это время за двором бегала (на ковре 2 дорожки: длинная и короткая).
Скажите, пожалуйста, по какой дороге Жучка быстрее добежит до дома (предлагаем на выбор 2дорожки, разные по длине).
Это дорожка какая? (короткая) А эта?  длинная)
Воспитатель: Жучка полаяла на ноутбук, а он не включается. Позвала Жучка кошку. Легла кошка на ноут, и уснула.
Воспитатель: Скажите, пожалуйста, когда мы спим? (ночью) Когда в детский сад идем? (утром) Обедаем когда? (днем) Когда возвращаемся домой? (вечером) Сейчас какое время суток? (день)
Кошка проснулась, позвала мышку. Мышка прибежала, хвостиком махнула, кнопочку зацепила, ноут и включился.  Теперь нужно ввести пароль. Для этого вспомним.
- Который по счету был дед? (1-й) Найди карточку с цифрой 1.
- Которая по счету была бабка? (2-я) Найди карточку с цифрой 2.
- Которая по счету была внучка? (3-я) Найди карточку с цифрой 3.
- Которая по счету была Жучка? (4-я) Найди карточку с цифрой 4.
- Которая по счету была кошка? (5-я) Найди карточку с цифрой 5.
- Которая по счету была мышка? (6-я) Найди карточку с цифрой 6.
Воспитатель: И для того, чтобы ноут включился нужно выстроиться по порядку. (1, 2, 3, 4, 5, 6)
Вот так, при помощи сказки и игры можно сделать математику яркой и увлекательной. Мы закрепили данной сказкой математические понятия - порядковый счет, геометрические фигуры, понятия «длинный - короткий», «больше – меньше», части суток, пространственная ориентация.
Здесь мы увидели, как ребенок из пассивного наблюдателя превращается в активного участника.
Настоящее воспитание, это не только счастливый ребенок, но и счастливый педагог. Пусть листы календаря сменяются, оставляя в памяти яркие события года! Всего вам самого доброго. Спасибо за внимание!
