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Цель: формирование представлений о подвиге героя-земляка летчика М.П. Жукова у детей старшего дошкольного возраста и их родителей.
Задачи: 
1. Образовательные задачи:
- систематизировать знания детей об улице, названной в честь героя-земляка летчика М.П. Жукове;
- стимулировать познавательную активность детей через вовлечение родителей в совместную деятельность.
2. Развивающие задачи: 
- развивать словарный запас детей через разучивание песен;
- развивать музыкальные способности детей через исполнение песен, танца, игры на музыкальных инструментах.
3. Воспитательные задачи:
- создавать условия для воспитания интереса к родному городу в годы Великой отечественной войны, героям - землякам, истории возникновения названия улицы Жукова;
- воспитывать чувство гордости за великую Победу и благодарности ветеранам, героям войны;
- способствовать укреплению семейных связей и повышению роли родителей в патриотическом воспитании детей.
Интеграция образовательных областей: «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Социально-коммуникативное развитие», «Художественно-эстетическое развитие».
Используемое оборудование: проектор, ноутбук, музыкальный центр, стол для игроков, стулья для зрителей и групп поддержки.
Демонстрационный материал: интерактивная игра «Поле чудес», произведения для музыкального сопровождения.
Раздаточный материал: ручки письменные - 3 шт, листы А4 - 12 шт, приз для победителя, костюмы летчиков для танца – 6 шт, пилотки летчиков для песни – 6 шт, музыкальные инструменты (барабаны, тарелки, дудки, клавесы, бубны) для военного оркестра.
Методы, приемы:
- словесный: вопрос-ответ;
- наглядный: показ иллюстраций;
- практический: песни, танцы, оркестр;
- информационно – технический: игра - презентация в программе Power Point.
Используемые технологии: коммуникативные технологии, интерактивная игра.
Предварительная работа: беседы с детьми (о Череповце, о Великой Отечественной войне, о земляке-герое М.П. Жукове, в честь которого названа улица города и его подвиге); рассматривание картин с видами улицы Жукова, фотографий семьи героя-летчика; разучивание песни о летчиках («Песенка летчика» музыка Е. Обуховой, слова А. Волосников), песни о Череповце («Мой Череповец» музыка В. Тетеркина, слова В. Купоросова), танца («Первым делом самолеты» музыка В. Соловьев-Седой, слова А. Фатьянов), военного оркестра («Марш авиаторов» музыка Ю. Хайт, слова П. Герман); совместная подготовка с родителями (рассказы о жизни М.П. Жукова, подготовка костюмов, просмотр телеигры «Поле чудес»).
Возраст детей: 6-7 лет.
Участники: дети трех подготовительных к школе групп, их родители, педагоги.
Форма проведения: досуг.
Ход мероприятия.
Звучит музыка «Гимн Череповцу» авторы неизвестны, исполняет группа «Идея фикс», дети и родители проходят на стулья. На экране слайд с изображением города Череповца.
Ведущий: Здравствуйте, дорогие ребята! Здравствуйте, уважаемые взрослые! Скоро день рождения нашего любимого города Череповца. А всё ли вы знаете о нем? (ответы детей и взрослых).
Тогда я предлагаю сыграть в игру «Поле чудес». 
Правила игры. Необходимо разгадать и назвать слово, которое зашифровано на табло. Крутить барабан можно с помощью специальной кнопки на ноутбуке. На барабане могут выпасть сектора с каким-либо числом очков, которые вы получите, если угадает букву, или специальный сектор. Сегодня специальные сектора:
Плюс (+1) — игрок может открыть любую букву по счёту (если эта буква встречается несколько раз, то открываются все). 
Банкрот (Б) — игрок теряет все заработанные очки, а ход переходит к другому игроку. 
Ноль (0) — игрок сохраняет все заработанные очки, но ход переходит к другому игроку.
Удвоение (×2) — заработанные игроком очки удваиваются, если он назовёт верную букву (если две буквы, то утраивается, если три — умножается на 4, и т. д.)
Тема игры – улицы родного города, названных в честь героев Великой Отечественной войны.
Итак, встречайте первую тройку игроков! Ведущий называет три семьи из одной группы (3 родителей и 3 детей).
Капитан первой тройки игроков: Наша группа поддержки приготовила песню. Дети первой группы исполняют песню «Песенка летчика» музыка Е. Обуховой, слова А. Волосникова. 
Ведущий. Аплодисменты артистам!
Вопрос первого тура такой: Назовите улицу, которая соединяет улицы Мира и Ленина (Жукова).
Дети и родители первой тройки угадывают слово по буквам, вращая барабан на экране. 
В конце первого тура определяется победитель.
Ведущий. Встречайте вторую тройку игроков! Ведущий называет три семьи из второй группы (3 родителей и 3 детей).
Капитан второй тройки игроков: Наша группа поддержки подготовила танец. Дети второй группы исполняют танец на песню «Первым делом самолеты» музыка В. Соловьев-Седой, слова А. Фатьянов.
Ведущий. Аплодисменты артистам!
Вопрос второго тура звучит так: Назовите памятный объект на улице Жукова в честь героя советского союза Михаила Петровича (мемориальная доска).
Дети и родители второй тройки угадывают словосочетание по буквам, вращая барабан на экране. 
В конце второго тура определяется победитель.
Ведущий. Встречайте третью тройку игроков! Ведущий называет три семьи из третьей группы (3 родителей и 3 детей). 
Капитан третьей тройки игроков: Наша группа поддержки хочет исполнить оркестр. Дети третьей группы исполняют оркестр на песню «Марш авиаторов» музыка Ю. Хайта, слова П. Германа.
Ведущий. Аплодисменты артистам!
Внимание, слушайте вопрос третьего тура: Назовите подвиг, который совершил Михаил Петрович Жуков (таран).
Дети и родители третьей тройки угадывают слово по буквам, вращая барабан на экране. 
В конце третьего тура определяется победитель.
Ведущий. Встречайте финальную тройку игроков! Ведущий называет три семьи, победившие в предыдущих турах. 
Вопрос финального тура: Как называлась улица Жукова до 1975 года (Западный проезд).
Дети и родители финальной тройки угадывают словосочетание по буквам, вращая барабан на экране. 
В конце четвертого тура определяется победитель игры «Поле чудес».
Ведущий. Я поздравляю победителя игры «Поле чудес». На набранные очки победитель получает соответствующий приз. 
Участникам сегодняшней игры, а также группам поддержки – сладкие призы! Всем детям дарят сладости.
В заключение нашей встречи давайте все вместе исполним песню о нашем городе Череповце и поздравим с наступающим Днем рождения! 
Все встают и исполняют песню «Мой Череповец» музыка В. Тетеркиной, слова В. Купоросовой. На экране слайд с изображением города Череповец.

Использованные электронные ресурсы:
1. https://www.cherkray.ru/?page=Zhukov-Street
2.https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D0%B5_%D1%87%D1%83%D0%B4%D0%B5%D1%81


Приложение
Игра «Поле чудес»
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