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Интерактивные образовательные технологии (ИОТ) являются одним из видов современных технологий обучения. Они ориентированы на широкое взаимодействие обучающихся как с преподавателем, так и друг с другом в процессе приобретения профессиональных знаний и практических умений. 
Среди интерактивных образовательных технологий особого внимания заслуживает использование различных подвидов компьютерных симуляций, которые могут быть представлены в виде электронных образовательных ресурсов (ЭОР).
В современный век активного развития информационных технологий в России, как и во всем мире, уделяется огромное внимание разработке и использованию в учебном процессе ЭОРов различных форматов, которые представляют собой средства обучения, разработанные и реализуемые на базе компьютерных технологий.
ЭОРы с высокой степенью интерактивности, реализующие полноценный режим взаимодействия обучающихся с компьютером, способствуют развитию их интереса к освоению нового материала и формированию познавательной и творческой активности.
При практическом обучении студентов педагогических специальностей важно не только научить их самостоятельно разрабатывать подобные ресурсы, но и сформировать их собственный опыт работы с ЭОРами, продемонстрировать пример качественной подготовки ресурсов и выстраивания грамотной методической работы с ними. 
Например, при изучении составных задач на движение, в частности, задач на движение вдогонку или с отставанием, в рамках междисциплинарного курса «Теоретические основы начального курса математики с методикой преподавания» зачастую у студентов наблюдаются сложности с пониманием того, как помочь школьникам в рамках практики выдачи пробных уроков установить зависимость между расстоянием и временем. Нередко такие, казалось бы, понятные студентам процессы, объяснить младшим школьникам на реальных уроках бывает проблематично. В условиях обычного класса при прохождении практики процесс движения объекта показать часто не представляется возможным. В методике принято при решении данного вида задач использовать чертеж, но он является упрощенной моделью, сам процесс же многие ученики не до конца понимают даже учась в среднем звене.
Здесь на помощь приходят интерактивные технологии обучения. Так, например, в практике при изучении данной темы стоит предлагать студентам сначала показать то, как они видят разницу между движением вдогонку и с отставанием, совместно с одногруппниками. Так они получают практический опыт предметного моделирования, а также взаимодействия друг с другом, что является важной составляющей интерактивной технологии обучения.
Далее представляется текст конкретной задачи, и студентам в индивидуальном порядке (или в парах) предлагается смоделировать эти процессы уже с помощью компьютера. Здесь в ход может пойти любой электронный образовательный ресурс – от презентации с триггерами и анимацией, программы для работы с интерактивной доской или видеоролика до создания изображений с короткой зацикленной анимацией или визуальных сред программирования – все зависит от навыков и умений самих студентов. Только после достижения полного понимания самими студентами сути процесса и приобретения практических навыков конкретного моделирования можно переходить к составлению чертежа. 
Такой подход позволяет получить студентам практический опыт создания ЭОРов и, одновременно с этим, моделирования наиболее сложных для школьников видов задач. 
Кроме того, применение преподавателем непосредственно на своих занятиях различных интерактивных упражнений и заданий в рамках проверки и оценки знаний студентов по предмету предоставляет им возможность самостоятельно не только почувствовать себя в роли школьника, с которыми им самим предстоит работать, но и выбрать для себя наиболее удобный и интересный формат ЭОРов для дальнейшего использования в своей профессиональной деятельности. 
Целесообразно использовать не только уже привычные многим педагогам платформы, такие как LearningApps, но и не менее функциональные отечественные аналоги – Joyteka, Удоба, Взнания и др. Так, например, куда интереснее провести викторину, сделанную в стиле знакомой многим «Своей игры» или предложить студентам выбраться из виртуальной образовательной квест-комнаты (Joyteka). Так преподаватель не только проверит знания или подведет к теме занятия, но и даст студентам возможность оценить эффективность групповых форм работы, что в практике на педагогических специальностях особенно актуально. 
Таким образом, в современном мире педагогам важно не только нацеливать студентов на использование инновационных технологий обучения, но и демонстрировать их эффективность на собственном примере. 
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