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Технологическая карта занятия

Образовательные области: познавательное развитие
Тема занятия: «Волонтером  может стать каждый»
Возрастная группа: 5-6лет 

Задачи занятия:
Обучающие: формировать представление детей о волонтерах; расширять знания о жизни и содержании  бездомных животных;
Развивающие: развивать  у детей умение находить конструктивные решения; развивать у детей умение изготавливать игрушки для собак;
Воспитательные: воспитывать доброе отношение к животным; стремление помочь друг другу, работать в команде, договариваться, начатое дело доводить до конца.

Планируемый результат занятия: дети имеют представление о волонтерском движении; умеют создавать игрушки для приюта своими руками.

Подготовительная работа: РППС, подготовка материалов, беседы на тему: «Что такое добро?», «Что значит добрый человек?», «Как поделиться добротой?», просмотр мультфильма «Тайная жизнь домашних животных»

Материалы и оборудование: телевизор, проигрыватель (музыкальная колонка), столы, лоскуты ткани, коробки, резиновая звезда, ножницы, значки «Я волонтер», дидактическая игра «Плохо-хорошо». 
 









	№ п/п
	Этапы, продолжительность
	Задачи этапа
	Деятельность педагога
	Методы, формы, приемы
	Предполагаемая деятельность детей
	Планируемые результаты

	1.
	Организационно -мотивационный этап
	Привлечь интерес детей к теме занятия
	 Утром по дороге на работу, я встретила грустного щенка. Я его сфотографировала, чтобы вы его увидели (фото собаки).
Как вы думаете, почему он грустный?
(ответы детей)
В городе Карасук  есть приют для бездомных собак, я позвонила, и волонтеры обещали приехать и забрать нашего щенка. (стук в дверь)
Ребята, к нам пришли в гости участники волонтерского движения.
Приходят участники волонтерского движения, рассказывают о своей работе.
	

Беседа
	Проходят и располагаются рядом с воспитателем в центре группы.
Приветствуют гостей

Отвечают на вопросы.
	Дети проявляют интерес и познавательную активность в ходе общения с педагогом и волонтерами.


	2. 
	Основной этап

	2.1
	Этап постановки проблемы
	Постановка проблемы (проблемного вопроса)
	Ребята, волонтеры принесли с собой видео сюжет.
Педагог открывает презентацию.
1 слайд видео сюжет о работе волонтеров и бездомных животных.
Дидактическая игра «Плохо - хорошо»
- Как вы думаете, почему эти животные оказались на улице? 
- Ребята, можно ли поступать так с животными?
- Подумайте, пожалуйста, что мы можем сделать для них? Какое доброе дело? Как мы можем помочь им? (Рассуждения детей).
-Как вы поняли из видео,  бездомных животных помещают в приют, и им там бывает иногда грустно и скучно.
Предлагает детям подумать о том, какое доброе дело, они могут сделать для бездомных животных.
Физкультминутка
	Использование ИКТ


Дидактическая игра

Ответы на примере личного опыта



	Проходят к экрану и рассаживаются на ковре.
Смотрят видео.



На примере личного опыта рассказывают бездомных животных.
	Активизация и концентрация внимания к предстоящей деятельности.







Откликаются на просьбу о помощи



	2.2
	Этап ознакомления с материалом
	
	Хорошо. Ребята, а давайте сделаем игрушку для щенка, чтобы ему не было там грустно. Отдадим её волонтерам, а они  передадут в приют.
-Как думаете, что нам для этого необходимо?
	Беседа
	Высказывают своё мнение.


	Самостоятельно называют, 
что необходимо.

	2.3
	Этап практического решения проблемы
	Создание продукта. Первичное закрепление материала
	Приглашает детей подойти к столу, на нем лежат лоскуты ткани, резиновая звезда и коробка.
Возьмите ткань и отрежьте полоску
Получившиеся полоски привязываем к  звезде. Получилась игрушка.
Поверьте, такая незатейливая игрушка точно понравится собаке.
Дети, давайте игрушку  отправим  волонтерам, а они отвезут ее в приют,  нашему щенку. 
Упаковывают и украшают коробку.
Рассказ педагога о повадках собак.
Вы знаете, что ближайший к нам приют для бездомных животных находится в городе Карасук. Если вы встретили бездомное животное, то нужно сообщить об этом родителям, которые обратятся к главе сельского Совета. Глава сельского совета сделает вызов специалистов из города Карасук, специалисты приюта приедут и заберут животное.
	Демонстрация предметов.
Конструирование






Рассказ педагога



	Выбирают понравившуюся ткань
По объяснению делают игрушку 

Проявляют творческие способности
	Создание игрушки

Умение конструировать из лоскутов и ткани.
Умение делать вывод на основе словесной информации



	3.
	Заключительный этап
	Подведение итогов. Рефлексия.
	Педагог складывает игрушку в коробку и предлагает отнести к волонтерам
-Ребята, скажите, пожалуйста, вы знаете кто такие волонтеры? Какого человека можно назвать добрым? 
-Как вы думаете, какие добрые дела мы с вами сделали?
-Ваши действия если вы повстречаете бездомное животное на улице?
-Кому мы сегодня помогли?
-Какие чувства вы испытывали, когда совершали добрые дела?
-Как вы думаете, вы можете себя назвать волонтером?
(Стук в дверь)  Курьер доставил посылку.(Фото щенка в коробке)
Награждение значками «Я волонтер» под гимн «Волонтеров России»
	
Беседа












Сюрпризный момент

	
Отвечают на вопросы


	
Умение делать выводы



Приложение 1
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Приложение 2
Игра “Хорошо—плохо”
Детям предлагается оценить поступки и действия с двух позиций: хорошо это или плохо?
Взрослый раздает детям фишки двух цветов — красного и черного, с помощью которых они будут оценивать соответственно: хорошие поступки — фишки красного цвета; плохие поступки — фишки черного цвета. Взрослый называет поступок или действие, а дети должны поднять фишку, соответствующую его моральной оценке.
Примерный перечень детских поступков для игры:
	Плохие
	Хорошие

	порвал блузку;
	защитил слабого;

	обидел друга;
	проведал больного друга;

	поссорился с мамой;
	обогрел и накормил

	толкнул ногой щенка;
	помог младшей сестре одеться 

помог бабушке с уборкой
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