Эффективное использование навыков голосового помощника Алисы и нейросетей на занятиях с дошкольниками 5-7 лет

Ховалкина Елена Васильевна, педагог дополнительного образования 
Цели использования голосового помощника Алиса
1. Увеличение вовлеченности детей в учебный процесс: Голосовой помощник, как новаторский инструмент, способен привлечь внимание детей и сделать занятия более интересными и интерактивными.
2. Развитие навыков общения: Использование Алисы предоставляет возможность детям развивать навыки устной речи, формируя у них уверенность в общении с голосовым помощником и в будущем – с окружающими.
3. Формирование экологического сознания: Занятия, связанные с экологической направленностью, могут быть обогащены информацией и играми, предоставляемыми Алисой, что способствует более глубокому пониманию детьми важности охраны окружающей среды.
Задачи педагога:
1. Интеграция технологий в учебный процесс: Педагог должен разработать сценарии занятий, в которых Алиса будет выступать как помощник, предоставляющий информацию о природе, экологии и туристических маршрутах. Это может включать в себя викторины, загадки и игры.
2. Создание интерактивной среды: Задача педагога – обеспечить взаимодействие между детьми и голосовым помощником, поощряя их задавать вопросы и участвовать в диалоге с Алисой. Это способствует развитию критического мышления и любознательности.
3. Адаптация контента под возрастные особенности: Педагог должен заботиться о том, чтобы информация, предлагаемая голосовым помощником, была доступной и понятной для детей 5-7 лет. Это требует внимательного подбора материалов и форматов представления.
4. Формирование навыков работы с техникой: В процессе общения с голосовым помощником дети могут научиться ориентироваться в современных технологиях, что станет полезным навыком в дальнейшем.
Преимущества использования Алисы:
· Повышение мотивации: Голосовой помощник привлекает внимание детей, делает обучение игрой. Дети с удовольствием взаимодействуют с Алисой, воспринимая её как друга или персонажа.
· Развитие речи и коммуникативных навыков: Дети учатся формулировать вопросы, слушать ответы, развивают диалогическую речь.
· Расширение кругозора: Навыки Алисы позволяют детям получать информацию о природе, животных, растениях, географических объектах в игровой форме, запоминая её лучше, чем при традиционном обучении.
· Развитие памяти и внимания: Игры и задания, связанные с Алисой, требуют сосредоточенности и запоминания информации.
· Индивидуализация обучения: Алиса может адаптироваться к темпу и уровню знаний каждого ребёнка.
Примеры эффективного использования навыков Алисы:
"Угадай животное/растение": Алиса задаёт загадки о представителях флоры и фауны, дети отгадывают. Навык развивает знания о природе и словарный запас.
Виртуальная экскурсия: Существуют навыки, имитирующие посещение музеев, национальных парков. Дети "путешествуют", слушая рассказы Алисы о природе и истории местности, что особенно актуально при изучении краеведения.
Экологические игры: Навыки могут предлагать игры на сортировку мусора, узнавание следов животных, решение экологических задач. Это способствует формированию экологического мышления.
Аудиосказки и рассказы: Алиса может рассказывать сказки и истории о природе, героях- путешественниках, что способствует развитию фантазии и воображения.
Обучающие игры с географической тематикой: Навыки позволяют детям закреплять знания о географических объектах, странах, климатических зонах.
Полный список навыков https://dialogs.yandex.ru/store/categories/kids
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· Песни не должны быть долгими и непонятными
· Лучше сразу делать клип – анимация детям точно запомнится!
· Песни могут быть различной тематики: знакомство с цветами радуги, сказочными героями, зимующими птицами, о пользе сна, каши и зарядки, патриотической направленности и даже логоритмические упражнения.
Использование цифровых форматов на занятиях с дошколятами открыло передо мной невероятные перспективы!
· Во-первых, мотивация детей резко возросла.
· Во-вторых, индивидуализация обучения стала реальностью.
· В-третьих, расширились возможности для творческого развития.
· В-четвертых, новые возможности для организации образовательного процесса.
· Ключевые образовательные форматы, реализуемые в рамках практики (тренинги, семинары, практические занятия, выездные интенсивные модули, лекционная форма и т.п.).
Практические занятия с дошкольниками, в которые входят:
· Видеоуроки. Записываю видеоуроки, в которых, например, демонстрируются различные техники мультипликации, объясняются основные принципы и техники рисования анимационных персонажей.
· Презентации. С помощью презентаций можно визуально демонстрировать различные шаги создания мультфильмов, от начального этапа разработки сюжета до финальной анимации;
· Интерактивные задания. Создаю интерактивные задания, где дети смогут применить изученные навыки, работая над задачами разной сложности.
· Цифровые квесты. Генерирую web-квесты, где учащиеся проходят задания в формате игры, что делает обучение более увлекательным.
· Виртуальные мастер-классы. Постоянно просматриваем с детьми новые вебинары и онлайн-уроки.
· Нейросети. Создаю различные вспомогательные материалы с помощью ИИ.
· Голосовые помощники. Различные навыки голосового помощника использую для повышения мотивации, развития речи и коммуникативных навыков, расширения кругозора учащихся.
Обучение детей с использованием голосового помощника Алисы и нейросетей предусматривает формирование как 'hard', так и 'soft' skills.
Hard skills:
· Технологическая грамотность: Дети научатся взаимодействовать с устройствами, использовать голосовые команды для выполнения заданий, находить и обрабатывать информацию.
· Основы программирования: Простые алгоритмы и логика программирования могут быть представлены через игровые задания, что способствует развитию технических навыков.
Soft skills:
· Критическое мышление: Участие в обсуждениях и решении задач с использованием различных источников информации помогает детям развивать способность анализировать и делать выводы.
· Коммуникационные навыки: Работа в группах и обсуждение результатов упражнений способствуют улучшению взаимодействия и выражения мыслей.
· Креативность:Создание проектов и использование голоса для выполнения творческих заданий развивает воображение и способность мыслить нестандартно.
Обучающиеся дети будут совершать следующие типы учебных проб:
· Игровые задания с голосовым помощником: К примеру, создание истории с помощью Алисы, выполнение простых математических задач или поиск информации по интересующим темам.
· Групповые проекты: Работая в команде, дети смогут разрабатывать совместные проекты, такие как создание презентации на заданную тему с использованием голосового помощника.
· Применение нейросетей: Работа с готовыми приложениями, использующими нейросети, позволит понять, как работают технологии и как ими можно пользоваться в повседневной жизни.
В дальнейшем дети смогут продемонстрировать освоенные компетенции в следующих местах:
· Школьные лаборатории: Учебные заведения, оснащенные современным оборудованием, обеспечат площадку для практических занятий.
· Детские технопарки: Места, где детям предоставят возможность поработать с новейшими технологиями, включая голосовые интерфейсы и нейросети.
· Выставки и ярмарки науки: Дошкольники смогут представить свои работы на специальных мероприятиях, знакомясь с родителями и широкой аудиторией.
Дети смогут принимать участие в различных олимпиадах и конкурсах, таких как:
· Конкурсы научных проектов для дошкольников: Где дети смогут представлять свои работы, созданные с использованием технологий.
· Хакатоны для детей: Участие в мероприятиях, где малыши в формате игры будут решать задачи и разрабатывать проекты.
· Региональные и федеральные конкурсы по робототехнике: Для более продвинутых программ, где дети смогут работать с роботами, управляемыми через голосовые команды.
В ходе курса, обучающийся сможет создать множество интересных и уникальных авторских продуктов:
· Истории и рассказы: С помощью Алисы дети будут писать и озвучивать свои собственные сказки и рассказы.
· Презентации: Проекты, созданные в формате презентаций с использованием голоса, что позволит развивать навыки работы с мультимедийными материалами.
· Программные мини-игры: Дети смогут разработать игры с помощью простых программных интерфейсов, что будет способствовать развитию творческих и технических навыков.
· Методические материалы реализуемой практики. Подробное описание программы, тематическое планирование, описание конкретных процедур, используемых при реализации данной практики, методические материалы для участников практики (учащихся), перечни требуемых ресурсов и оборудования, технические требования к обустройству инфраструктуры практики, количество и компетенции требуемых преподавателей, а также спикеров и экспертов.
Примерная программа практики.
Программа рассчитана на 10 занятий, каждое из которых длительностью 20 минут. Тематика занятий охватывает различные аспекты, такие как:
1. Основы общения с голосовым помощником: знакомство с голосовыми командами, понимание, как работает Алиса.
2. Игры и задания с использованием Алисы: игры на развитие логики и мышления.
3. Творческие задания: создание рассказов и стихов с помощью Алисы.
4. Изучение окружающего мира: использование Алисы для получения информации о животных, растениях, космосе и т.д.
5. Развитие социальных навыков: ролевые игры с элементами командного взаимодействия, где Алиса выступает в роли модератора.
Каждое занятие включает в себя следующие блоки:
· Введение: краткая информация о теме занятия.
· Основной блок: работа с голосовым помощником, интерактивные задания.
· Творческий блок: совместное выполнение творческих заданий.
· Заключение: подведение итогов и обсуждение результатов.
Описание конкретных процедур
1. Запуск занятий: учитель объясняет цели и задачи, знакомит детей с Алиса.
2. Интерактивные игры: игры и задания структурированы по возрастным особенностям детей, с акцентом на игровую форму обучения.
3. Творческие практики: использование Алисой для создания совместных проектов — рассказов, сказок.
4. Обсуждение результатов: итоговая часть, где дети делятся своими впечатлениями и полученными знаниями.
Методические материалы для участников практики Видео-инструкции (т.к. это дошкольники, не умеющие читать):
· с простыми голосовыми командами для Алисы;
· рекомендуемые игры и приложения для самостоятельной работы с голосовым помощником;
· вопросы для обсуждения тематики занятий.
Для реализации практики необходимы следующие ресурсы:
· Компьютер или планшет с установленной программой Алиса.
· Наушники (для работы в группах).
· Проектор или интерактивная доска для визуализации информации.
· Наборы для ручной работы (цветная бумага, фломастеры и т.д.) для творческих заданий. Технические требования к обустройству инфраструктуры практики
· Стабильный доступ к интернету.
· Подключение электронных устройств к системе мультимедиа.
· Наличие комфортного пространства для групповой работы и анализа полученных результатов.
Компетенции требуемых преподавателей и специалистов Для успешной реализации программы необходимо:
· Преподаватель с опытом работы в области дошкольного образования, обладающий знаниями в области ИТ и использования цифровых образовательных ресурсов.
· Спикер или эксперт по нейросетям и образовательным технологиям для проведения мастер-классов и семинаров.
· Помощник учителя, который будет помогать в организации и проведении занятий.
· Методические материалы, используемые в подготовке к реализации данной практики ее автором: перечень книг, статей, методических пособий и других материалов, используемых при разработке данной практики.
В подготовке к реализации данной практики были изучены:
· навыки Алисы (голосовой ассистент Яндекса) https://dialogs.yandex.ru/store ,
· методические рекомендации по материалам инновационно-творческой деятельности Голосовой помощник Алиса для развития познавательных процессов у детей раннего возраста https://clck.ru/3FCriL ,
· нейротехнологии и искусственный интеллект в детском саду как средство познавательного развития ребенка https://clck.ru/3FCs6J

ВЫВОДЫ:
Возрастные особенности:
Необходимо учитывать, что дошкольники могут не всегда правильно воспринимать информацию, поэтому важно заранее продумать формат взаимодействия с «Алисой» и подготовить взрослых для возможных вопросов и ответов.
Контроль контента:
Педагог должен тщательно следить за предоставляемой информацией, чтобы гарантировать ее соответствие возрастным особенностям детей и не допускать неприемлемого контента.
Баланс технологий и традиционного обучения:
Необходима гармония между использованием высоких технологий и традиционными методами образования, такими как работа с книгами, природными материалами и живыми экскурсиями.

В целом, я вижу огромный потенциал в сочетании традиционных методов с цифровыми технологиями. Это позволяет делать обучение более эффективным, интересным и доступным для каждого ребенка. В будущем я планирую более глубоко изучить возможности различных цифровых платформ и интегрировать их в образовательный процесс ещё более творчески и эффективно.
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