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Возможности 3-D ручки в изучении краеведения
Научно-технический прогресс диктует новые требования к содержанию и организации образовательного процесса. Нашу повседневную жизнь уже невозможно представить себе без информационно-коммуникационных технологий.
  Современным трендом в образовательных технологиях, отвечающим всем требованиям и обладающим огромным потенциалом являются 3D-технологии: 3D-моделирование, 3D-сканирование, 3D-печать и объемное рисование.
3D-технологии в образовании позволяют разнообразить учебные занятия, делать образовательный процесс эффективным и визуально-объемным.
Но как, казалось бы, можно соединить творческий, или даже технический процесс с освоением теоретического материала? На самом деле, совмещение теории и творческого процесса дает уникальные результаты.
Так, например, дети могут закрепить изученный материал. Своими руками  они могут создать образы: архитектуры, скульптуры, транспорта и т.п. Эти объекты они могут исполнять, опираясь на исторические источники, их уникальное описание, разнообразные характеристики. 
	Зачастую такие приемы удобнее использовать в дополнительном образовании школьников. Здесь краеведение является одним из распространенных направлений. 
	Чтобы лучше узнать свой город ребята часто принимают участие в городских ориентированиях, экскурсиях, конкурсных программах по краеведению, изучают литературу, исторические источники и не только. 
На своих занятиях часто использую и творческие методы освоения материала. Одним из популярных среди них является рисунок 3-D ручкой.
Этот способ повышает мотивацию к обучению, улучшает усвоение материала, способствует развитию пространственного мышления, облегчает систематизацию знаний.
С помощью 3D-ручки можно рисовать мгновенно застывающим пластиком прямо в воздухе и в пространстве, создавать объемные рисунки и объекты. Так, у нас, и появилась идея создавать в пространстве городские объекты, с которыми мы познакомились на занятиях: храмы и монастыри, многоэтажные здания, колонны, памятники, корабли, разнообразные виды транспорта, а после, размещать их на карте города, которую тоже нарисовали своими руками. В итоге, получился интерактивный макет, который можно дополнять как новыми объектами, так и городскими жителями. 
Изучая, играя и создавая своими руками, ребята изучили и запомнили подавляющую часть городских памятников. 
Таким образом, использование 3D технологий, в частности 3D ручки, в образовательном процессе способствует развитию фантазии, способствует развитию абстрактного мышления, навыкам проектирования и лучшему усвоению материала.





Тема:  «Сквер Н.И.Кузнецова»
Цель: сформировать представления о родном городе, о его достопримечательностях и создать макет «Сквера Н.И Кузнецова» своими руками с помощью 3D ручки.
Задачи проекта:
- создать условия для осуществления поисковой и проектной деятельности;
- развивать познавательный интерес к изучению истории, культуры родного края;
- воспитывать у детей гражданско-патриотические чувства любви к малой родине, 
- обобщить и систематизировать материалы краеведческой работы.
[bookmark: _GoBack]Наша работа состояла из трех этапов.
I — подготовительный. 
Подборка и чтение литературы о достопримечательностях города и о Сквере Н.И Кузнецова.
	Источник…
	Задание
	Форма деятельности

	карточки
	-выбрать карточку (по желанию);
-рассказать о памятнике, изображенном на карточке;
решить вопрос расстановки фигур и детали их   техничекого исполнения
	 индивидуальная

фронтальная














II — исследовательский. 
Изучив материал по данной теме, мы кратко описали  и технологию работы с 3D ручкой.
	Источник…
	Задание
	Форма деятельности

	3D-ручка
	рассказать предметно о правилах  работы с ручкой;
выполнить объект в плоском формате и подставки к ним
	
фронтальная












III — творческий. 
На этом этапе мы  изготовили макет сквера Н.И Кузнецова
	Источник…
	Задание
	Форма деятельности

	Макет

	расстановка деталей 
	 групповая
















 Планируемые результаты: 
	Предметные
	Метапредметные
	Личностные

	Знать сквер Н.И.Кузнецова и иметь образное представление  о нём;
Понимать  особенности их строения необходимые для создания художественного образа;
Уметь использовать полученные знания в жизненных ситуациях 
	Организация учащимися своей деятельности;
Формирование навыков работы с 3D - ручкой
	Воспитание чувства уважения к своей малой родине;
Формирование учебно-познавательного интереса к изучаемому материалу;
Учить работать в группе, чувствовать свой вклад в общую работу




	
Итог

	
создание мини макета «Сквер Н.И.Кузнецова»



	













Вывод:
Однако в изготовления моделей мы отталкивались не только от исторической роли Талицы, но и от своих способностей и умений работы с 3D ручкой. Так мы остановились на создании моделей, которые связаны с боевой славой Талицы . Проиллюстрируем это  Модели памятников Н.И Кузнецова Для изготовления некоторых объемных моделей эскиз рисуем карандашом на листе формата A4, чтобы понимать, что нужно изготовить из пластика. Также нам понадобились фотографии памятников и скульптур. 
Данная тема действительно актуальна. А 3D-ручка — это уникальное устройство способное реализовать любые, даже самые смелые идеи, фантазии и задумки. Таким образом, цель работы достигнута.
