
Качалов Данила Антонович,
педагог дополнительного образования,

МБУДО ЦДТ, г. Тула.
Мероприятие
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Введение

Подавляющее число родителей уделяет внимание вопросам безопасности,
организуя различные занятия и беседы с детьми. В образовательных
учреждениях основная цель подобных мероприятий заключается в
закреплении уже имеющихся знаний и навыков, что позволяет детям лучше
усвоить информацию и применять её на практике.

Мероприятие “Знатоки пожарной безопасности” направлено на углубление
знаний детей о правилах пожарной безопасности, развитии их внимания и
ответственности. В ходе мероприятия дети смогут не только узнать много
нового о том, как предотвратить пожары и действовать в случае их
возникновения, но и закрепить полученные знания через увлекательную
игровую викторину.

Цель
Формирование осознанного и ответственного отношения к правилам
пожарной безопасности:
Дети должны понимать важность соблюдения противопожарных
требований и уметь применять их в повседневной жизни.

Задачи
Образовательные задачи:
1 Углубление знаний о правилах пожарной безопасности:

Дети получат информацию о причинах возникновения пожаров, правилах
поведения при пожаре и методах его предотвращения.

2 Обучение практическим навыкам:

Обучение правильному набору номера телефона пожарной части и
ведению диалога с пожарными.

4 Знакомство с профессией пожарного:



Расширение знаний о важности профессии пожарного.

Коррекционно-развивающие задачи:
1 Развитие памяти и внимания:

Вопросы викторины направлены на улучшение способности детей
запоминать важную информацию и концентрировать внимание на
деталях.

2 Развитие логического мышления:

Викторина включает в себя задания, требующие логического анализа и
выводов, что поможет детям развивать навыки критического мышления.

3 Коррекция речевых навыков:

Участие в викторине способствует развитию речевых навыков, умению
четко и ясно формулировать свои мысли и ответы.

Социальные задачи:

1 Создание позитивной атмосферы:

Дружественная и поддерживающая атмосфера способствует
укреплению социальных связей между детьми.

2 Интеграция знаний в повседневную жизнь:

Вопросы викторины касаются реальных жизненных ситуаций, что
поможет детям применять полученные знания в повседневной жизни.

3 Формирование культуры безопасного поведения:

Участие в викторине способствует формированию устойчивых
привычек безопасного поведения и снижению риска возникновения
пожаров.

Метод:
1 Объяснительно-иллюстративный метод:

Лекции и презентации: Введение в тему пожарной безопасности с
использованием наглядных материалов, плакатов, видео и презентаций.
Это поможет детям лучше понять причины возникновения пожаров и
методы их предотвращения.



Демонстрация: Показ правильного использования огнетушителей,
пожарных извещателей и других средств пожаротушения.

2 Игровой метод: Интерактивные игры: Использование интерактивных
игр и приложений на тему пожарной безопасности сделают обучение более
увлекательным и доступным.

3 Майевтический метод - метод отыскания истины и способ обучения,
практиковавшийся Сократом и основанный на исходном допущении, что
истина как форма врождённого знания «скрыта» в уме любого человека;
задача учителя, таким образом, сводится лишь к тому, чтобы помочь ей
«родиться» путём вопросов и ответов.

Материально техническая база:
Интерактивная доска, компьютер, проектор, колонки, 8 цветовых кругов
(красный, синий, зеленый, желтый) костюм пожарного, интерактивная
презентация, огнетушитель.

План мероприятия

1 Организационная часть
Необходимо подготовить место проведения мероприятия, создать две игровые
зоны из столов, на которых смогут расположиться две команды. Подготовить
техническое оборудование и включить интерактивную программу с
музыкальной заставкой для создания атмосферы и экспозиции.

2 Вводная часть
Выход педагога в костюме пожарного и вступительная беседа с
обучающимися на тему пожарной безопасности. Разделение на команды и
объяснение правил викторины (Слайд 2). Игроки делятся на две команды и
получают цветовые круги (красный, синий, зеленый, желтый) которые
соответствуют цветам ответов, появляющимся на экране. Задача каждой
команды, положить на край игровой зоны тот кружек, цвет ответа которого
они считают верным. В месте с основной частью викторины так же
присутствует игровая часть. Перед каждым вопросом на экране появляются
круги тех же цветов, которые находятся у каждой команды, игрокам
предлагается угадать под каким из кругов спрятана ловушка, усложняющая



игру. За каждый правильный ответ игроки получают по два балла и по одному
баллу за каждую ловушку.

! Ловушки – система усложнений игрового процесса и регулировки
командного счета. Под каждым из кружков спрятана «ловушка» с
помощью нажатия на нужный цвет педагог проявляет ее на кружке той
команды, которая начинает отставать. Делается это для психологической
разгрузки игроков и стимулирования продолжать игру отстающей
команде. Примеры ловушек, которые используются в мероприятии
«Знатоки пожарной безопасности»
Минипуты – Картинка и/или буквы становятся меньше. Слайд 9
Грызуны – Варианты ответов лишаются части букв что затрудняет прочтение
слова. Слайд 12
Великан – Картина и/или буквы становятся, больше закрывая варианты
ответов. Слайд 15
Один на один – Командам предлагается выбрать игрока из их числа, который
один будет отвечать на вопрос. Слайд 20
Анаграмма – Буквы и/или цифра меняются местами Слайд 23
Не факт – В место одного правильно варианты, игрокам необходимо найти
один неправильный. Слайд 25
6 Баллов – Если в конце игры одна из команд сильно отстает можно открыть
эту ловушку чтоб позволить ей сравняться с командой соперника. Слайд 28
3 Основная часть
3.1 раунд – Инструменты пожарной безопасности Слайд 4 – Слайд 16
На экране появляются инструменты, которые помогают пожарным тушить
пожары. Задача игроков ответить, как правильно называются эти предметы
при помощи Кружков.
После каждого вопроса педагог объясняет, как используется тот или иной
предмет. После вопроса про огнетушитель (Слайд 7) педагог наглядно
показывает детям огнетушитель и объясняет принципы его работы и различия
огнетушителей.
Согласно Правил противопожарного режима в Российской Федерации,
глава XIX: 465. Выбор типа и расчет необходимого количества
огнетушителей на объекте (в помещении) осуществляется в соответствии
с приложениями 1 и 2 в зависимости от огнетушащей способности



огнетушителя, предельной площади помещения, а также класса пожара.
468. В общественных зданиях и сооружениях на каждом этаже
размещается не менее 2 ручных огнетушителей. 474. Расстояние от
возможного очага пожара до места размещения огнетушителя не должно
превышать 20 метров для общественных зданий и сооружений. Согласно
Приложения 1 общественные здания обеспечиваются огнетушителями
исходя из расчета: 1 порошковый 10-литровый на 400 кв.м; или 1
порошковый 5-литровый огнетушитель на 200 кв.м.
После окончания раунда, обучающиеся просматривают анимационный
ролик, посвящённый инструментам пожарной безопасности (Ролики,
подходящие для детей дошкольного и младшего школьного возраста, можно
найти на сайте МЧС Республики Беларусь). В это время педагог
подсчитывает баллы. (Слайд 17).
3.2 раунд – Пожарные знатоки
Квиз раунд, в котором командам предлагается ответить на вопросы, связанные
с пожарной безопасностью (Слайд 18 – Слайд 30) После ответа команд на
вопрос педагог призывает обе команды произнести правильный ответ. После
окончания раунда, снова включается ролик посвящённый методам тушения и
вызову спасателей. (Слайд 31)
3.3 раунд – Эвакуация
Командам предлагается совершить экскурсию к месту эвакуации из здания
по технике безопасности. Обучающиеся также познакомятся с пожарными
щитами и наглядно посмотрят на все инструменты пожарной безопасности, а
также план эвакуации. Так же педагогу необходимо рассказать, что планы
эвакуации имеют фотолюминесцентную бумагу и поэтому светятся в
темноте. В конце игроки возвращаются на места, и педагог распределяет
очки за успешно совершенную экскурсию.

Заключительная часть
Педагог подсчитывает количество полученных баллов и объявляет победителя
игры. Дети повторяют основные правила пожарной безопасности.


































































