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Пояснительная записка
Современное общество характеризуется высоким уровнем внедрения информационных технологий как в профессиональную деятельность, так и личное пространство человека. Компьютерная техника и различные программы используются на работе, в обучении, общении, развлечении и т.д. В этих условиях особо актуальными являются вопросы формирования информационной культуры, что требует более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.
Сегодня компьютер – это уникальный инструмент для творчества и развития. Времяпровождение за компьютером может стать интереснейшим и полезным хобби, которое развивает, мотивирует к деятельности и расширяет горизонты. Одним из направлений может стать компьютерная анимация. 
В учебных планах предметам «Изобразительное искусство» и «Информатика» отведен всего 1 час в неделю. Повысить мотивацию обучающихся к предметам способен междисциплинарный подход. В век бурных информационных технологий уроки ИЗО и информатики можно сделать более насыщенными и интересными при помощи графического редактора Paint и программы Power Point. 
Процесс создания компьютерного рисунка значительно отличается от традиционного понятия «рисования». С помощью графического редактора на экране монитора можно создавать сложные многоцветные композиции, редактировать их, меняя и улучшая, вводить в рисунок различные шрифтовые элементы, получать на основе созданных композиций готовую печатную продукцию. За счет автоматизации выполнения операций создания элементарных форм – эллипсов, прямоугольников, треугольников, а также операций заполнения созданных форм цветом и других средств создания и редактирования рисунка становится возможным получение достаточно сложных изобразительных композиций.
На занятиях внеурочной деятельности дети получат возможность не только расширить свои знания, овладеть новыми способами и приемами, познакомиться с новыми художественными средствами, но и получить навыки, необходимые для работы в графическом редакторе Paint. Графический редактор позволяет легко строить сложные геометрические объекты, изучать их преобразования (растяжение, сжатие, сдвиг, поворот, отображение), строить произвольные проекции. Все это способствует развитию у учащихся пространственного воображения.
Для подготовки даже простого рисунка в среде графического редактора Paint учащиеся должны овладеть основными навыками работы в нем, разработать алгоритм «вырисовывания» предложенного изображения.
Мультимедийные возможности позволяют оживить презентацию использованием звуковых эффектов, музыкальных фрагментов и анимационных изображений. Использование компьютерной аудио-, видеотехники делает доступными человеческому воображению новые реальности. 
При создании компьютерного практикума особое внимание уделяется структурированию материала, содержательному исполнению каждой работы.
Основа курса – личностная, практическая и продуктивная направленность занятий. Каждый учащийся создает личностно-значимую для себя образовательную продукцию – сначала простейшие графические изображения, затем, грамотно организовав между ними связь и использование фактуры, целостные компьютерные проекты в виде мультфильмов.
Рабочая программа внеурочной деятельности разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, в соответствии с основной образовательной программой основного общего образования МОУ СОШ №35, составлена с учётом рабочей программы «Изобразительное искусство» под редакцией Б. М. Неменского 5-8 классы и авторской программы Л. Л. Босовой по учебному предмету «Информатика» для 7-9 классов.
Программа адресована обучающимся 7 классов, рассчитана на изучение материала в течение 34 учебных недель в объёме 34 часов. Программа является интегрированной: 17 часов – изобразительное искусство, 17 часов – информатика.
Цель программы внеурочной деятельности:
Развитие творческих и коммуникативных способностей ребенка посредством самовыражения через создание мультфильмов, формирование цифровых навыков работы с графическим редактором.
Задачи:
Обучающие:
· научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
· познакомить с технологическим процессом создания мультфильмов;
· обучить компьютерным технологиям и работе в специальных компьютерных программах;
Развивающие: 
· развивать творческое мышление и воображение; 
· содействовать детскому экспериментированию, поощряя действия по преобразованию объектов; 
· развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности; 
Воспитательные: 
· воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве; 
· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам; 
· формировать ценностные основы информационной культуры, уважительное отношение к авторским правам;
· воспитывать умение доводить начатое дело до конца. 

Результаты освоения программы внеурочной деятельности
Личностные результаты:
· развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера;
· развитие информационной культуры обучающегося;
· готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению;
· сформированность мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и межличностных отношений;
· развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и совместном творческом взаимодействии;
· формирование ценностного отношения к мультипликации как к культурному наследию народа.
Метапредметные результаты:
· планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и
условиями её реализации;
· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
· умение работать в информационной среде в соответствии с содержанием программы;
· участвовать в коллективной работе, планировать работу группы в соответствии с поставленными задачами;
· готовить самостоятельно проекты;
·  учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве.

Предметные результаты:
· приобретение опыта работы различными художественными материалами в разных техниках и в различных видах визуально-пространственных искусств, в специфических формах художественной деятельности, в том числе базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, компьютерная графика, мультипликация и анимация);
· осознание значения искусства и творчества в личной и культурной самоидентификации личности;
· формирование представлений о видах анимационных техник;
· приобретение знаний о способах «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений принимать их для создания мультипликационных фильмов;
· воспитание уважения к истории культуры своего Отечества.

Основная форма работы – практические занятия. 
Практическая часть состоит из следующих разделов: 
1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме) и рисование с натуры. Дети выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, проводят подготовительную работу (эскизы, наблюдения, наброски и зарисовки, воплощение). Рисование воспитывает организованность и внимание, развивает пространственное мышление и воображение, позволяет глубже понять конструкцию предмета и закономерности его строения. 
2. Анимационный тайминг: раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д. 
3. Компьютерное преобразование и художественное оформление мультипликационного фильма. Обучающиеся учатся снимать, соединять отдельные части сюжетов, анимировать их с помощью компьютера/смартфона, монтировать, делать запись закадрового текста – озвучивание. 
Занятия включают в себя упражнения и задания по технике рисунка, письма, лепки; способы использования тех или иных материалов (бумага, краски, пластилин и т.д.) в соответствии с их свойствами и изобразительными возможностями. 
Основная форма проведения занятий – групповая. Общение ребят друг с другом под руководством взрослого дает возможность для коллективной деятельности, в результате чего повышается интерес к творчеству.
Содержание курса.
Раздел 1. Волшебные рисунки (2 ч.)
История зарождения мировой и отечественной мультипликации.
Разновидности мультипликации. Жанры мультипликации.
Раздел 2. Процесс создания рисованного и пластилинового мультипликационного фильма (15 ч.)
Создание сценария. Этапы работы над сценарием. Идеи сценария. План сценария. Раскадровка. Создание фона на формате А3. Детали фона. Рисованный мультфильм. Эскизы героев в различных планах. Прорисовка героев на прозрачной подложке. Пластилиновая мультипликация. Создание героев из пластилина. Создание планов. Передний, средний, задний план. Выбор музыки. Озвучка. Покадровая съемка мультфильма. 
Раздел 3. «Живые» волшебные рисунки (7ч.)
Возможности и область использования программы Power Point. Объекты и инструменты среды Power Point (группы инструментов, назначение панелей инструментов). Добавление слайдов. Перестановка слайдов. Способы оформления слайдов. Создание фонов (рисование, добавление форм и линий, добавление тени и трехмерных эффектов, группировка, разгруппировка, изменение, вращение форм). Вставка рисунков из файлов. Создание, добавление анимационных эффектов. 
Раздел 4. Волшебные карандаш и кисточка (7 ч.)
Компьютерная графика, особенности и возможности программы Paint для создания графических изображений. Инструментарий программы Paint («Карандаш», «Кисть», «Линия», «Фигуры», палитра цветов). Создание творческих композиций с применением разных (нескольких) инструментов. Использование функциональных возможностей программы по редактированию изображений (эффектов, цветовой коррекции и т.д.)
Раздел 5. Мультфильмы наших юных мультипликаторов… (3 ч.)
Создание мультфильма. Защита проекта.
Календарно-тематическое планирование
	№
	Тема
	Количество часов
	Дата
проведения

	Волшебные рисунки

	1
	Вводное занятие. История зарождения мировой и отечественной  мультипликации.
	1
	

	2
	Разновидности мультипликации. Жанры мультипликации.
	1
	

	Процесс создания мультипликационного фильма

	
3-4
	Создание сценария. Этапы работы над сценарием. Идеи сценария. План сценария.
	2
	

	5
	Раскадровка.
	1
	

	6-7
	Создание фона на формате А3. Детали фона.
	2
	

	8
	Рисованный мультфильм. Эскизы героев в различных планах.
	
1
	

	9-10
	Прорисовка героев на прозрачной подложке. 
	2
	

	11-12
	Пластилиновая мультипликация. Создание героев из пластилина.
	2
	

	13
	Создание планов. Передний, средний, задний план.
	1
	

	14
	Выбор музыки. Озвучка.
	1
	

	15-16
	Покадровая съемка мультфильма.
	2
	

	«Живые» волшебные рисунки

	17-18
	Технология настройки Power Point.
	2
	

	19-21
	Работа с объектами. Анимация.
	3
	

	22-23
	Монтаж слайд – мультфильма.
	2
	

	Волшебные карандаш и кисточка

	24
	Первоначальные сведения о возможностях графического редактора Paint.
	1
	

	25-27
	Создание изображений с использованием стандартных фигур.
	3
	

	28-31
	Создание композиций, состоящих из нескольких изображений, с применением разных инструментов и возможностей программы Paint .
	4
	

	Мультфильмы наших юных мультипликаторов…

	32-33
	Создание мультфильма. 
	2
	

	34
	Защита проекта.
	1
	



Прогнозируемые результаты обучения
учащиеся научатся:
· чувству кадра, композиции, цвета, масштаба;
· работать с фотографиями, составлять коллажи из фотографий;
· работать с рисованными иллюстрациями, слайдами и мультипликацией;
· создавать снимки с помощью фотокамеры;
· копировать файлы с фотоаппарата на ПК;
· уметь работать с полученными файлами в приложениях;
· выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ;
· сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.
· работать в творческом коллективе, распределять роли и задачи;
· раскрывать свой творческий потенциал через создание мультфильма.
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