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ВВЕДЕНИЕ
Проектный метод получил в настоящее время очень широкое распространение в обучении. Его можно использовать в любой учебной дисциплине, где решаются большие по объему задачи.
При изучении дисциплины информатика часто стал использоваться проектный метод обучения. Сначала проекты составлялись с использованием языков программирования (Basic, Pascal), а в настоящее время проектная деятельность в информатике базируется на прикладных программах (презентации, электронные таблицы, базы данных, язык гипертекстовой разметки HTML).
Обучающиеся испытывают удовлетворение от результатов своего труда. Чем выше востребованность результатов труда, тем с большим старанием и ответственностью они работают. Проектный метод демонстрирует высокую эффективность, мотивированность обучения, снижение перегрузки и повышение творческого потенциала обучающихся. В основу метода проектов положена идея о направленности учебно-познавательной деятельности на результат, который получается при решении той или иной практически или теоретически значимой проблемы.
Считается, что адекватной современным требованиям к обновлению методических систем обучения предметным дисциплинам является личностно-ориентированная парадигма образования и концепция потребностно-информационного подхода П.В. Симонова. Основными технологиями личностно-ориентированного образования являются: обучение в сотрудничестве, проектная деятельность (метод проектов), разноуровневое и дифференцированное обучение. Эти технологии могут приобрести более качественный уровень при использовании информационных технологий, сетевых компьютерных систем, информационных ресурсов Интернета. В качестве приоритетной выдвигается задача достижения начальной компетентности в использовании информационных и коммуникационных технологий, что в значительной степени формируется при подготовке творческих проектов.
Для стимулирования интереса обучающегося к освоению информационных технологий необходимы методы создания ситуации новизны, актуальности исследуемых проблем. Необходима связь содержания проектной деятельности с жизнью, осознание общественной и личной значимости освоения компьютерных коммуникаций обучающимися в проектной деятельности, что является важным фактором мотивации обучения. Исходя из всего вышесказанного, следует актуальность данного исследования:
· Возможность использования проектной деятельности в любой учебной дисциплине для обучающихся любого звена.
· Повышение эффективности, мотивированности обучения, снижение перегрузки и усиление творческого потенциала обучающихся.
· Достижение начальной компетентности в использовании информационных и коммуникационных технологий.
Термин «учебный проект» приобрел специфическое использование в образовательной практике. В педагогической литературе можно встретить различные определения учебного проекта. Данную проблему рассматривали многие авторы, такие как Полат Е.С., Шелепаева А.Х., Агафонова М.А., но мы будем придерживаться точки зрения Гиляровой М.Г., которая считала, что учебный проект основывается на следующих моментах:
· развитие критического мышления, познавательных, творческих навыков обучающихся, умений самостоятельно искать информацию;
· проектная технология урока информатики;
· самостоятельная деятельность: индивидуальная, парная, групповая, которую обучающиеся выполняют в течение определенного отрезка времени;
· решение какой-либо значимой для обучающихся проблемы, моделирующей деятельность специалистов в некоторой предметной области;
· представление итогов выполненных проектов в "осязаемом" виде (в виде отчета, доклада, презентации или сайта), причем в форме конкретных результатов, готовых к внедрению.
Предмет исследования: проектная деятельность обучающихся как средство эффективного творческого воспитания.
Объект исследования: творческое воспитание обучающихся в процессе проектной деятельности на уроках информатики.
Гипотеза:  использование проектных технологий на уроках информатики повышает познавательный интерес к предмету, расширит кругозор и творческий подход к изучаемому предмету.
Цель исследования: подготовить обучающихся, владеющих современными информационными технологиями, и, следовательно, способных адаптироваться к быстро меняющемуся миру. 
Исходя из этой цели, ставим задачи: 
· помочь обучающимся освоить такие приёмы, которые позволят расширять полученные знания самостоятельно, т.е. научить оперативно осуществлять поиск информации, производить её структурирование, находить оптимальный алгоритм обработки;
· способствовать развитию творческого потенциала обучающихся;
· создать необходимые условия для формирования у обучающихся адекватной самооценки;
· способствовать формированию коммуникабельности, умения работать в команде. 
Выпускная квалификационная работа состоит из двух глав, представленных на 39 страницах. Список литературы из 12 источников, в приложениях представлены материалы для разработки проектов.



ГЛАВА 1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 
ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
1.1. СОВРЕМЕННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
Технология — это комплекс научных и инженерных знаний, реализованных в приемах труда, наборах материальных, технических, энергетических, трудовых факторов производства, способах их соединения для создания продукта или услуги, отвечающих определенным требованиям. 
Информационная технология — это комплекс взаимосвязанных, научных, технологических, инженерных дисциплин, изучающих методы эффективной организации труда людей, занятых обработкой и хранением информации; вычислительную технику и методы организации и взаимодействия с людьми и производственным оборудованием, их практические приложения, а также связанные со всем этим социальные, экономические и культурные проблемы. Информационными технологиями обучения называют все технологии, использующие специальные технические информационные средства (ЭВМ, аудио, кино, видео). «Информатизация общества» является более широким понятием, чем «компьютеризация общества», и направлена на скорейшее овладение информацией для удовлетворения своих потребностей. 
Компьютерные технологии развивают идеи программированного обучения, открывают совершенно новые, еще не исследованные технологические варианты обучения, связанные с уникальными возможностями современных компьютеров и телекоммуникаций. 
Компьютерные (новые информационные) технологии обучения – это процессы подготовки и передачи информации обучаемому, средством осуществления которых является компьютер.
· Компьютер может использоваться на всех этапах процесса обучения: при объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле умений и навыков. 
· При этом для обучающегося он выполняет различные функции: преподавателя, рабочего инструмента, объекта обучения, сотрудничающего коллектива, досуговой (игровой) среды.
В функции преподавателя компьютер представляет: 
· источник учебной информации (частично или полностью заменяющий преподавателя и книгу);
· наглядное пособие (качественно нового уровня с возможностями мультимедиа и телекоммуникации);
· индивидуальное информационное пространство;
· тренажер;
· средство диагностики и контроля. 
В функции рабочего инструмента компьютер выступает как: 
· средство подготовки текстов, их хранения;
· текстовый редактор;
· графопостроитель, графический редактор;
· вычислительная машина больших возможностей (с оформлением результатов в различном виде);
· средство моделирования. 
Функцию объекта обучения компьютер выполняет при:
· программировании, обучении компьютера заданным процессам;
· создании программных продуктов;
· применении различных информационных сред.
Сотрудничающий коллектив воссоздается компьютером как следствие коммуникации с широкой аудиторией (компьютерные сети), телекоммуникации в Интернете. Сотрудничающий коллектив воссоздается компьютером как следствие коммуникации с широкой аудиторией (компьютерные сети), телекоммуникации в Интернете. Досуговая среда организуется с помощью: игровых программ; компьютерных игр по сети; компьютерного видео. Одним из направлений информационных технологий является использование аудио - и видеосредств (ТСО). Поэтому наряду с компьютерными технологиями говорят об аудиовизуальных технологиях обучения, в которых значительная часть управления познавательной деятельностью обучающихся осуществляется с помощью специально разработанных аудиовизуальных учебных материалов. 
Информатизация на базе внедрения компьютерных и телекоммуникационных технологий является реакцией общества на потребность в существенном увеличении производительности труда в информационном секторе общественного производства, где сосредоточено более половины трудоспособного населения. Процесс информатизации включает в себя три взаимосвязанных процесса: медиатизацию - процесс совершенствования средств сбора, хранения и распространения информации; компьютеризацию - процесс совершенствования средств поиска и обработки информации; интеллектуализацию - процесс развития способности восприятия и порождения информации, т.е. повышения интеллектуального потенциала общества, включая использование средств искусственного интеллекта. Способы самореализации человека в информационном обществе: самореализация посредством творческой деятельности; самореализация через создание своего образа; самореализация в мире симулякров (виртуальной реальности). 
Формы занятий с использованием мультимедиа-проектора, компьютера, выход в Интернет, Мультимедиа-занятия, которые проводятся на основе компьютерных обучающих программ, позволяют интегрировать аудиовизуальную информацию, представленную в различной форме (видеофильм, анимация, слайды, музыка), стимулируют непроизвольное внимание благодаря возможности демонстрации явлений и объектов в динамике. Педагог должен:
· знать и уметь производить анализ всех существующих и вновь появляющихся электронных средств обучения (электронные учебники, энциклопедии, виртуальные лаборатории, интегрированные обучающие среды); 
· уметь работать с данными средствами, отбирать программные средства, которые обеспечат оптимальные процессы подачи материала и управления аудиторией.
По необходимости комбинировать, адаптировать их в зависимости от объема и уровня сложности материала, устанавливать используемую программу на демонстрационный компьютер, пользоваться проекционной техникой, владеть методиками создания собственного электронного дидактического материала, владеть навыками работы с различными презентационными программами (Power Point, Flash и др.), создавать собственные электронные средства обучения, уметь работать в Интернете, приобретать обучающие электронные средства, иметь финансовые средства для участия в различных обучающих семинарах, конференциях, олимпиадах. 
Информационные технологии прочно вошли в нашу жизнь. Применение ЭВМ стало обыденным делом, хотя совсем ещё недавно рабочее место, оборудованное компьютером, было большой редкостью. Информационные технологии открыли новые возможности для работы и отдыха, позволили во многом облегчить труд человека. 
Современное общество вряд ли можно представить без информационных технологий. Перспективы развития вычислительной техники сегодня сложно представить даже специалистам. Однако, ясно, что в будущем нас ждет нечто грандиозное. И если темпы развития информационных технологий не сократятся, то это произойдет очень скоро.
С развитием информационных технологий растет прозрачность мира, скорость и объемы передачи информации между элементами мировой системы, появляется еще один интегрирующий мировой фактор. Это означает, что роль местных традиций, способствующих самодостаточному инерционному развитию отдельных элементов, слабеет. Одновременно усиливается реакция элементов на сигналы с положительной обратной связью. Интеграцию можно было бы только приветствовать, если бы ее следствием не становилось размывание региональных и культурно-исторических особенностей развития.
Информационные технологии вобрали в себя лавинообразные достижения электроники, а также математики, философии, психологии и экономики. Образовавшийся в результате жизнеспособный гибрид ознаменовал революционный скачок в истории информационных технологий, которая насчитывает сотни тысяч лет. 
Современное общество наполнено и пронизано потоками информации, которые нуждаются в обработке. Поэтому без информационных технологий, равно как без энергетических, транспортных и химических технологий, оно нормально функционировать не может. 
Социально-экономическое планирование и управление, производство и транспорт, банки и биржи, средства массовой информации и издательства, оборонные системы, социальные и правоохранительные базы данных, сервис и здравоохранение, учебные процессы, офисы для переработки научной и деловой информации, наконец, Интернет - всюду ИТ. Информационная насыщенность не только изменила мир, но и создала новые проблемы, которые не были предусмотрены. 

1.2. ДИДАКТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Уточним понятия «проектное обучение», «метод проектов», «учебная проектная деятельность». Проектное обучение может рассматриваться как дидактическая система, а метод проектов – как компонент системы, как педагогическая технология, которая предусматривает не только интеграцию знаний, но и применение актуализированных знаний, приобретение новых. Для комплексного решения задач обучения используются различные методы, в том числе выполнение творческих проектов, целью которых является включение обучающихся в процесс преобразовательной деятельности от разработки идеи до ее осуществления. О проектном обучении можно говорить в том случае, если метод проектов является основным в процессе обучения, а все остальные методы выполняют вспомогательную роль. 
Проектная учебная деятельность обучающихся – сторона, компонент проектного обучения, связанного с выявлением и удовлетворением потребностей обучающихся посредством проектирования и создания идеального или материального продукта, обладающего объективной или субъективной новизной. Она представляет собой творческую учебную работу по решению практической задачи, цели и содержание которой определяются обучающимися и осуществляются ими в процессе теоретической проработки и практической реализации при консультации преподавателя. Отсюда следует, что другой стороной, компонентом проектного обучения является деятельность педагога. 
Опираясь на опыт и интересы обучающегося, преподаватель помогает ему выбрать направление, цели и содержание учебной деятельности в зоне ближайшего развития, пути и формы ее реализации, методы анализа и оценки результата, выстроить деятельность по выполнению проекта. Следовательно, когда речь идет о взаимодействии преподавателя и студента в процессе создания проекта, правильнее говорить о методе проекта. Таким образом, понятия «проектное обучение», «метод проектов», «учебная проектная деятельность» взаимосвязаны, а метод проектов и проектная учебная деятельность являются компонентами проектного обучения. 
В педагогической практике использование метода проектов может целенаправленно решать задачи индивидуально-ориентированного образования. Действенность этого метода обусловлена тем, что он позволяет выбрать деятельность по интересам, которая соответствует их способностям, и направлен на формирование у них знаний, умений и навыков. Выполняя проекты, обучающиеся осваивают алгоритм инновационной творческой деятельности, учатся самостоятельно находить и анализировать информацию, получать и применять знания по различным отраслям, восполнять пробелы, приобретать опыт решения творческих задач. 
При использовании данного метода существенно изменяются и роли участников педагогического процесса: преподаватель не является экспертом, он – демократичный руководитель, консультант, помощник; соответственно студент исполняет роль активного участника процесса проектирования. Развитие субъектности студента проявляется в целеполагании и планировании учебно-познавательной деятельности, ее организации и обеспечении. Важно, что работа над проектом предполагает обязательную рефлексивную деятельность: оценку того, что каждый приобрел в процессе выполнения учебного задания, что удалось, а что нет, в чем заключались причины неудач и как их можно избежать в будущем. 
Проектное обучение своим предметом полагает не столько специальные области знания, сколько метазнание (знание о том, как приобретать знания) и познавательные навыки, которые могут быть успешно перенесены на другие сферы деятельности. Действенность этого метода обусловлена тем, что он позволяет обучающимся выбрать деятельность по интересам и через дело, которое соответствует их развивающимся способностям, дает знания и умения и способствует устремлению к новым делам. 
Разрабатывая и реализуя проекты, обучающиеся развивают навыки мышления, поиска информации, анализа, экспериментирования, принятия решений, самостоятельной работы и работы в группах. 
Из вышесказанного, очевидно, что практическим результатом учебной проектной деятельности является проект. Слово «проект» (в буквальном переводе с латинского – «брошенный вперед») толкуется в словарях как план, замысел, текст или чертеж чего-либо, предваряющий его создание. Это толкование получило свое дальнейшее развитие: «Проект – прототип, прообраз какого-либо объекта, вида деятельности и т. п., а проектирование превращается в процесс создания проекта». 
Когда проект выполняется при непосредственном руководстве преподавателя, обучающиеся последовательно осуществляют рекомендации педагога о порядке действий, следует говорить об исполнительском проекте. Выполнение таких проектов неизбежно на начальном этапе использования проектного обучения, поскольку у обучающихся недостаточно опыта для самостоятельного поиска. Но и в этом случае учитель не навязывает своих мнений, а вносит варианты для обсуждения совместных действий, показывая логику построения проектной деятельности, проходя вместе путь создания проекта. 
Конструктивный уровень проекта возможен тогда, когда обучающиеся способны, обсудив с преподавателем тему, проблему, план действий, самостоятельно выполнить проект. 
Если обучающиеся сами выдвинули идею проекта, сами разработали план действий и реализовали его, создав реальный качественный, обладающий новизной продукт, то можно охарактеризовать этот проект как творческий. 
У каждого проекта есть своя направленность. Она помогает преподавателю понять, на какие этапы деятельности следует обратить главное внимание в данном проекте и как изменить задачи проекта, чтобы достичь поставленных педагогических целей. 
Проекты могут выполняться индивидуально либо в группах. В групповых проектах отдельные разделы выполняются индивидуально. Но и в проектах, выполняемых индивидуально, есть элементы групповой работы, например, при проведении мозгового штурма или взаимной оценки первоначальных идей друг друга. Включение групповой работы в каждый проект помогает развивать навыки сотрудничества и чувство коллективной ответственности. При этом необходимо обеспечить индивидуальный подход к обучающимся, давая задания, соответствующие уровню их возможностей, постепенно усложняя содержание работы. При групповой работе обучающиеся усваивают материал в совместной инновационной форме его изучения, обсуждения и взаимообучения с выработкой обобщенного, коллективного решения. Обучающиеся в группе осваивают элементы организационной деятельности лидера, сотрудника, исполнителя, получая социальный опыт практической деятельности. 
Обладая широкими возможностями, проектное обучение может быть организовано как в одной группе, так и в разновозрастных группах, может строиться на основе индивидуальной или совместной проектной деятельности, распределяемой по содержанию, назначению, трудоемкости и обеспечению. Привлекательна для обучающихся тематика интегрированных семейных проектов, связанных с изучением истории родного края и его культурных традиций (история, литература, краеведение). 
Многие обучающиеся могут испытывать трудности в выборе темы проекта, особенно на начальном этапе обучения предмету. Для решения этой проблемы преподавателю желательно иметь «банк проектов», состоящий из реально выполнимых заданий, сгруппированных по сферам интересов и подготовленности обучающихся, который сопровождается приложением примерных проектов с соответствующим решением, обеспечением и оформлением, и проводить разъяснительную работу о содержании и возможностях того или иного проекта. 
При подборе объектов проектной деятельности преподавателю следует учитывать необходимые требования к осуществлению данного способа практического обучения, среди которых наиболее существенными являются: 
· подготовленность обучающихся к данному виду деятельности; 
· интерес к проблеме; 
· приобретение обучающимися новых знаний, необходимых для выполнения проекта; 
· практическая направленность и значимость проекта; 
· творческая постановка задачи; 
· практическая осуществимость проекта. 
Необходимо обеспечить следующие условия учебной проектной деятельности: возможность использования, применения полученных знаний, умений и навыков; соответствие учебной задачи индивидуальным возможностям обучающихся; наличие необходимых материально-технических средств; соответствие экологическим и экономическим требованиям; обеспечение безопасных условий труда; привлечение образовательных ресурсов колледжа и окружающей среды. 
Результатами проектов могут быть объекты, системы, технологии, разработки по обеспечению потребностей в любых сферах деятельности человека. Потребности могут быть как материального, так и духовного плана. 
Выполнить проект – это не только собрать материал, необходимую информацию по теме, но и применить добытые знания на практике, например: провести экскурсию, оформить стенды, альбомы, подготовить по возможности видео или фотосъемку, озвучить видеофильм, привлечь родителей, представителей социума, организовать встречи с интересными людьми, подготовиться к конференции, сделать конкретное практическое дело. 
Технология проектного обучения включает ряд общих этапов. В таблице 2 приведены характеристики основных этапов проектирования, которые могут быть учтены при организации учебного процесса.
Психология творческих проектов требует, чтобы обучающиеся могли выполнять их в разной последовательности. Это по мере возможности должно быть отражено в тексте проекта. Данный подход способствует развитию способностей к реализации творческих устремлений обучающихся и одновременно более глубокому пониманию содержания, выбору и использованию необходимых средств, управлению деятельностью для достижения намеченных результатов. 
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	1. Поисковый
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-выбор темы проекта;

- планирование проектной деятельности по этапам;

- сбор, изучение, обработка и анализ информации по теме проекта
	- обсуждают проблему с преподавателем и сверстниками;

- формулируют задачи;

- уточняют и анализируют информацию;

- устанавливают цели и выбирают план действий;

- проводят исследования,
фиксируют результаты
	- мотивирует обучающихся;

- ставит перед участниками проблему и организует ее обсуждение,
объясняет цели проекта;

- наблюдает, консультирует;

	- проблемная беседа;

- рассказ;

- консультация;
-самостоятельная работа;

- экскурсия

	2. Конструкторский
		- поиск оптимального решения

	задачи проекта;

	- исследование вариантов конструкции

	с учетом требований дизайна

	- выбор технологии изготовления;

	- экономическая оценка;

	- экологическая экспертиза;

	- составление конструкторской
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	- рекомендует;

	- наблюдает;
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		- беседа;

	- дискуссия;

	- “мозговой штурм”;

	- морфологический анализ;

	- дизайн-анализ;

	- ТРИЗ;

	- ролевая игра;

	- самостоятельная работа




	3. Технологический
		- составление плана практической

	реализации проекта, подбор

	необходимых инструментов,

	материалов и оборудования;

	- выполнение запланированных

	технологических операций;

	- текущий контроль качества;

	- внесение при необходимости

	изменений в 
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	и технологию
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	и изготавливают изделие;

	- осуществляют самоконтро
ь

	и корректировку своей деятельности;

	- проводят контроль качества

	обработки деталей изделия



		- обеспечивает материальную
базу;

	- косвенно 
руководит

	деятельностью обучающихся;

	- организует и 
координирует

	процесс 
изготовления;

	- знакомит с нов
ми приемами

	обработки материалов;

	- консультирует, советует



		- беседа;

	- показ;

	- упражнение;

	- самостоятельная работа;

	- практическая работа
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		- оценка качества

	выполнения изделия;

	- анализ процесса

	и результатов

	выполнения проекта;

	- изучение возможности

	использования результатов

	проектирования



		- осуществляют самоанализ

	и самооценку результатов

	проектирования

	- готовят документацию

	к защите;

	- защищают проект;

	- участвуют в коллективном

	обсуждении и оценке

	результат
в проекта



		- консультирует;

	- оказывает помощь;

	- организует защиту

	и обсуждение проектов;

	- слушает;

	- участвует в 
анализе

	и оценке результатов

	проекта;

	- аргументиро-
вано оценивает

	работу обучающихся

	над проектом



		- беседа;

	- дискуссия;

	- консультация;

	- деловая (ролевая) игра;

	- имитационно–деятельностная игра






Этапы организации работы над учебными проектами
	№
	Содержание работ
	Сроки
	Исполнитель
	Контроль
	Примечание

	1.1
	Вводный этап.
Установочное занятие: цели, задачи проектной деятельности, примерная тематика и жанры будущих проектов. Мотивирование обучающихся на проектную деятельность
	
	
	
	

	1.2
	Стендовая информация о проектной работе
	
	
	
	

	1.3
	Выдача письменных рекомендаций будущим авторам (темы, требования, сроки, график консультаций и прочее)
	
	
	
	

	1.4
	Проведение консультаций по выбору тематики и жанров учебных проектов, источников информации. Формулирование основных идей и замыслов
	
	
	
	

	1.5
	Формирование проектных групп,
оформление заявок на осуществление проекта, распределение задач (обязанностей) между членами групп
	
	
	
	

	1.6
	Обсуждение и отбор идей будущих проектов, составление индивидуальных планов работы над проектами, определение способов сбора и анализа информации
	
	
	
	

	1.7
	Утверждение тематики проектов и индивидуальных планов работ. Установление процедур и критериев оценки проекта
	
	
	
	

	2.1
	Поисково-исполнительский этап. Сбор и систематизация информационных материалов в соответствии с идеей и жанром работы
	
	
	
	

	2.2
	Индивидуальные и групповые консультации в поиске оптимальных решений и технологий выполнения проектных работ
	
	
	
	

	2.3
	Помощь в выборе путей и средств ресурсного обеспечения проектной деятельности
	
	
	
	

	2.4
	Консультирование деятельности обучающихся в осуществлении целей проектных работ
	
	
	
	

	2.5
	Анализ и обсуждение промежуточных результатов в целях оптимизации процесса проектной деятельности
	
	
	
	

	2.6
	Помощь в организации взаимодействия обучающихся с родителями и социумом в процессе выполнения проектов
	
	
	
	

	3.1
	Обобщающий этап. Помощь в систематизации и обобщении материалов, формулировании выводов
	
	
	
	

	3.2
	Репетиционно – консультационное занятие: “предзащита” проектов. 
	
	
	
	

	3.3
	Доработка проектов с учетом замечаний и предложений
	
	
	
	

	3.4
	Подготовка к публичной защите проектов:
- определение даты и места;
- выпуск распоряжения о порядке защиты и составе аудитории (включая независимую экспертную комиссию – НЭК);
- определение программы и сценария публичной защиты, распределение заданий временным творческим группам (медиа-поддержка, подготовка аудитории, фото-видио-съёмка и прочее);
- определение списка гостей, приглашаемых на защиту, в том числе через анкетирование авторов проектов, и их приглашение;
- составление аннотаций на проекты и выпуск программы их публичной защиты;
- оформление пригласительных билетов, подготовка аудитории;
- стендовая информация о мероприятии;
- подготовка раздаточных материалов и бланков оценки проектных работ
	
	
	
	

	3.5
	Генеральная репетиция публичной защиты проектов. Утверждение окончательного порядка мероприятий
	
	
	
	

	4.1
	Заключительный этап. Публичная защита проектов
	
	
	
	

	4.2
	Анализ выполненной работы, подведение итогов
	
	
	
	

	5
	Итоговый этап. Обобщение результатов. Оформление отчетов о проделанной работе. Архивирование материалов по выполнению и защите проектов
	
	
	
	



Педагогу необходимо продумать «запуск проекта», обеспечивающий добровольное и заинтересованное включение обучающихся в проектную деятельность. Это может быть создание проблемной ситуации, обсуждение практической задачи, жизненно важной для них, рассказ о привлекательной перспективе, обращение авторитетных лиц с предложением принять участие в решении социально важных задач и др. 
Другим важным приемом является «звездочка обдумывания». Суть его заключается в постановке вопроса, который в свою очередь разбивается на подвопросы и определяет систему действий обучающихся. Теоретическое и практическое решение этих вопросов позволяет приблизиться к решению главной проблемы. По существу проектная деятельность – это система «звездочек обдумывания», последующих практических и соответствующих познавательных действий обучающихся. 
Невозможно осуществить работу над проектом без «мозгового штурма», когда обучающиеся индивидуально и в группе осуществляют поиск проблем, способов их решения, отбирают лучшие варианты, идеи, защищают, обосновывают свою точку зрения. 
При проектном обучении не менее важно выбрать форму представления результатов работы. Это могут быть видеофильм, книга, макет, журнал (устный или письменный), спектакль, выступление агитбригады, оформление помещений, школьного двора, создание спортивной площадки и т. д. Форма представления проекта определяется его темой, целью, содержанием, общим замыслом автора. 
При подведении итогов учебного проектирования можно использовать лист отзывов, который включает следующие разделы: интересные, впечатляющие моменты; темы, которые наиболее полно раскрыты; уточнение, мнение, пожелание; главные выводы. 
В системе проектного обучения важен индивидуальный подход к обучающимся, так как в каждой группе есть обучающиеся с различными способностями. Следует учитывать индивидуальные особенности обучающихся при постановке задания. Более сильные студенты могут выполнить более глубокие исследования, предложить больше различных идей и изготовить более сложное изделие. Менее способным требуется больше поддержки при меньшей требовательности со стороны преподавателя. Такие обучающиеся могут проводить меньше исследований, выбирать из меньшего количества идей и изготавливать несложные изделия. У каждого обучающегося может быть свой запланированный конечный результат. 
Проектная деятельность является привлекательной для обучающихся, но ее воспитательная и образовательная эффективность зависит от правильного понимания сущности проектного обучения и грамотного использования его возможностей в педагогической практике. 
1.3. ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ОРГАНИЗАЦИИ             ОБУЧАЮЩИХСЯ
Одним из важнейших требований, предъявляемых сегодня к организации учебного процесса, является использование методов, которые способствуют формированию у обучающихся умений самостоятельно ориентироваться в информационном пространстве, конструировать свои знания, выдвигать гипотезы, анализировать результаты учебной деятельности. Большим потенциалом в этом направлении обладает метод проектов. В современной педагогике метод проектов определяется по-разному. В Российской педагогической энциклопедии понятие "метод проектов" характеризуется как "система взглядов, при которой обучающиеся приобретают знания в процессе планирования и выполнения постепенно усложняющихся практических заданий - проектов" По определению Н.В. Матяш, метод проектов — это система обучения, гибкая модель организации учебного процесса, ориентированная на самореализацию личности учащегося путем развития его интеллектуальных и физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей. Е.С. Полат, Г.К. Селевко рассматривают метод проектов как педагогическую технологию, в которой оптимально сочетаются различные методы обучения: исследовательские, поисковые, проблемные, творческие.
Проектная деятельность обучающихся направлена на выполнение учебного проекта. Учебный проект – это  организационная форма работы, которая ориентирована на изучение законченного учебного раздела и составляет часть учебного курса или нескольких курсов. Работа над учебным проектом предполагает групповую учебно-познавательную, творческую, самостоятельную деятельность учащихся, направленную на достижение конкретной цели, результата.
Возрастающее значение информационных технологий в процессе обучения стало причиной популярности метода проектов. Более десяти лет назад в педагогике появилось новое понятие – учебный телекоммуникационный проект. "Учебный телекоммуникационный проект – это совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность обучающихся, организованная на основе компьютерной телекоммуникации, имеющая общие проблему, цель, согласованные методы, способы деятельности, направленные на достижение общего результата".
С точки зрения содержания изучаемого материала учебные проекты бывают внутрипредметными и межпредметными. Внутрипредметный проект проводится в рамках одного предмета. Для получения результата проекта обучающимся необходимо привлечь дополнительные знания данной предметной области. Межпредметные проекты также могут проводиться в процессе изучения одного предмета, но для получения результата проекта обучающимся необходимо применить знания и умения различных предметных областей.


ГЛАВА 2. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ РАБОТЕ НАД ПРОЕКТАМИ
2.1. ПРОЦЕСС РАЗРАБОТКИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЕКТОВ
Становление информационного общества ставит перед людьми новые задачи, для решения которых необходимо овладеть новыми информационными технологиями. Успех достигается там, где активно используются современные средства коммуникаций, информационные технологии и сетевые приложения, такие как электронная почта, дистанционное обучение, мультимедиа, моделирование.
Именно уроки информатики способствуют формированию всех необходимых качеств для адаптации к изменяющимся условиям жизни.
Информатика – предмет, где традиционная составляющая (книга) и электронная составляющая (компьютер) позволяют преподавателю перенести акцент на самостоятельную работу обучающихся, это означает, что от объяснительно-иллюстративных технологий необходимо перейти на применение метода проектов с использованием элементов личностно-ориентированной технологии.
Развитие мышления, творческих способностей позволяют активно познавать мир. Поэтому необходимой составной частью общего образования является развитие познания. Проектное мышление включает в себя все необходимые методы познания, способствует формированию проектной культуры, обеспечивает объединение различных областей знаний.
Важной задачей является формирование творческого мышления и навыков самостоятельной продуктивной деятельности обучающихся для свободной реализации возможностей и способностей личности в обществе. Актуальным является использование в обучении приемов и методов, которые формируют  умение самостоятельно добывать новые знания, собирать необходимую информацию, умение выдвигать гипотезы, делать выводы и умозаключения. Общая дидактика и частные методики в рамках каждого учебного предмета, в том числе и информатики, призваны решить проблемы, связанные с развитием умений и навыков самостоятельности и саморазвития. Конечным результатом является сформированность умений и  навыков мышления, то есть способность к самообучению.
Цель: подготовить обучающихся, владеющих современными информационными технологиями, и, следовательно, способных адаптироваться к быстро меняющемуся миру. 
Исходя из этой цели, ставим задачи: 
· помочь освоить такие приёмы, которые позволят расширять полученные знания самостоятельно, т.е. научить оперативно осуществлять поиск информации, производить её структурирование, находить оптимальный алгоритм обработки;
· способствовать развитию творческого потенциала обучающихся;
· создать необходимые условия для формирования у обучающихся адекватной самооценки;
· способствовать формированию коммуникабельности, умения работать в команде. 
Прогнозируемые результаты:
· это личность, положительно мотивированная и проживающая ситуации своего учения; вовлеченная в активный, сознательно спланированный ею познавательный процесс;
· это личность, вовлеченная в поисковую и исследовательскую деятельность по добыванию знаний, умеющая работать с информацией, трансформировать её в необходимые знания и применять их;
· это личность, умеющая осмысливать, оценивать и предъявлять себя, свою деятельность и её результаты, то есть личность со сформированными в той или иной степени информационной, учебной, исследовательской, коммуникативной, личностной компетентностями, с выявленными доминирующими интересами, со сформированными мировоззрением и личностной позицией, что в конечном итоге и будет способствовать её успешной самореализации.
Методика работы. Согласно Федеральному компоненту государственного образовательного стандарта по информатике и ИКТ, основными целями обучения являются:
1. Формирование основ научного мировоззрения.
2. Развития мышления обучающихся.
3. Подготовка обучающихся к практическому труду, продолжению образования.
Для достижения поставленных целей использую традиционные и нетрадиционные методы преподавания:
1. Элементы ИКТ-технологии при проведении уроков информатики:
а) использование мультимедийных презентаций позволяет представить учебный материал как систему ярких опорных образов, что облегчает запоминание и усвоение изучаемого материала, сокращает время обучения, высвобождает ресурсы здоровья обучающихся. 
Создавать презентации обучающиеся могут индивидуально или группой. Презентации студенты создают как в рамках проекта, так и по конкретным заданиям или по желанию. 
б) создание Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекстовых документов HTML является интересным и увлекательным занятием для обучающихся старших курсов. Для создания сайтов мы используем цифровые фотоаппараты, видеокамеры. Студенты с огромным интересом вовлекаются в данный процесс. Им интересно и радостно видеть себя и своих друзей на экране.
в) использование на уроках программных средств:
· Windows XP;
· Excel 2007;
· Power Point 2007;
· Mozilla Firefox;
· и др.
На уроках с использованием мультимедийных продуктов у обучающихся вырабатываются устойчивые практические навыки самостоятельной работы. 
г) использование Интернета на учебных и внеучебных занятиях. Обучающиеся учатся искать информацию, анализировать ее, использовать в своих целях. 
2. Интегрированные уроки. Такие типы уроков используются для изучения большого объема материала, где необходимо показать связь, как информационные технологии позволяют активизировать изучение информатики с другими предметами или с жизненными ситуациями. Данная форма также повышает интерес к предмету. 
3. Урок – игра. Такие уроки формируют положительное отношение обучающихся к овладению компьютерной грамотностью. 
Использование различных форм деятельности обучающихся позволяет мне развивать коммуникативные компетенции: умение работать в группах, находить нужную информацию, обрабатывать ее, хранить, передавать; у обучающихся формируется понимание о том, что компьютер является мощным и быстродействующим инструментом в руках человека, умение использовать информационные технологии в жизни. 
Метод проектов на уроках информатики предполагает наличие самостоятельных действий обучающихся с обязательной презентацией результатов. Самостоятельная деятельность обучающихся и творческий подход предполагается на каждом этапе проекта – начиная от выбора темы до получения результата. При работе над проектом должен быть получен осязаемый результат: конкретное решение проблемы или продукт (рисунок, схема, открытка, пиктограмма, тест, презентация, таблица и т.д.), готовый к применению. 
Технология работы по методу проектов — это совокупность исследовательских, поисковых, проблемных методов, творческих по своей сути. 
Работа над любым проектом включает определенные этапы выполнения проекта, которые стоит четко спланировать для достижения максимальной эффективности проектной работы.
При работе над проектом перед каждым обучающимся стоит проблема достижения баланса между временем разработки и качеством проекта. Поэтому разработала проектную папку, которую сообщаю всем обучающимся на вводных уроках. Перед началом работы составляю проектную папку, состоящую из следующих разделов:
1. Паспорт проектной работы
· Руководитель проекта
· Возраст участников проекта
· Количество проектных групп
· Тип проекта
· Цель проекта
· Задачи проекта
· Вопросы проекта
· Необходимое оборудование
· Аннотация
· Предполагаемый продукт
2. Этапы работы над проектом
	Этап
	Продолжите-льность
	Место работы
обучающихся
	Содержание
	Выход этапа

	1 этап
Целеполагание
	 
	 
	 
	 

	2 этап
Планирование
	 
	 
	 
	 

	3 этап
Выбор методов проверки
	 
	 
	 
	 

	4 этап
Выполнение
	 
	 
	 
	 

	5 этап
Защита проекта
	 
	 
	 
	 


3. Критерии оценивания проекта
	1) Выбор темы (актуальность, новизна, важность, представляет интерес для широкого круга зрителей, известные и неизвестные факты):
	 
Самооценка
	 
Оценка 

	a) Логичность изложения материала.
	 
	 

	b) Раскрытие темы.
	 
	 

	c) Наличие вывода (если необходимо).
	 
	 

	d) Информативность (количество известной и неизвестной информации).
	 
	 

	e) Объем переработанного материала.
	 
	 

	2) Оформление: 
	 
	 

	a) Читаемость текста.
	 
	 

	b) Выбор подходящей цветовой гаммы.
	 
	 

	c) Соответствие дизайна содержанию презентации.
	 
	 

	3) Подбор иллюстраций:
	 
	 

	a) Свои рисунки (стандартные рисунки).
	 
	 

	b) Сканированные фотографии.
	 
	 

	4) Используемые эффекты:
	 
	 

	a) Анимация.
	 
	 

	b) Звуки (свои, стандартные).
	 
	 

	c) Видео.
	 
	 

	5) Оправданность (нужность) используемых эффектов.
	 
	 

	6) Навигация по слайдам: (наличие кнопок, гиперссылок, эффективность их использования).
	 
	 

	7) Инновационность работы.
	 
	 

	8) Оригинальность предложенных решений.
	 
	 

	9) Артистизм и выразительность выступления.
	 
	 

	10) Ответы на вопросы.
	 
	 



4. План выполнения работ
	№ п/п
	Вид деятельности
	Ответственные
	Сроки выполнения

	1
	Формирование групп.
	 
	 

	2
	Выбор темы, определение проблем.
	 
	 

	3
	Распределение заданий.
	 
	 

	4
	Работа с источниками информации.
	 
	 

	5
	Сдача черновиков литературы.
	 
	 

	6
	Оформление черновика отчета.
	 
	 

	7
	Набор текста черновика отчета на ПК.
	 
	 

	8
	Сегментирование текста на слайды.
Подготовка к презентации.
	 
	 

	9
	Оформление презентации.
	 
	 

	10
	Сдача отчетов групп.
	 
	 

	11
	Подготовка к защите проекта.
	 
	 

	12
	Защита проекта.
	 
	 

	13
	Оценка результатов деятельности.
	 
	 

	14
	Оформление проектной папки.
	 
	 



5. Состав проектных групп:
· Группа 1
· Группа 2
· Группа 3
· Группа 4
· Эксперты
 Для контроля устного сообщения советую использовать шкалу из четырех уровней обученности. В основу выделения этих уровней положено качество выполнения обучаемым поставленной перед ним коммуникативной задачи в соответствии с выделенными критериями сформированности коммуникативных умений. 
	Оптимальный уровень
	Достаточный
уровень
	Удовлетворительный
уровень
	Неудовлетворительный уровень

	Обучающийся решает все поставленные задачи в соответствии с перечисленными критериями.
	Обучающийся способен решить большинство из поставленных задач в соответствии 
с выше перечисленными. 
	Обучающийся испытывает постоянные затруднения при выполнении поставленных задач.
	Обучающийся не может выполнить большинство из стоящих перед ним коммуникативных задач.


 
В ходе работы над проектом происходит постепенное заполнение папки иногда вместе с администратором проекта, выбираемого из числа его участников. Нами опробованы разные виды проектов по информатике. Но в ходе процесса обучения  применяется следующая классификация проектов:
1) по доминирующей деятельности обучающихся:
· Исследовательский - главной целью является выдвижение и проверка гипотезы с использованием современных научных методов. 
· Информационный - акцент поставлен на работу с информацией и презентацию продукта. 
· Практико-ориентированный нацелен на решение социальной проблемы прикладного характера. 
· Творческий - проект, центром которого является творческий продукт -
результат самореализации участников проектной группы.
· Игровой - изначально определены лишь роли участников и правила взаимоотношений между ними, тогда как структура, форма продукта и результаты остаются открытыми. 
2) по содержанию:
· монопредметный,
· межпредметный.
В монопредметном проекте по информатике обучающиеся получают как практические, так и теоретические сведения по предмету. 
3) по объему затраченного времени:
· краткосрочные,
· среднесрочные,
· долгосрочные.
4) по количеству участников проекта:
· индивидуальный,
· парный,
· групповой.
5) по видам презентации:
· издательский, 
· инсценирующий,
· видео – демонстрирующий,
· компьтеро – демонстрирующий,
· интернет представительствующий.
6) по способам объединения результатов на этапе презентации:
· урок, классный час,
· конференция,
· конкурс, состязание, концерт. 
7) по сфере применения результатов:
· экологический
· страноведческий
· социологический
· краеведческий
· этнографический
· лингвистический
· культурологический
· маркетинговый
· экономический
Кроме того, условно проекты классифицирую и по их месту в учебном процессе: на учебные и внеучебные (и те, и другие, в свою очередь, подразделяются на групповые и индивидуальные). 
Темы проектов выбираются обучающимися самостоятельно или по рекомендации преподавателя-предметника. Одним из наиболее важных требований в отборе тем проектов считаю его творческую направленность. 
При подборе творческих проектов обязательно учитываю индивидуальные особенности обучающихся, степень их подготовки, возрастные и физиологические возможности. 
Кроме того, важным требованием при отборе творческих проектов является их общественно полезная или личностная значимость. Общественно полезная ценность объекта проектирования может включать в себя значимость по удовлетворению запросов обучающегося, семьи, общества. 
И, как должное: выбранный проект должен обеспечивать безопасные условия работы обучающихся. 
Методическая разработка проекта «В мире интересного…» по информатике и ИКТ для студентов 1 курса.
Краткое портфолио (для педагогов)
линия:			Информация. Информационные процессы
курс:				1
тип:				информационный, индивидуальный, с гибкой координацией
продолжительность:	5 занятий
цель:				закрепить навыки обучающихся управлением информационными процессами, а именно, поиском, обменом, хранением и обработкой информации. Формирование навыка самостоятельного выполнения задания, а также потребности к расширению своего кругозора.
планируемый результат:	создание студентом доклада (Microsoft Office Word) и презентации (Microsoft Office PowerPoint) по выбранной теме работы
оценивание:			В конце занятий лучшие проекты представляются группе и занимают почётное место в кабинете информатики, для их последующего использования на уроках. В ходе выполнения проекта обучающиеся вовлекаются в процесс систематизации информации, получаемой из внешних источников. У них формируется потребность к самообразованию, актуализируется творческое начало и индивидуальность каждого.
Критерии оценивания:
1. самостоятельность выполнения работы
2. выполнение работы в срок
3. наличие обоих продуктов (презентации и доклада)
4. верное форматирование по образцу (для текста)
5. гармоничность стиля, дизайна, содержания (для презентации)
6. защита работы (с использованием презентации)
описание:			проект предназначен для обучающихся 1 курса, обязательно наличие персонального компьютера, установленного на компьютере пакета Microsoft Office, свободного доступа в Интернет, обучающиеся должны иметь элементарные навыки по работе с текстовыми документами, уметь делать презентации.
Ход проекта (для обучающихся)
***
Как интересен Мир Познаний!
В нём столько Жизненных Исканий!
Казалось вот Оно,
Ан, нет! Не То!
Ошибок много, комплексов хватает,
Но всё-таки стремление Вперед, а не назад нас увлекает!
И хочется всё Больше узнавать,
Да, может и сначала будем ошибаться,
И может быть сначала и бояться
Иногда! Но…

Уважаемые обучающиеся, я рада Вас приветствовать на странице этого проекта.  Предлагаю Вам  совершить увлекательное путешествие в мир интересного и неопознанного. А для этого вам придется пройти по всем этапам проекта по порядку, ничего не пропуская. Как показывает опыт большинство ошибок и недочетов возникает вследствие невнимательности при чтении пояснений или инструкций. После прочтения заданий каждого этапа необходимо ответить на контрольные вопросы этапа. Внимательно читайте пояснения и не забывайте про ссылки-подсказки. 
Этапы
I. Определение темы работы
Для начала определимся с темой, которая вызывает у нас наибольший интерес. Интересы у нас у всех разные, поэтому предлагаю несколько (последняя тема - собственная, если мои не понравились):
1. "Телевидение как средство передачи информации"
2. "Информатика и английский язык"
3. "Дизайн в России"
4. "Компьютер и здоровье"
5. "Собственная тема" 
Ну что? Уже выбрали тему, тогда создаем на Рабочем столе папку с названием выбранной темы!!! Именно там мы будем хранить все данные!

Как называется тема Вашей работы?
II. Что мы делаем?
Как-то быстро мы начали!!! Даже обдумать все толком не успели!!! А что мы, собственно, собрались делать-то? И зачем? Ну, ответы на второй вопрос очевидны, кто-то ради оценки, кто-то ради интереса, кто-то от "нечего делать", всякое бывает... А вот первый вопрос куда серьезнее. В силу достаточной программной укомплектованности современных компьютеров предлагаю по минимуму: 
· создать текстовый доклад
· а для его защиты сделать презентацию
Пригодиться нам это в деятельности? Думаю - да, не заглядывая даже далеко вперед, делать доклады по предметам преподаватели задают все-таки довольно часто, а выступать, аргументированно защищать свою работу - ценное качество, и вырабатывать его нужно как можно раньше.

Что мы получим в результате работы над проектом?
III. Поиск текстовой информации
Итак, один из продуктов деятельности - это доклад.
Доклад или отчёт — это сообщение или документ, содержимое которого представляет информацию и отражает суть вопроса или исследования применительно к данной ситуации. Цель доклада — информирование кого-либо о чём-либо (Википедия)
Определимся с содержимым. Содержимое найдем в интернете. Для начала введем запрос в поисковой системе (например,  Яндекса). Хочу обратить Ваше внимание на огромное разнообразие статей, которые Вы будете рассматривать. Не стоит сразу скачивать первую попавшуюся, прочитайте ее, посмотрите подходит ли она Вам? Очень часто в статьях на различных сайтах пишут одно и тоже, поэтому будьте внимательны. И не забудьте указать источник статьи - название сайта, с которого Вы ее скачали!!! (Приложение 1)
И еще один вопрос, который у Вас возникнет - сколько текстовой информации по объему достаточно? В данной работе от 5 до 10 страниц текста.
Хочу заметить, что на данном этапе информацию обрабатывать не обязательно. Этому посвящен следующий этап.

Чему Вы научились, выполняя задания третьего этапа?
IV. Обработка текстовой информации
Что же мы получили? Мы имеем готовую информацию, но она абсолютно непрезентабельна для нашего доклада. Давайте её отредактируем:
1. Выделим весь текст (ctrl+A)
2. На главной вкладке Microsoft Office Word выберем стиль Без интервала.
3. Выставляем шрифт: Times New Roman
4. Размер: 14
5. Междустрочный интервал: 1,15
6. Выравнивание: по ширине
7. Заголовки: Размер - 16, Начертание - жирный, Выравнивание - по центру
Перейдем к разметке страницы.
1. Для полей выбираем обычное значение
2. Ориентация - книжная
Эти параметры стоят по умолчанию. Вот теперь наш доклад имеет, довольно, неплохой вид. Но чего-то не хватает... Наверное изображений. Давайте это исправим.

Зачем приводить текстовую информацию к такому виду, который представлен в проекте?
V. Поиск графической информации.
Приступим к поиску данного вида информации. Как и в случае с текстом - источником будет Интернет. Прежде всего, необходимо найти соответствующий графический файл (изображение), затем сохранить его в папку проекта под определенным именем. Если возникают проблемы по поиску и сохранению изображений - тогда Вам необходимо посмотреть Приложение 2.
Остается теперь только вставить их в наш текст.

С какой целью мы выполняем этот этап?
VI. Вставка изображения в текст
Для того чтобы вставить изображение в текст необходимо проделать следующие операции:
1. определить место вставки (поместить в это место курсор)
2. открыть вторую сверху вкладку Вставка
3. выбрать на панели Иллюстрации кнопку Рисунок
4. В диалоговом окне Вставка рисунка выбрать местоположение картинки (Рабочий стол\Название проекта)
5. Выбрать нужный файл и нажать вставить
По умолчанию картинка вставляется в текст и перемещать ее нельзя, обтекание тоже не работает. Чтобы это исправить в контекстном меню картинки (ПКМ на картинке) выбираем Обтекание–Вокруг рамки, а так же изменяем размер, если потребуется.

С какой целью мы для картинки выбираем обтекание - вокруг рамки?
VII. Оформление титульного листа
Переходим к последнему действию - делаем титульный лист, самый первый лист нашего доклада. Титульный лист должен содержать следующую информацию:
1. Министерство образования и науки РФ (самая верхняя строчка)
2. Название образовательного учреждения 
3. Слово: "Доклад"
4. Тема доклада
5. Кто выполнил (выравнивание по правому краю)
6. Кто проверил (выравнивание по правому краю)
7. Год выполнения работы
Все это красиво оформляется, можно вставить иллюстрацию, соответствующую теме доклада.
Вот теперь наш доклад готов, переходим к презентации, она поможет нам защитить доклад.

VIII. Создание презентации.
Сразу оговоримся, презентация в данном случае не самоцель. Главное все же в данном проекте - доклад. Остановлюсь в данном пункте только на том, что должно войти в презентацию:
1. Во-первых, никакого текста, кроме заголовка слайда вверху
2. Изображения, анимация (по желанию)
Одна из проблем, которая сразу же возникает - количество слайдов, сколько нужно. Здесь все зависит от самого доклада. Прежде чем делать презентацию, необходимо еще раз прочитать доклад. Выделить в нем несколько самостоятельных частей, например, 5 или 6, у кого-то 3-4. Озаглавить их (вот вам и названия слайдов презентации) и подобрать к этим названиям подходящие иллюстрации.
Все остальное: оформление, дизайн, анимация - это Ваша творческая работа.
Несколько слов о защите.
Защиту будем проводить по плану:
1. Тема моего выступления: "___________________"
2. Я расскажу о __________(перечислить 3 пункта, о которых вы расскажете)
3. Начну с ______ (название первого пункта и рассказ о нем)
4. Теперь о ________(название второго пункта и рассказ о нем)
5. Следующий вопрос, который я рассмотрю - это _______ (название третьего пункта и рассказ о нем)
6. И в заключение __________ (отношение автора к проблеме описанной в докладе, личное отношение к некоторым вопросам, согласие/несогласие и т.п.)
Составив защиту доклада по такому плану, вы сделаете четкий, структурированный, непрерывный интересный рассказ по выбранной теме. Так же замечу, что это не догма, можно поменять все, что не нравится. Надеюсь, у Вас все получилось.

Зачем нам составлять простой план нашего доклада? 
IX. Рефлексия
И в заключение, в комментариях к этому проекту проведем рефлексию в виде ответов на следующие вопросы (отвечать можно по плану) ответы фиксировать в рабочей тетради:
1. Как называется тема Вашего проекта?
2. В какой группе вы учитесь
3. Какие продукты Вы получили в результате выполнения проекта?
4. Опишите трудности при работе над докладом?
5. Опишите трудности при работе над презентацией?
6. Возникли ли у Вас проблемы при поиске информации? Какие?
7. Тема вашего проекта предложена автором или Вы сами ее придумали?
8. Придумайте еще одну тему для проекта
9. Что бы вы изменили в проекте?
10. Чему Вы научились в ходе этого проекта?





ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Внедрение новых информационных технологий в процессе обучения улучшает качество образовательной работы, повышает производительность труда преподавателя, активизирует познавательную деятельность обучающихся на учебном занятии, способствует повышению самостоятельности обучающихся при изучении нового материала. Участие в проекте позволяет обучающимся приобрести уникальный опыт, невозможный при других формах обучения.
Метод проектов наиболее интересная форма изучения и представления материала. И в то же время, это один из самых сложных приёмов обучения. Ведь результатом является не столько оценка за работу, а сама работа. И самое главное – её практическое использование другими людьми. Всё это накладывает большую ответственность на обучающихся и требует гораздо больше усилий, чем подготовка к занятию или даже контрольной работе. Но в то же время – законченная работа, и ещё важнее сам процесс, являются прекрасным стимулом для ребят, приумножающим уверенность в себе, подвигающим на новые проекты. Преподавателю тоже приходится много поработать. Ведь он теперь руководитель, консультант, эксперт и просто старший товарищ, который направит и поможет, и, конечно же, порадуется успехам своих студентов. А это самое главное в работе преподавателя – видеть радость в глазах обучающихся за выполненную работу, а не просто за полученную оценку!
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  Приложение 1

Как сохранить текст из Интернета

Прежде всего, необходимо найти нужную информацию по теме. Предположим, что мы ищем информацию о соловьях, есть такие птички. По умолчанию пользуемся Яндексом. В строке поиска прописываем тему – «соловьи» и нажимаем «найти». 
[image: 1.JPG]

В предложенном списке выбираем понравившуюся и открываем ее. Например, третья статья.

[image: 2.JPG]

Далее выделяем левой кнопкой мыши часть текста, которая нам потребуется для работы, и копируем ее в буфер обмена (правой кнопкой мыши на выделенном фоне, из контекстного меню выбрать копировать). 
[image: 3.JPG]

Теперь о сохранении…
Открываем Microsoft Office Word и вставляем туда фрагмент из буфера обмена (опять же правой кнопкой мыши вызываем контекстное меню и выбираем команду вставить). 
[image: 4.JPG][image: 5.JPG]
Параметр вставки – Сохранить только текст
Затем сохраняем текстовый документ в своей папке, например, Рабочий стол/Проект.




Приложение 2

Как сохранить изображение из Интернета

Итак, открываем Яндекс, и выбираем вкладку Картинки
[image: 1.JPG]
Предположим мы ищем изображение соловьев, для этого в строке поиска прописываем название и нажимам найти
[image: 2.JPG]
Выбираем понравившуюся иллюстрацию, вызываем контекстное меню (правой кнопкой мыши) и выбираем Сохранить изображение как… (не путайте с Сохранить объект как…)
[image: 3.JPG]
В диалоговом окне сохранения документа выбираем папку сохранения, например, Рабочий стол/Проекты. Прописываем имя изображения и нажимаем Сохранить.
[image: 4.JPG]


Приложение 3
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