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Цель мероприятия: создание радостного, веселого настроения у первоклассников ГБУДО «РДХШ», организация активного отдыха детей в кругу единомышленников, воспитание чувства гордости носить звание «юного художника».
Задачи:
[bookmark: _GoBack]- повышение мотивации обучения;
- создание благоприятной игровой атмосферы для проявления изобразительных способностей и знаний детей;
- расширение навыков общения в игровых ситуациях, предполагающих многопозиционные роли: художника, зрителя, критика, ценителя искусства;
- содействие коллективному творчеству детей и коллективному сопереживанию общей работе.

1.Звучат фанфары -трубы
Герольд: Здравствуйте дорогие гости!. Я,Герольд – ведущий и организатор нашего праздника!
Герольд: "О, досточтимые рыцари живописи, юные повелители душ!  Явитесь на зов турнирных труб! Турнир начинается! 
1 Трек Выход (учащиеся 1-ых классов Детской художественной школы) со своими кураторами  (Дети походят в зал и садятся на первый ряд.)
Монах-ученый: Вы слышали!? Вы знаете!? Вы можете ли себе представить!? К нам! Да к вам! Да ко всем! Едут рыцари, трубадуры, ваганты, адхимики! (начинает ходить по залу и оглядывать детей). Ох! Да я вижу недоумение в ваших глазах! Ну-ка, юные художники, знаете ли вы, кто они такие? 
(ответ зала)
О! Да я так и думал! Тю, молодежь. А ведь это… это! (начинает кружиться и бегать по залу)
Когда-то в незапамятные времена в мире совсем не было картин. И тогда четыре могучих мага объединились, чтобы создать краску и обучить людей мастерству владения ей! Так появились первые художники и их произведения искусства! И… и сегодня! Уже сегодня! Уже сейчас они прибудут к вам!
(Звуки топота скачущих лошадей)
Я уже слышу их королевскую конницу! Встречайте! (убегает)
Раздаются фанфары. В зал входят алхимик, вагант, трубадур, рыцарь. 
Алхимик 1: Ого! Сколько юных и творческих душ!
Вагант 2: Я уверен, что будет веселье!
Трубадур3: Пусть играет приветственный туш…
Рыцарь 4: Льется песня веселой свирелью!
Алхимик 1: Мы приехали посмотреть, кого же нам готовят на смену…
Вагант 2: Да уж, вижу, потенциал большой, а опыта не хватает. Как же их вместо себя оставлять?
Трубадур 3: Нужно сделать так, чтобы знания художников всех эпох сегодня же озарили эти светлые умы!
Рыцарь 4: Но как нам это сделать, ведь частички мастерства художников и их умений заточены в картинах…
(Все синхронно смотрят на раму с картиной…………………………)
Звучит мистическая музыка. Появляются ведьмы
Ведьма 1: Сейчас образы прошлого выйдут из рам…
Остальные ведьмы: из рам! Из рам!
Ведьма1: Чтобы рассказать и показать всем вам…
Остальные: всем вам! Всем вам!
Ведьма 1: Все тайны, что хранят в веках…
Остальные: в веках! В веках!
Ведьма 1: О чем вы мыслили в мечтах!
Остальные: В мечтах! В мечтах!
Продолжают «колдовать» под мистическую музыку
Герольд: Каждый из вас сегодня станет не просто художником! Сегодня мы передадим вам титул Мастера. В каждой вашей кисточке будет заключена древняя магия, в каждом вашем мазке и штрихе – прекрасная тайна, а композиции вместят в себя опыт каждого великого художника. Вы готовы открыть для себя мир художественной магии, мои юные друзья!? 
(Ответ зала)
Тогда мы начинаем!
Танец  (девочки –ведьмы?)
Звучит Григорианский хорал, выходят Монах, художник
Монах: Художник, что случилось? Почему ты грустный?
Художник: Как мне не грустить… Мы хотели сделать подарок ребятам, а теперь…
Монах: Ты его потерял?
Художник: Если бы…
Монах: Не томи, говори, что случилось.
Художник: Мне так понравились наши картины, что я не мог никак на них наглядеться. Так засмотрелся, что не заметил, как начался дождь. И вот…

Показывает Художнику картины, на них  отсутствуют некоторые фрагменты….

Художник: Дождик смыл краски. Как мы теперь подарим эти картины ребятам?.
Монах: Мы обязательно что-нибудь придумаем. я знаю, кто нам поможет!
Художник: Кто?
Монах: Наши друзья – ребята, которые пришли сегодня на праздник. Ребята, вы нам поможете?
Дети: Да!
Художник: И в десять лет, и в семь, и в пять
Все люди любят рисовать.
И каждый смело нарисует
Всё, что его интересует.
Всё вызывает интерес.
Далекий космос, ближний лес,
Цветы, машины, сказки, пляски…
Всё нарисуем, были б краски…(печально)
Монах: Будут краски. Часто во время дождя сидишь у окна, смотришь и прислушиваешься, и тебе кажется, что у всех вещей есть голоса и они разговаривают. И краски тоже. Слышите?..
Конкурс «Реставрация картин».
Художник: Реставраторы выполняют очень сложную и важную работу – дают вторую жизнь старым, поврежденным картинам, часто по маленьким кусочкам терпеливо восстанавливая их, то есть реставрирует. Сейчас и вы попробуете себя в роли реставраторов: восстановите наши картины.
Дети, разделившись на 8 команд расходятся к мольбертам по краям зала, и дорисовывают фрагменты картин. 
           После выполнения представители команд демонстрируют законченные работы.
Герольд: Вы знаете, что настоящие художники ловкие, как ниндзя? О! Даже куда более проворные. Им нужно умело лавировать между вдохновением, образом, сюжетом, техникой, прыгать между картинами, ловить Музу – а это еще та работенка. Нам нужно точно знать, сможете ли вы справиться с этим.
Флеш-моб 
Прекрасная дама: Ох! Они настоящие гуру маневров. Может, пустим?
Рыцарь: Но ведь это еще не все умения, которыми должен владеть художник, а уж тем более – Мастер! Посмотрим, знают ли ребята основы. А потом уже обучим остальному. 
                                       Конкурс «Ветерок»
Игроков делят на команды. Перед каждой командой кладут надутые воздушные шарики (по цвету команд – три желтых, три красных и т.д.). Задача игроков — не касаясь шарика руками, переместить его до финишной линии. Разрешается только дуть на шарик или, махая руками, помогать ему передвигаться. Побеждает та команда, чей ветерок окажется сильнее, то есть та, которая быстрее заставит свои шарики добраться до финиша.
Аллегория четырех стихий: Прекрасно! Великолепно! Восхитительно! Справились все!
1: Мы знали, верили! Мы не ошиблись с выбором!
2: Ох! Явились! А если они еще не готовы? 
3: Как же это – не готовы? Еще как готовы! Проворность проверили? 
все: Проверили.
1: Знания оценили?
все: Оценили!
3: Смекалку протестировали?
все: Протестировали!
1: Так нужно ли что-то еще? 
2: А ведь действительно… зря мы в ребятах сомневались. Потенциал-то есть!
3: А опыта все еще не хватает. Но это мы исправим.
Алхимик рассказывает тайны
Алхимик: Начну я! Я начну! Я расскажу, как создавать образы! Я покажу, как оживить в голове слова, как разукрасить выражение, как могут расцвести буквы! Пусть полет вашей фантазии будет столь же легок, как бабочки на моем наряде!
Конкурс «Изобрази»
Дети должны изобразить живую картины, (Например Васнецов «Три богатыря», Дега «Голубые танцовщицы» и т.п) не используя слов. Только с помощью статичного изображения и пантомим. Конкурс проводится среди нескольких команд, каждой дается одно задание и минута на размышление. 
Алхимик: Что же, я вижу, ваше воображение на уровне… Даже не знаю, кто из Великих обладал столь живым умом! Я вами доволен. А потому расскажу первую тайну: воплощайте любую свою идею, подобно сюрреалистам, передавайте эмоции, как экспрессионисты, изображайте реальность. Пусть все, что вас окружает остается на холсте. Удачи вам, будущие короли!
Все участники собираются в центре зала
Прекрасная дама: Но главные заветы всегда были такими:
Монах: Перенимай опыт старших, но не бойся привнести свое.
Рыцарь: Будь активным и живым! Все всегда можно выплеснуть в картине, всему поможет творчество.
Трубадур: Не бойся и не сдавайся. Стоит набраться больше опыта, и можно покорить любые вершины!
Ведьма: Рисуй странное.
Художник: Пугающее.
Монах: Выражающее тебя.
Вагант: И тогда, ты сможешь добиться успехов, стать Великим, стать умелым и знающим.
Герольд: А мы готовы отдать вам свои титулы. 
                  Теперь вы – мастера изображений.
                   Теперь вы – Повелители холстов. Виват новым Творцам!!!
Финал
Мы очень рады, что вы ступили на этот светлый, необыкновенный путь искусства. Ведь искусство - это умение человека выражать свою любовь к прекрасному. Выражать эту любовь в рисунке, живописи, скульптуре. И раз вы сегодня здесь, значит нам с вами по пути! 
Я думаю, что КАЖДЫЙ ИЗ ВАС заслужил сегодня право называться ХУДОЖНИКОМ. Но прежде чем вы получите это право, вы должны произнести КЛЯТВУ.
 (Звучат фанфары)
Повторяйте за нами слово: «Клянёмся!»
КЛЯТВА ЮНОГО ХУДОЖНИКА:
Получая высокое звание художника, торжественно клянусь
Ведущая  
1."Клянемся следовать великой гармонии реальности и красоты! (Клянёмся)
2.Внимательно слушать учителя и выполнять его советы! (Клянёмся)
3.Изучать творчество великих мастеров золотой кисти и идти их дорогой, не сворачивая на обочину! (Клянёмся)
4.Быть преданными великому Искусству!"
(Клянёмся, Клянёмся, Клянёмся)
(Звучат фанфары)
После троекратного "Клянемся" каждый из первоклассников получает от Рыцаря символический удар золотой кистью по плечу и таким образом происходит превращение в полноправного юного Художника. 
Ведущая:
Поздравляем вас, юные обладатели кисти и карандаша! Пусть же никогда не иссякнет ваша трудоспособность и пусть постоянно шлифуется ваше мастерство. Удачи вам в заповедных, фантастических мирах красоты и созидания!
