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               Метод «интеллектуальной игры»
Цели и задачи метода: улучшить свои знания по профилю.
Результат для участника: расширить кругозор, развитие ловкости, уметь играть в команде.
Материалы для проведения: стаканчики с водой, теннисные мячи.
Время проведения 50 мин
                                               Правила игры
Две команды делятся на равное количество участников.
 У каждого участника команды свой стакан и свой номер который он кладет под дно стаканчика.
Команда выстраивает свои стаканчики в форме треугольника и наливает туда воду (половина стакана).
После жеребьевки команды определяют кто будет первым выполнять бросок мяча в стаканчики соперника. (разрешен  прямой бросок, а также с отскоком от стола) Броски выполняются по очереди в команде.
После попадания игрок который попал в стакан задает вопрос игроку соперника чей был стакан ( у каждого свой номер)
Вопросы разрешено задавать по профилю по которому приехали на смену (можно пользоваться интернетом)
Каждый из участников делает по одному броску, если попадания нет ход переходит сопернику. 
                                 Система оценивания
- попадание в стакан один балл
- промах ноль баллов
- правильный ответ один балл
-неправильный ответ ноль баллов
Тьютор ведет подсчет очков на экране в аудитории.

-Каждой команде можно по разу попробовать сдуть мяч во время броска соперника. 
-Каждой команде можно по разу убрать три любых стаканчика во время броска соперника.

 После завершения игры если в команде равное количество очков проводиться супер игра.
                                            Супер игра

Команда определяет самых ловких троих участников.
Одновременно выполняют три броска друг другу в пирамиду из стаканчиков.
Попадания в стакан в супер игре не засчитываются за бал, а только дают право задать то количество вопросов сколько мячей забросили сопернику.
Вопросы в супер игре выбирает ведущий (тьютор) Вопрос берется из интернета так же относящийся к профилю смены ( химики, биологи, информатики итд)

Побеждает команда набравшая большее количество баллов.


