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Использование культурных практик в работе с ребёнком с ОВЗ 
через пространство технологии – игры «КубикУм»

При работе с детьми с особыми возможностями здоровья и инвалидами, наиболее актуальной на современном этапе, следует выделить проблему социально-бытовой адаптации. Ребёнок, в силу своих специфических особенностей, часто не имеет возможности в рамках доступного ему опыта, проявлять свой потенциал, активно пополнять личный опыт. Использование культурных практик позволяет расширить представления ребёнка об окружающем мире, даёт возможность принять практическое участие в проявлении своего жизненного опыта, его обогащении и обмене со сверстником.   «Говорящие» кубики – технология культурной практики, создающая условия для осмысления и освоения повседневного опыта ребёнком через расширение самостоятельных действий: его собственных проб, поиска, выбора, манипулирования сюжетами, фантазирования. Представленная технология открывает возможности для личной инициативы, и создания собственных артефактов, образцов культурных практик.
Идея и закономерности, лежащие в основе технологии: апробация новых способов, форм деятельности и поведения в целях удовлетворения разнообразных потребностей и интересов ребёнка с ОВЗ.
Дидактическая игра «КубикУм» - авторская модификация метода сторителлинг, его визуальный контент, раскрывающий потенциал ребёнка – его коммуникативные, интеллектуальные и творческие способности.
Новизна разработки состоит в том, что в классическую разработку игрового сюжета с кубиками, добавляются:
- кубик с пустыми гранями – преобразует игру в успешную технологию культурной практики – создаёт условия для проявления, обогащения и обмена личным опытом ребёнка:
- «чужой», навязанный кубик – включает стратегии поведения в игровой ситуации: отказ, приспособление, компромисс.
 Такой алгоритм существенно расширяет границы в направлении использования игры и позволяет разрешать целый спектр педагогических вопросов воспитания, развития и обучения:
Диагностическое
-Определение уровня развития коммуникативных навыков, умения работать в команде.
-Определение индивидуальных особенностей личности – вынесение бессознательные импульсов и переживаний.
Коррекционно-развивающее 
Межполушарное развитие:
-развитие связной речи;
-развитие творческого мышления, воображения, фантазии, способности к сочинительству.
-развитие логического мышления;
-развитие умения устанавливать причинно-следственные связи, выстраивать сериационный ряд.
Развитие высших психических функций: памяти, внимания
Психопрофилактическое
-Создание условий для выражения своих эмоций, чувств, страхов. 
-Предупреждение застенчивости, робости, боязливости.
Таким образом, функции данной разработки универсальны - задействованы 6 граней игры, позволяющих задействовать 6 ресурсов ребёнка:
1.Коммуникация – развитие коммуникативных компетенций: умения работать в команде, договариваться;
2.Социализация – проявление своего личного  опыта, его пополнение, обогащение и обмен со сверстниками;
3.Развитие –объединение правого (речь) и левого (логическое мышление) полушария в единую, целостно работающую систему; 
4.Личность – развитие инициативности, гибкости;
5.Деятельность  -  создание условий для проявления самостоятельности, динамичности, вариативности в принятии решений;
6.Творчество – развитие фантазии, воображения, сочинительства.
Игровые стратегии:
Игра «КубикУм» может быть использована в индивидуальном и групповом формате. 
Количество игроков в группе может быть любое. 
Обычно для игры используются 9 кубиков, но можно соединить 2-3 разных набора. 
Важно учитывать возраст и особенности развития детей. Могут использоваться кубики разного размера и тактильной поверхности. Например, для детей с проблемами зрения, это могут быть кубики большего размера, для младшего возраста, рекомендуются мягкие кубики. Для детей с когнитивными проблемами целесообразно использовать кубики с яркими, простыми картинками, без сложного сюжета. 
 Как правило, сначала, предлагается составить короткий рассказ из 3-х кубиков (персонаж, место действия, один предмет), постепенно усложняя задачу и добавляя несколько предметов (еда, одежда, мебель, посуда и т.п.), действия, эмоции, сенсорные эталоны, явления природы.
 Рассказы детей могут быть реальной, фантазийной, научной направленности.
Вариации игры:
Для одного игрока: выстраивание истории на любую или заданную тему из предложенного набора с последующим добавлением пустого кубика или кубика из другого набора, «чужого» кубика, который необходимо включить, приспособить в свой сюжет, заменить своё звено истории. Также, ребёнок может отказаться от применения «пустого» кубика. В данном случае, мы наблюдаем стратегии поведения ребёнка. 
Для группы игроков.
Вариант 1: Игроки могут быть разбиты на несколько команд, либо, в игре участвует одна команда. Игроки команды договариваются и выстраивают историю совместно. Затем, к ним в команду добавляется пустой кубик (предлагается возможность проявления своего опыта). Затем, педагог меняет пустые кубики местами среди команд, либо добавляет в команду (если она одна) дополнительный кубик (можно из другого тематического набора). 
Вариант 2: Первый ребёнок достаёт из мешочка кубик, выбирает грань и начинает рассказывать историю. Затем следующий ребёнок достаёт кубик, выбирает грань и продолжает историю, не теряя нить рассказа. Затем, в выстроенную историю может быть добавлен пустой и чужой кубики. 
Вариант 3: Первый ребёнок достаёт из мешочка кубик, бросает его, и в зависимости от выпавшей картинки начинает рассказывать историю. Затем следующий ребёнок достаёт кубик, бросает его, и в зависимости от выпавшей картинки продолжает историю, не теряя нить рассказа. Затем, в выстроенную историю может быть добавлен пустой и чужой кубики.
Сначала задачу можно упростить так как не у всех детей в достаточной степени развиты коммуникативные способности. Пoэтому сначала составлять истории можно по очереди. Например, первый кубик бросает ребёнок, а следующий - педагог, и т. д. В процессе составления рассказа можно задавать наводящие вопросы, помогая связать выпавшие картинки в единую историю. Таким образом, взрослый сможет направлять и корректировать сюжетную линию в нужном направлении.
 Важно учитывать психологические и организационные моменты. Это даёт возможность донести до ребенка историю, которая будет мотивировать его к действию. Правильно рассказанная история воздействует на детей и их поступки.
Игровое содержание:
В зависимости от поставленных задач, данная разработка может раскрывать разные потенциалы детей: интеллектуальные, коммуникативные, творческие.
· Игровые кубики могут быть использованы непосредственно при сочинении историй;
· Заданий на эрудицию: найди отгадку на загадку, найди по описанию;
· В коррекционно-развивающей деятельности: «Что сначала, что потом?» «Последовательность», «Прятки с кубиками», «Кто поменялся местами», «Что изменилось?» и т.д.;
· Использоваться при конструировании как дополнительные элементы, когда игровые комплекты в группе не содержат данный предмет;
· В театральной деятельности, как персонаж, атрибут; 
· В игровой деятельности – кубик с картинкой -как предмет заместитель.
Достоинство этой игры в том, что правил может быть, сколько хотите, и вы, наверняка, придумаете какой-то свой способ игры.
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