Совместное занятие-соревнование по робототехнике для детей и родителей 
«Битва роботов»
/Подготовил: Аржаникова Инна Владимировна, педагог дополнительного образования МБОУ ДО «ДДТ» п. Ханымей/

Цель: формирование познавательного интереса учащихся к техническому творчеству и робототехнике, ознакомление родителей с робототехникой через практическую деятельность посредством конструирования и программирования.
Задачи: 
1. создать условия для развития конструкторских способностей, мыслительной активности учащихся;
2. научить учащихся самостоятельно находить и решать проблемы;
3. развивать кругозор детей;
4. развивать навыки работать в паре.
5. способствовать общению детей и взрослых.
Участники: учащиеся кружка «Робототехника» ДОП «Основы робототехники», родители.
Оборудование: интерактивная доска, планшеты, компьютеры, карточки с заданиями, фломастеры, шары, наборы конструкторов LegoSpikeStart (8 шт.)
Материалы: презентация на тему «Битва роботов», «Пошаговая инструкция»
Форма проведения: групповая, соревнование
Методы обучения по способу организации занятия: словесный, практическая работа.
Методы по видам деятельности: объяснительно – иллюстративный, репродуктивный.
Форма подведения итогов занятия – сборка и программирование модели  «Автомобиль», проведение соревнований «Самый быстрый», «Самый крепкий».
Способы определения результативности: педагогическое наблюдение, анализ выполненных работ.
Ход занятия:
1. Организационный момент
Здравствуйте, уважаемые родители, ребята!
Рада приветствовать вас на занятии по робототехнике. Мы изучаем конструирование с Lego Spike Start, это увлекательное образовательное решение, являющееся частью Системы обучения LEGO, способствует развитию у детей устной речи, математических навыков, а также вдохновляет их на осознанное изучение естественно-научных и технических дисциплин.
Этот набор включает в себя 449 кубиков LEGO и запасных элементов для интуитивного и увлекательного конструирования.
2. Подготовительный этап (Лего-разминка)
Ребята, давайте познакомим родителей с деталями? (Презентация: Игра «Найди деталь»).
3. Основной этап (актуализация знаний)
Прежде, чем я расскажу о теме нашего занятия, отгадайте загадку!
Это что за башмаки?
То малы, то велики.
Встали на колечки –
В них едут человечки.
Верно, это – машина. Человек, какой профессии  создает автомобили? 
Верно это инженер – механик, он следит за тем, чтобы техника всегда была исправна и готова к работе. Предлагаю и вам потрудиться в роли инженера-механика!
Итак, уважаемые участники соревнования, вы готовы к битве роботов?
Правила соревнования таковы:
На первом этапе соревнования каждой команде предстоит сконструировать машину, используя пошаговую инструкцию.
На втором этапе соревнований каждой команде предстоит проявить свои творческие способности, вам необходимо доработать автомобиль, придумать название и написать его на флажке.
Третий этап соревнования каждой команде предстоит запрограммировать свою машину. 
Четвёртый этап соревнования – гонка машин-роботов, будет проводиться по двум направлениям «Самый быстрый», «Самый крепкий».
Чья машина первая придет к финишу, та команда победитель. При подведении результатов и начислении баллов будет учитываться, чья модель поехала сразу (значит, она была собрана без ошибок), чья модель не развалилась в процессе движения.
По результатам четырёх этапов соревнования участники будут зарабатывать жетоны, в конце занятия подсчитывается количество жетонов, заработанных каждой командой, и определяется команда-победитель наших соревнований.
4. Практическая работа (сборка работа, проведение соревнований)
Ну а теперь пожелаем удачи каждой команде и приступим к первому этапу соревнования – конструированию автомобилей. (Во время конструирования звучит негромкая музыка).
(После того, как все команды закончат сборку моделей, жюри оценивает результат и даёт жетоны каждой команде).
Наши участники отлично справились с первым заданием, ну а мы переходим ко второму заданию, где участники окунуться в мир фантазий и творчества. Команды демонстрируют свои работы (Во время конструирования звучит негромкая музыка).
 (После того, как все команды закончат сборку моделей, жюри оценивает результат и даёт жетоны каждой команде).
[bookmark: _GoBack]У нас получился отличный автопарк. Ну а теперь пришло время запрограммировать автомобили. (Команды программируют автомобили на время).
(После того, как все команды закончат программирование моделей, жюри оценивает результат и даёт жетоны каждой команде).
Наши участники отлично справились с заданием. А теперь предлагаю вам устроить настоящую гонку машин-роботов, и определить победителя наших соревнований.
(По окончанию гонки жюри присуждает жетоны каждой команде).
Подведение итогов соревнования, награждение победителей и участников.
(Жюри подводит итоги по результатам двух этапов соревнования, объявляет победителя).
5. Контрольный (рефлексивный) этап
Самостоятельный анализ детьми успешности (не успешности) выполненного задания. Демонстрация выполненных работ. Что нового узнали на занятии? 
Дорогие ребята! Уважаемые родители! Благодарим вас за участие в занятии-соревновании! Все вы отлично потрудились, получили возможность почувствовать себя настоящими инженерами-механиками и автогонщиками. 
Спасибо большое! До новых встреч! 


