Деловая  игра с педагогами  по теме: «Игра - это серьёзно»
[bookmark: _GoBack]Цель:
1. Организовать профессиональное взаимодействие  педагогов, направленное на повышение профессионально-личностного статуса.
2. Формировать навыки  позитивного общения педагогов, умение работать в коллективе.
Задачи:
1.Совершенствовать педагогическое мастерство воспитателей.
2.Определить возможности и преимущества коллективной работы над
другими видами работ;
3. Приобрести практические навыки взаимодействия и сотрудничества с
коллегами;
4.Развить позитивное самопознание;
5.Научиться ценить свою и чужую индивидуальность.
 Участники: педагоги ДОУ
 Правила игры: все участники делятся на 2 команды .  
Оборудование: столы и стулья для организации мини-групп, бумага для рисования, цветные карандаши для каждого члена группы, бумага для записей, ручки, мольберт, интерактивная  доска.
Ход игры:
Ведущий:
(слайд № 1)
- Добрый день, уважаемые коллеги! Сегодня я хочу предложить вам поучаствовать в деловой игре, под названием  «Игра - это серьёзно». 
(слайд № 2)
 «Игра — это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается удивительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра — это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности»
В.А.Сухомлинский.
Название выбрано не случайно, поскольку именно у игры есть одно преимущество. Среди окружающих его взрослых ребёнок больше любит тех, кто с ним играет. При этом хотелось бы особо подчеркнуть, что ни дорогие подарки, ни сладости, ни интересные занятия не могут так повлиять на симпатии ребёнка, как совместная игра с ним. Однако важно отметить, что игра не возникает сама по себе. Кто-то должен открыть для ребёнка мир игры, заинтересовать его им.
Ведущий: 
- Как вы обычно здоровайтесь при встречи?
Ведущий: 
Вы знаете, как здороваются иностранцы? Иностранцы здороваются вот так: 
(слайд3) европейцы при встрече друг друга пожимают руки, эфиопы - прикасаются щеками, африканцы трутся носами. Предлагаю всем участникам игры (гости тоже могут присоединиться) поздороваться с соседом слева по-европейски, с соседом справа как эфиопы. Молодцы!
Ведущий: 
Итак, мы начинаем. 
(слайд № 4)
1. «Разминочная»
1 команда
Какие атрибуты используются в русских народных играх (палочка, платочек, мяч, игрушка)
 2 команда
Главная роль в народной игре? (водящий)
 1 команда
Для чего нужна считалка в игре? (чтобы выбрать водящего)
 2 команда
Где используются русские народные игры? (в организации праздников, утренников, развлечений, прогулок)
1 команда
Откуда берётся речевой материал для народных игр? (из народного фольклора)
 2 команда
Что является сигналом к действию в народной игре? (слово)
1 команда
Что определяет весь ход игры, регулирует действия и поведение детей? (правила игры)
 2 команда
Какие физические качества воспитываются в русских народных играх? (смелость, ловкость, выносливость)


(слайд № 5) 
2."Русские народные сказки"
Ведущий: 
-Ну и конечно вспомним "Русские народные сказки"
- Сейчас  я вам зачитаю текст, в котором собраны небольшие сюжеты сказок.
Задание: написать название этих сказок. 
Жили-были дед да баба, и была у них избушка не ледяная, а лубяная. Жили они в ней тридцать лет и три года. Жили, не тужили, и всё было хорошо, да не дал Бог им деточек. Вот и говорит старуха старику: «Ступай-ка ты, старик, к золотой рыбке. Поклонись рыбке, повинись ей, да выпроси у нее яичко не простое, а золотое». И отправился старик к синему морю. А старуха у окна села ждать его одна. Ждет-пождет с утра до ночи, даже очи разболелись.
А старик в это время не шутит; руки, ноги он рыбке веревками крутит. Зубы острые в самое сердце вонзает и яичко у нее выпрошает. А старуха в избе усмехается и Ивана-дурака дожидается. Скоро сказка сказывается, да нескоро дело делается. Вот уж и зима прошла, весна наступила. Стало солнышко припекать и захотелось старухе ключевой воды испить. Пошла она к колодцу, зачерпнула воды, да вот беда – оступилась. Упало ведро на самое дно колодца. Плачет старуха, слезами горькими умывается. Глядь – лужица. Дай, думает старуха, напьюсь из этой лужицы.
А тут мышка бежит, молвит голосом человеческим: «Не пей, старая, козленочком станешь». Не послушалась старуха мышку, напилась  из лужицы. Вдруг грянул гром, засверкали молнии, и превратилась старуха в лягушку. Сидит себе да поквакивает. А на ту пору Иван-дурак возвращается с охоты. Глядит – лягушка сидит. Натянул он лук, прицелился… Тут взмолилась лягушка: «Не губи меня, Иванушка, я тебе пригожусь». Так и вышло, по-лягушачьи.  Принес Иванушка лягушку во дворец к царю-батюшке. И велел тут же государь приготовить три котла: с водою ледяною, водою вареною и с парным молоком. Выкупалась лягушка в трех котлах и стала красавицей писаной, что ни в сказке сказать, ни пером описать. И детушки не заставили себя долго ждать. Народилось у них детей великое множество:  в чешуе, как жар горя, тридцать три богатыря.
А старик у синего моря по сей день ходит. Пойдет направо – песнь заводит, налево – сказку говорит ту, которую вы сейчас услышали. Вот и получается, что сказка ложь, да в ней намек, добрым молодцам и старикам урок.

Ведущий:
- Подошёл к концу второй  раунд (задание). Передаём ваши ответы. Пока жюри подсчитывает баллы, мы смотрим правильные ответы. (слайд6) 
«Заюшкина избушка»,
«Сказка о рыбаке и рыбке»,
«Снегурочка»,
«Курочка-ряба»,
«Сказка о мертвой царевне и семи богатырях»,
«Муха-цокатуха»,
«Сказка о сестрице Аленушке и братце Иванушке»,
«Мороз Иванович»,
«Царевна-лягушка»,
«Конек-горбунок»,
«Сказка о царе Салтане»,
поэма «Руслан Людмила».

(слайд № 7) 
3. интеллектуальные вопросы
Ведущий: 
-Что ж вы уже размялись, теперь можно приступать к проверке ваших педагогических знаний и умений. И начнём мы с вами с интеллектуальных вопросов.
Вопросы 1 команде
(слайд 8) 
1. Назовите игры, направленные на развитие наглядно-образного мышления для ребёнка 4 лет
А) театрализованные игры
Б) режиссёрские игры
В) игры с разрезными картинками, состоящие из 3-4 частей (правильный ответ)
Г) сюжетно сообразительные игры
2. Возраст ребенка, встречающий 2 кризис (3 года)
3.Что является формой обучения детей в ДОУ? (занятие, игра)

Вопросы 2 команде
(слайд 9) 
1. Главным механизмом дидактической игры, приводящим в движение всю игру, является:
А) педагогическое руководство
Б) игровое правило
В) игровое действие
Г) дидактическая задача (правильный ответ)
2. Назовите возраст ребенка, который встречает свой первый кризис (кризис 1 года)
3.Наиболее эффективный вид деятельности, способствующий развитию творческой активности детей, - это деятельность … (трудовая)

(слайд № 10) 
4. Театральный
Ведущий: 
- Следующий раунд  театральный, Вам надо показать мимикой и жестами, то, что написано на карточке другой команде.
1 команда
-проспал на работу;
- на ковре у заведующей;
- в детском саду сработала пожарная тревога;
2 команда
- вы уговариваете ребенка покушать;
- конец рабочего дня, за ребенком никто не приходит;
- вы узнали, что вам существенно повысили зарплату, или стимулирующие.

(слайд № 11) 
5. «Мы знаем ФОП ДО»
 Ведущий:  
-Ну а мы продолжаем нашу игру, и следующий раунд под названием «Мы знаем ФОП ДО»

(слайд 12) Вопрос 1. Что означает аббревиатура ФОП ДО?
а. Федеральная образовательная программа дошкольной организации.
б. Факультет общественных профессий дистанционного обучения.
в. Федеральная образовательная программа дошкольного образования.


(слайд 13) Вопрос 2. Определите дату утверждения федеральной образовательной программы дошкольного образования.
а. 1 января 2022 года
б. 30 сентября 2022 года
в. 25 ноября 2022 года


(слайд 14) Вопрос 3. Для каких организаций ФОП ДО является обязательной?
а. Для всех организаций, осуществляющих образовательную деятельность по программам дошкольного образования
б. Только для частных дошкольных организаций
в. Только для государственных дошкольных организаций

(слайд 15) Вопрос 4. Основным методом педагогической диагностики является?
а. Тестирование
б. Социологическое исследование
в. Анкетирование
г. Наблюдение

(слайд 16) Вопрос 5. Что НЕ входит в структуру ФОП ДО?

а. Целевой раздел
б. Информационный раздел
в. Организационный раздел
г. Содержательный раздел

(слайд 17) Вопрос 6. Основные направления обучения и воспитания детей (образовательные области)?
а. Психологическое развитие, физическое развитие, духовное развитие
б. Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие, художественно-эстетическое развитие, физическое развитие
в. Социальное, физическое, художественное, речевое, коммуникативное

(слайд № 18) 
6. «Лего- ФОП»
Ведущий: 
- Сейчас вам предстоит показать свой командный дух. Предлагаем вам игру «Лего- ФОП».
Как вы знаете, ФОП ДО состоит из трех разделов: целевой, содержательный и организационный.
На столах вы видите детали конструктора ЛЕГО, на которых написаны компоненты структуры ФОП ДО.
Задание: Соберите компоненты разделов ФОП ДО, построив из них три башни (по числу разделов ФОП) – одна башня – один раздел ФОП. Закончив работу, презентуйте ваш результат. (слайд 19)
7. Упражнением «Воздушный шар»
Ведущий: 
(слайд 20)
А закончить нашу деловую игру мне бы хотелось упражнением «Воздушный шар».
На рисунке вы видите воздушный шар, который летит над землей. Дорисуйте человечка в корзине воздушного шара. Это Вы. Вокруг Вас ярко светит солнце, голубое небо. Напишите, какие 9 ценностей важные для Вас настолько, что Вы взяли бы их с собой в путешествие (например, деньги, здоровье, семья, работа, любовь и др.). А теперь представьте, что ваш воздушный шар начал снижаться и грозит скоро упасть. Вам нужно избавиться от балласта, чтобы подняться вверх. Сбросьте балласт, то есть вычеркните 3 (а потом еще 3) слова из списка. Что вы оставили в списке?
(Все зачитывают по кругу свои жизненные ценности. Руководитель творческой группы записывает их на доске. Если слова повторяются, то руководитель творческой группы ставит плюсы. Затем определяется рейтинг жизненных ценностей по количеству плюсов и по важности для присутствующих. Например, 1 место – здоровье, 2 место - семья и т.)

Ведущий: 
-Все задания окончены, знания педагогов повышены, творческое мастерство улучшено, блеснули педагоги знаниями, а теперь подведём итоги объявит нам чья команда победила, но в начале послушайте притчу.
Притча
“Жил мудрец, который знал все. Один человек захотел доказать, что мудрец знает не все. Зажав в ладонях бабочку, он спросил: “Скажи, мудрец, какая бабочка у меня в руках: мертвая или живая? «А сам думает: “Скажет живая – я ее умертвляю, скажет мертвая – выпущу”. Мудрец, подумав, ответил: “Все в твоих руках”. Эту притчу МЫ ВЗЯЛИ не случайно. Ведь все действительно в наших руках, не бойтесь творить, искать что-то новое, познавать неизвестное. Спасибо за участие! Всего доброго!
(слайд 20) 














