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Цель: активизация интеллектуального потенциала участников образовательных отношений (детей, родителей, педагогов) через развитие технико-конструктивного творчества.
Оборудование: мини-робот Bee-bot «Умная Пчела» (2 шт.), тематические карточки, платформа для работы с роботом (2 шт.), музыкальный центр, жетоны, призы, таблички на игровых столах с названиями команд, таблица ведущего для учета результатов.
Участники игры:
· Команды-участники (дети совместно с родителями).
· Ведущий (ведение игры, озвучивание вопросов и ответов).
· Жюри (3-5 человек: подсчет баллов, оглашение результатов, награждение).
· Звукооператор (музыкальное оформление и сопровождение игры).
Правила игры: игра делится на несколько раундов, в каждом из которых заранее заявляют определенное количество вопросов. Ответы-карточки расположены на столе-платформе для игры, участники, управляя роботом, выбирают правильный вариант, а победитель определяется по набранному количеству баллов, которые даются только за правильные ответы. 
Ход игры:
Здравствуйте, наши озорные затейники и их уважаемые родители! Мы  рады приветствовать вас на нашем семейном Квизе. Прежде чем начать нашу игру, я хочу познакомить родителей с возможностями использования мини-робота Bee-bot, и вместе с ребятами покажем некоторые приемы работы с ним, которые понадобятся в игре.
 Но для начала предлагаю родителям посмотреть на программируемую пчелу и ответить на вопрос: «Сложно ли управлять данным устройством?» (ответы родителей) 
Интересно, а что на этот вопрос ответят наши дети? (ответы детей)
Да, действительно мини-робот Bee-bot достаточно простой в управлении. 
Сейчас наши дети расскажут вам, родителям, что же такое мини-робота Bee-bot.
Ребёнок: Нет руля и нету шин,
                Но я – родственник машин.
                Хоть и с круглой головой,
                Я почти как вы, живой:
                Я стою и я хожу,
                Кто захочет, с тем дружу.
                Пусть немного твердолобый,
                Но я очень добрый робот.
Презентация мини-робота Bee-bot детьми совместно с педагогом (рассказ детей сопровождается презентацией педагога, устройство пчёлки дети показывают). Далее приблизительный рассказ о пчёлке.
Дети описывают дизайн игрушки: дизайн игрушки напоминает пчелу со сложенными крыльями, желтое тело с черными полосками.  
Далее педагог анонсирует возможности пчёлки и её влияние на развитие дошкольников: с помощью данного устройства дети могут с легкостью изучать программирование, задавая роботу план действий и разрабатывая для него различные задания (приключения). В процессе игры с умной пчелой, у детей происходит развитие логического мышления, мелкой моторики, коммуникативных навыков, умения работать в группе, умения составлять алгоритмы, пространственной ориентации, словарного запаса, умения считать. Создавая программы для робота «Bee-Bot», выполняя игровые задания, ребенок учится ориентироваться в окружающем его пространстве. Овладев логическими операциями, ребенок станет более внимательным, научится мыслить ясно и четко, сумеет в нужный момент сконцентрироваться на сути проблемы, убедить других в своей правоте.
Далее дети рассказывают о технических возможностях игрушки и о том, как можно с ней играть: на спинке и брюшке «пчелы» расположены элементы управления роботом.
	↑
	Вперед

	↓
	Назад

	←
	Поворот налево на 90° (как по часовой стрелке, так и против)

	→
	Поворот направо на 90°

	II
	Пауза продолжительностью1 секунда (возможно задать паузу после выполнения одной команды перед началом другой)

	Х
	Очистить память (перед тем как программировать пчелу на следующие действия, нужно очистить память)

	GO
	Запустить программу (как только задан маршрут передвижения пчелы, нажимаем кнопку)



Для обыгрывания различных образовательных ситуаций с роботом Bee-bot  мы используем специальные тематические коврики, но мы в нашей игре используем стол-платформу с тематическими карточками. На нём нет изображений, но он разделён на сектора. Один сектор, это 1 шаг пчёлки, это позволяет решать образовательные задачи по любой тематике.
Теперь вы познакомились с нашей пчёлкой, предлагаю и вам немного поиграть.
Первый раунд. 
Команды получают задание: подготовить название команды, девиз. В названии и девизе должны присутствовать слова, связанные с роботом-пчелой Bee-bot. (2-3 минуты)
Представление команд. 
Команды отвечают на вопросы, выбирая правильные карточки, управляя роботом-пчелой Bee-bot.

Второй раунд.
Какие виды конструкторов вы знаете?
- Стеклянные 
- Магнитные 
- Керамические 
- Бумажные
Оценивание: За каждый правильный ответ - 1 балл.
Третий раунд.
Сказочные персонажи, которые увлекались конструированием.
- Винтик и Шпунтик 
- Красная Шапочка
- Курочка Ряба 
- Колобок
Оценивание: За каждый правильный ответ - 1 балл.
Четвертый раунд.
1. Вид конструктора, представляющий собой пластмассовые детали с
выдавленными в верхней части каждой из них объемными пазами.
- Пазл
- Лего
- Кубик
- Пирамидка
Оценивание: За каждый правильный ответ - 1 балл.
Пятый раунд.
2.  Деталь строительного конструктора.
- Обруч
- Кирпич
- Мяч
- Юла
Оценивание: За каждый правильный ответ - 1 балл.
Шестой раунд.
3. Назовите универсальное учебно-игровое пособие с набором цветных
геометрических фигур.
- Пластилин
- Счетные палочки
- «Блоки Дьеныша»
- Счеты
Оценивание: За каждый правильный ответ - 1 балл.

Итог: Вот и подошла к концу наша игра. Уважаемые родители, дети понравилось ли вам играть с роботом-пчелой Bee-bot? Дети, как вы думаете, хорошо ли вы справились с заданиями команды? Слово командам. Подсчитываются баллы. Слово жюри. Награждение команд, вручение призов и общее фото. Спасибо за участие!
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