Создание игр – ходилок для детей старшего дошкольного возраста.
Воспитывать детей без игры невозможно. В дошкольном возрасте дети играют постоянно – это их естественная потребность, способ познания окружающего мира. В продаже много настольных игр – ходилок, но мы решили научиться их создавать сами, игры которые помогают усвоить лексические темы,  для закрепления пройденного материала, отвечающие  возрастным особенностям детей, программе ФОП. Делимся своим опытом с вами.
Инструкция:
1. Найти или создать самостоятельно (используя разные программы) фон для игрового поля.
2. Найти подходящие картинки, которые необходимо разместить на игровом поле.
3. Зайти в программу PowerPoint через вкладку "Вставка-Рисунок" вставить картинку фона. 
4. Далее создаем ячейки-ходы. Для этого открываем вкладку "Вставка-фигуры" выбираем круг и растягиваем до того размера, который необходимым. Далее создаем цвет ячейки - вкладка "формат фигуры" - далее в "заливка фигуры", "контур фигуры", "эффекты фигуры" создаем цвет ячейки, который необходимы. 
5. Далее можно сделать форму ячейки или другого элемента, находящегося на поле выпуклыми. Для этого необходимо кликнуть мышью на ячейку, далее на правую кнопку мыши и выбираем из списка "формат фигуры", далее в сплывающем окне выбираем "тень", "отражение", "сглаживание" и др. как необходимо.
6. Далее вставляем в наше игровое поле необходимые картинки, которые мы находили и сохраняли ранее. Для этого необходимо перейти на вкладку "вставка-рисунок", далее необходимо удалить фон у нашей картинки. Для этого необходимо кликнуть левой кнопкой мышью на картинку далее на вкладку "формат рисунка" и далее "удалить фон". Таким образом, удаляем не нужный фон у картинки.
7. Можно сделать картинки выпуклой. Для этого повторяем действия из пункта 5.
8. Также в игровое поле можно добавить другие элементы (стрелочки, палочки, облачка и т.д.) во вкладке "вставка-фигуры", выпуклость и красочность элемента можно добиться путем применения из пункта 5.

Все! Ваше яркое, красочное и интересное игровое поле готово!
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