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Квест-игра   «Путешествие в удивительный мир Африки»  для детей старшего дошкольного возраста(6- 7 лет) с использованием интерактивного  оборудования


Пояснительная записка
«От того, как прошло детство,
кто вёл ребенка за руку в детские годы,
что вошло в его разум и сердце
из окружающего мира – от этого
в решающей степени зависит,
каким человеком станет сегодняшний малыш».
В.А.Сухомлинский
 
Стандарты нового поколения ставят перед педагогом  задачу искать и применять новые   формы работы  с воспитанниками и их семьями. Взаимодействие с родителями строится на использовании современных личностно – ориентированных технологий направленных на партнерство,  сотрудничество и сотворчество педагогов учреждения с семьями воспитанников.
В соответствии с законом РФ от 29.12.2012 №273 «Об образовании в Российской Федерации», ст.44 п.1 родителя являются  первыми педагогами, они обязаны заложить основы физического, нравственного и интеллектуального развития личности ребенка. ФГОС ДО, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.10.2013 г. №1155, предъявляет особые требования к взаимодействию педагогического коллектива с семьями воспитанников. Так в документе п. 3.2.1 подчеркнуто:  «Поддержка родителей (законных представителей) в воспитании детей, охране и укреплении их здоровья, вовлечение семей непосредственно в образовательную деятельность».  
В соответствии с  годовым планом  работы с родителями провела мероприятие по теме: «Организация взаимодействия с родителями по вопросам непосредственного вовлечения их в НОД». «Квест-игру «Путешествие в удивительный мир Африки». Данное мероприятие организовала, согласно образовательной программы дошкольного образования (ОПДО) нашего учреждения, составленной в соответствии с ФГОС ДО, п.2.6. «Модель партнерского взаимодействия педагогического коллектива с семьями воспитанников».
  Выбранная мною   современная игровая технология - квест,   вписывается в концепцию,  заданную ФГОС ДО, и стала  отличной возможностью  для педагога детей, и родителей (законных представителей)  увлекательно,  и оригинально  организовать жизнь в детском саду и обеспечить открытость дошкольного образования.
Разрабатывая сценарий квест-игры, с участием родителей  для детей старшего дошкольного возраста определила цель и ожидаемый результат мероприятия, сроки проведения,   продумала    интересные и яркие моменты    игры.  Составила план подготовки к проведению мероприятия.
План подготовки к квест-игре:
· Опрос родителей (законных представителей) на выявление желающих принять участие в квест-игре, в роли ассистентов;  
· Создание инициативной группы, обсуждение идей (воспитатели, родители, дети); 
·  Подготовка заданий, игр; 
· Создание ИКТ Презентации-игры «Фоторепортаж»;
· Составление общей карты (маршрута) игры; 
· Проведение встречи с родителями (ассистентами)   по вопросам непосредственного вовлечения их в НОД за несколько дней перед началом игры. Назначение ответственных за проведение игры;
· Внутреннее оформление помещения  в соответствии с выбранной темой;
· Анкетирование родителей (законных представителей): «Значение 
Квест - игры в развитии детей дошкольного возраста».
Выбранные формы совместной деятельности, обусловлены, в первую очередь, психологическими особенностями старшего дошкольного возраста, ведущим видом деятельности, зависели от интересов и предпочтений воспитанников нашей группы, от профессиональной компетентности воспитателей, от заинтересованности и включенности родителей в совместную деятельность.
В работе  с родителями использую  различные  педагогические технологии:  игровые,  информационные,  коммуникативные, технологии проблемного и развивающего  обучения,  проектные, ИКТ. В общении с родителями нацелена на выстраивание партнерских отношений.
Квест-игра способствует сплочению не только детского коллектива, но и родительского сообщества, а также улучшает детско-родительские отношения. Участники учатся договариваться друг с другом, распределять обязанности, действовать вместе, переживать друг за друга, помогать. Немаловажным является то, что родители становятся активными участниками образовательного процесса в ДОУ. 
Для диагностики удовлетворенности детей и родителей от проведенного мероприятия предложила  детям: таблицу предпочтений «Кому, что понравилось  в путешествии в Африку» (приложение1). В этой таблице дети фиксировали свои эмоции в определенном столбце, с названием задания, с помощью смайликов. Данное диагностическое мероприятие прошло в увлекательной для детей форме. Вечером родители имели возможность наглядно увидеть познавательную  активность, интерес детей,     ознакомившись с таблицей. Этот прием взаимодействия с родителями позволил мне  обеспечить открытость деятельности детей в детском саду.
Родителям анкету: « Удовлетворенность проведенным мероприятием» (приложение 2), а также  воспользоваться возможностью разместить отзыв на сайте учреждения. По результатам анкетирования и отзывам родителей сделала выводы,  что данное мероприятие было интересным, познавательным, ярким. Родители отметили расширение кругозора у взрослых и детей    по теме «Африка», умение детей работать в команде, доброжелательность и неподдельный интерес к новым знаниям. Положительным моментом явилось сплочение семьи при подготовке к игре. 
Дети отражали свои эмоции в рисунках, делились впечатлениями с друзьями и родителями.  
Это свидетельствует о том, что такая форма работы является очень интересной, необычной, а самое главное эффективной по подготовке ребенка к школе. Буду в дальнейшем использовать в своей работе технологию     квест-игру. Предлагаемая квест-игра с детьми и родителями может быть использована педагогами дошкольного  образования. 
Словарик: Квест (Quest - от англ. поиск приключений) - интеллектуально-экстремальная, поисковая, командная игра, которая учит ориентироваться на местности. Суть игры заключается в последовательном выполнении различных заданий. Цель – найти ответ, позволяющий перейти к следующему заданию. Победителем становится тот, кто первым выполнит все задания.
Основные правила-условия квеста:
· наличие определенного сюжета игры;
· наличие задания/препятствия;
· наличие цели, к которой можно прийти, преодолев препятствия.
Игроки: 
· ведущие (организаторы) – воспитатели; 
· проводники (ассистенты) – родители;
· туристы – дети старшего дошкольного возраста 6- 7 лет.

Примерное тематическое оформление группового помещения   при подготовке к квест-игре, оборудование и необходимые материалы.
Вся  группа в этот день представляет собой  континент Африку, где каждый отдел (сектор) представляет собой: самолет, три климатические зоны (Саванна, Тропический лес, Пустыня), гостиницу с конференц-залом, африканскую деревню, Ботанический сад. Все туристы собираются   у главного входа. 
  Ведущие (организаторы) – воспитатели начинают квест-игру. Проводники (ассистенты) – родители набирают группы по 6  человек. Согласно цвета своего пропуска и пропуска туриста (Оранжевый - Саванна, Зеленый – Тропический лес, Желтый - Пустыня). Проводникам и их команде выдается 1ый конверт с заданием, который указывает,  какое предстоит испытание. Группа участников игры, сопровождаемая  проводниками, следует по определённому маршруту. Чтобы разыскать определённый отдел (сектор), следует искать  цветные указатели - стрелки ( приклеенные на полу или стенах), которые  помогут в передвижении.
Выполнив задания в каждом отделе (секторе), участники получают  конверт со следующим заданием.  В завершение участники должны  выполнить все задания в отделах (секторах) по маршруту, пользуясь определённой подсказкой. В конце игры участники получают « клад из дупла дерева Баобаб» -  семена Любви и Добра для своей семьи!

Квест-игра   «Путешествие в удивительный мир Африки»  для детей старшего дошкольного возраста(6- 7 лет) с использованием интерактивного  оборудования.
Цель: Организация взаимодействия с родителями по вопросам непосредственного вовлечения их в НОД. Образовательная область «Познание», через Квест-игру   «Путешествие в удивительный мир Африки» для детей старшего дошкольного возраста(6- 7 лет).
Ожидаемый результат:     родители -  активные участники образовательного процесса в ДОУ, укрепятся  и  сформируются доверительные взаимоотношения детского сада и семьи. 
Задачи:
Образовательные:  
· Обобщить знания детей о многообразии животного и растительного мира Африки;
· Отвечать на вопросы разной степени сложности;
· Работать по выкройке - шаблону.
Развивающие: 
· Развивать познавательную активность детей через   интеллектуально -познавательную игру;
· Решать логические задачи, выполнять  поиск необходимой информации,   находить полезную информацию и применять её.
Воспитательные:
· Воспитывать любовь и доброту к своей семье;
· Воспитывать бережное отношение к окружающему миру. 
Оборудование:
· Книжная выставка   «Животные и растения жарких стран».
· Интерактивная доска;
· ИКТ Презентация-игра «Фоторепортаж»; 
· Музыка Африки. ИКТ Динамическая пауза «Зебрики»;
· Карта «Африки»; 
· Фишки – «Пирамиды»;
· Стеллаж «Гостиница»;
· Барабаны;
· Соответствующая форма участников;
·  Карточки разного цвета и бейджики  (согласно цветовой гаммы трех климатических зон (Саванна - оранжевый, Тропический лес-зеленый, Пустыня - желтый);
· Конверты с заданиями и алгоритмом их выполнения к каждому этапу;
· Стрелки с указанием маршрута и этапов;
· Настольные игра  «Пазлы» -  природные зоны Африки (Саванна, Тропический лес, Пустыня). Разрезные карточки.18 разносов. Игра – «Лото – тени» африканские животные трех природных зон. 3 разноса. Дидактическая игра «Отгадай дерево по предмету. 3 разноса.
· Корзинки (зеленая, желтая, красная) с предметами - заместителями деревьев. Предметы: хлеб, колбаса, свеча, какао, кофе, мыло, финики, ананас, банан.
· 3 разноса;
· Выкройки – модели «Корзинка для семян».
· Макет дерева Баобаб с дуплом;
· Клад, роль которого выполняют семена Любви и Добра (в индивидуальных мешочках).
Предварительная работа с детьми: Использование технологии утреннего сбора. Беседы, поиск ответов на вопросы, чтение различной литературы, просмотр презентаций, энциклопедий, книг. Художественно - продуктивная деятельность. Изготовление контурных карт, книг-энциклопедий. Игровая деятельность (настольные, дидактические игры, режиссерские). 
Предварительная работа с родителями по вопросам непосредственного вовлечения их в НОД: знакомство с правилами квест - игры и их действиями во время игры, объяснение правил игры на ориентирование: «Найди свою команду». Настольных - игр «Пазлы» и  «Лото-тени». С вопросами по ИКТ  игре «Фоторепортаж». Дидактической игрой «Отгадай дерево по предмету».
Задание родителям – проводникам:
· Вести свою команду по маршруту;
· Читать (помогать) задания из конвертов;
· Следить за правильностью выполнения задания детьми;
· Оказывать помощь при затруднении выполнения задания.

Ход квест - игры
Педагог: Здравствуйте, ребята и взрослые. Сегодня настал тот день, когда мы отправляемся на поиски семян  растения любви и добра для своей семьи. Но чтобы получить эти ценные семена придется потрудиться. Пройти увлекательным маршрутом, выполняя задания. 
(Педагог приглашает пассажиров в самолет).
Педагог:  Мы рады приветствовать вас на борту нашего самолета. Наш самолет выполняет рейс      на самый большой и жаркий континент. 
Дети: Африка!
Педагог: Наш самолет совершил посадку.  Все мы с вами знакомы с Африкой. Африканский континент является домом для различных видов животных и растений. У каждого из вас есть цветной пропуск, который поможет  вам  при выходе из самолета найти своего проводника. 
Педагог: Просьба соблюдать правила пребывания в чужой стране:
· Сохранять спокойствие. 
· Внимательно слушать проводника и организаторов путешествия. 
У каждого проводника есть маршрутная карта, которая поможет вам совершить это увлекательное путешествие и довести до цели.
Итак, в путь.
Педагог:   уважаемые проводники,  просьба открыть 1ый конверт с заданием. (1-ый конверт с заданием у проводников).
Задание: двигайтесь по стрелкам в природную зону,  согласно пропускам.
Игра на ориентирование: «Найди свою команду».
Проводники-родители собирают свою команду,  обсуждают маршрут по   и начинают движение в природные зоны Африки.
(Дети рассаживаются за столы в свои команды, согласно пропуска)
Педагог: добро пожаловать в удивительный мир дикой природы Африки!
Уважаемые проводники и туристы определите природную зону вашего нахождения. 
Конверт с заданием на столе: настольная - игра «Пазлы»: природные зоны Африки и обитатели  (тропический лес, саванна, пустыня).
Педагог: проводники вскройте 2-ой конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
Задание: игра «Где это мы?»- соберите пазлы, определите и назовите природную зону, в которой находитесь.
Педагог: игра «Рация». Внимание, внимание! Я организатор путешествия, вызываю на связь путешественника…… сообщите природную зону, где вы находитесь? 
Дети: мы находимся в Саванне, Тропическом лесу, Пустыне.
Педагог: проводники, следующее задание под фишкой, вскройте 3-ий   конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
 Задание: настольная - игра    «Лото-тени»- определите, какие животные и растения обитают в вашей природной зоне.
У  детей  карточки - лото с изображением теней животных и растений. Цветные разрезные  карточки с изображением животных и растений разных природных зон. Необходимо выбрать цветную нужную им карточку животного и растения соответствующую тени и природной зоне. Проводник  следит за правильностью выполнения задания. 
 Педагог:  игра «Рация». Внимание, внимание! Я организатор путешествия вызываю на связь проводника.  Как ваши успехи?
Педагог: проводники, следующее задание находится в   ящике стола, отмеченного цветным  кругом, вскройте 4-ый   конверт с заданием и прочтите, (родитель- проводник читает задание), 
[bookmark: _GoBack]Задание: двигайтесь по стрелкам в гостиницу. Найдете цветной конверт с заданием на этаже, согласно вашим пропускам.
Гостиница для туристов. ИКТ Презентация-игра «Фоторепортаж»
Педагог: проводники вскройте цветной конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
Задание: игра «Фоторепортаж» (вопросы разложены  в конверты, правильность ответов подтверждается появлением изображения на интерактивной доске)
 - назови животное и место его обитания.  
Педагог: проводники задайте вопросы туристам из Саванны, Тропического леса, Пустыни по порядку!
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	Поразительно длинные шея и ноги, маленькая 
голова, украшенная парой коротких рожек
	Жираф


	2


	Самая крупная человекообразная  обезьяна, весит 200кг.  Рост 2 метра. Обладает огромной физической силой. Травоядная большую часть дня проводит  поедая листовые растения, плоды и орехи.  
	Горилла


	3

	У него нет волосяного покрова, и вся его жизнь связана с водой. В ночные часы  выходит пастись на сушу. Неуклюжий  на земле,  прекрасно плавает и ныряет, подолгу оставаясь под водой. Даже может ходить по дну в глубоких местах.
	Бегемот
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	Громадная кошка. Живет в прайде. 
	Лев
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	Самая большая птица в мире.   Летать  не может. Но в беге не уступит лошади.  
	Страус

	6

	Похожа на лошадь, только хвост не пушистый, а с кисточкой на конце, Ну, и конечно, окраска другая.
	Зебра

	7  7
	Рог – его грозное оружие.
	Носорог

	8

	Дальний родственник наших ящериц, он даже 
похож на них. Но он совсем другой!   С могучим хвостом и мощными челюстями, вооружённых острыми зубами.
	Крокодил

	9


	Самое быстрое наземное животное.   Он как бы смесь двух разных животных. Голова, тело, хвост, пятнистая окраска – от кошки, но сидит и охотится он как собака.   
	Гепард

	10


	 Для этого животного главная часть тела    
важнее, чем рука для человека. Этим он дышит, им же рвёт и кладёт в рот траву и листья - любимую свою пищу.  
	Слон



	11

	Одиночные деревья, приспособившиеся к недостатку влаги. Эти небольшие деревья с кроной похожей на зонтики. Дают обитателям саванны: пищу, тень и кров. 
	Акация

	12

	Это древовидные  тропические растения. С высоким стройным стволом, имеющим на вершине розетку крупных листьев. 
	Пальма

	13

	Растение, произрастающее в пустыни. Расти в пустыне ей помогает, уходящая в глубь, почти на 20 метров корневая система. Является одним из главных пастбищных растений в зоне пустынь.
	Верблюжья колючка

	14

	Дерево, которое произрастает в Африке, может жить от пяти до десяти тысяч лет. Оно запасает до 120 литров воды, поэтому не горит в огне. Внутри ствол   полый, поэтому некоторые африканцы устраивают внутри дерева дома. 
	Баобаб


Педагог: приглашаем всех на динамическую паузу, после которой мы продолжим путешествие. Динамическая пауза «Зебрики».
(После паузы дети обнаруживают конверт с заданием на скамейке)
Педагог: проводники вскройте 5-ый конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
Задание: игра «Ассоциации» - отгадай дерево по предмету и узнаешь где найти заветные семена.
Педагог:  уважаемые проводники и туристы  возможно семена добра и любви для вас и ваших  семей  в этих корзинках, но они достанутся вам,  если разгадаете какие растения,  напоминают эти предметы.
дидактическая игра «Отгадай дерево по предмету» (предметы разложены  в трех корзинах). Дети отгадывают название дерева по предмету, правильность ответа подтверждается картинкой, которую показывает проводник у кого такая картинка.
	Хлеб
	Колбаса
	Свеча

	Какао
	Кофе
	Мыло

	Финики
	Ананас
	Банан



Педагог: проводники  пригласите для отгадывания предметов  по одному туристу  от вашей  команды (в корзинках конверт со следующим заданием)
проводники вскройте 6-ой конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
Задание: двигайтесь по белым стрелкам в африканскую деревню, согласно вашим пропускам.
 Дети приходят в сектор-мастерскую, оформленный в стиле африканской деревни. 
Педагог: проводники вскройте 7-ой конверт с заданием и прочтите.  
(родитель- проводник читает задание).
Задание: сделайте корзинку для семян. Дети конструируют из бумаги корзиночки по заранее сделанным   выкройкам - шаблонам. Проводники оказывают помощь в изготовлении корзиночки для семян «Любви и добра для своей семьи». 
Финал
Дети слышат музыку «Бой барабанов», (все туристы собираются за своими проводниками, друг за другом). 
Педагог: где же может быть  клад? Где оставил семена мудрейший? Куда зовут нас барабаны? Дерево Баобаб (Звучит волшебная музыка)
Дети: дупло Баобаба. 
Участники квест-игры ( по одному) вынимают из дупла дерева Баобаб семена «Любви и добра для своей семьи».
Педагог:   Кладоискатели  вы достойные! Справились со всеми заданиями. И нашли семена цветка любви и добра для своей семьи!
Педагог:  Мы благодарим всех тех, кто принял участие в нашей сегодняшней квест-игре. И  совершил с нами это увлекательное путешествие в удивительный мир Африки, чтобы отыскать для своей семьи семена Любви и Добра. Пусть у вас останутся только самые положительные впечатления о нашем с вами путешествии!

Приложение 1
Таблица предпочтений «Кому, что понравилось в путешествии в Африку»
	Имена детей
	 Игра
	Задания
	Поделка 
	Приз

	Маша
	
	
	
	

	Соня
	
	
	
	

	Илиан
	
	
	
	

	Андрей
	
	
	
	

	Вика
	
	
	
	

	Гриша
	
	
	
	

	Максим
	
	
	
	



+  понравилось 
-   не понравилось

Приложение 2
Анкета для родителей
«Значение квест - игры в развитии детей дошкольного возраста»

Уважаемые родители!
Просим Вас принять участие в анкетировании в рамках развития сотрудничества детского сада и семьи в области развития квест – игры.
1. Ваше отношение к квест – игре?
Нравится______, Не нравится_________, Другое________________.
2. Какая часть квест – игры на ваш взгляд понравилась детям?
Игра________________, Выполнение заданий________________,
Поделка______________, Получение приза___________________.
3. Какие эмоции  вызвала у Вас  квест – игра?
----------------------------------------------------------------------------------------
4. Считаете ли Вы, что квест - игра выполняет развивающую функцию?
Да__________ ,     Нет__________, Затрудняюсь ответить___________.

5. Считаете ли Вы, что  совместное участие родителей, детей и педагогов в квест - игре способствует сближению и установлению дружеских взаимоотношений?
Да__________,  Нет___________, Затрудняюсь ответить_____________.
6. Хотелось бы  Вам, чаще участвовать в совместной с детьми деятельности?
Да________,  Нет__________, Затрудняюсь ответить______________ 
7. Что вам не понравилось________________________________________
8. Что вы хотели бы изменить в квест-игре.__________________________
9. Ваши предложения_____________________________________________

Спасибо за внимание!
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