Аннотация
В данной методической разработке представлено видео мастер-класса по 3д-моделированию в программе Blender. 
В мастер-классе демонстрируется работа с различными инструментами интерфейса программы (экструдирование, гладкое затенение, шейдер добавления текстуры и т.д.) для создания 3д-модели новогодней игрушки «Шар». Демонстрируется работа со светом, камерой и рендеринг изображения.
 В видео предусмотрены текстовые вставки о горячих клавишах.  
Данную разработку можно использовать в рамках дистанционного обучения, в рамках каникулярного времени. 
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Ссылка на видео мастер-класса по созданию ёлочного украшения в программе Blender «Новогодний шар»
https://cloud.mail.ru/public/8BRi/YGvwuif9j 
