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КОНСПЕКТ ВНЕУРОЧНОГО МЕРОПРИЯТИЯ
Тема мероприятия: «Посвящение в специальность 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы»
Цели мероприятия:
· Знакомство обучающихся с основными понятиями будущей специальности, формирование устойчивого интереса к специальности Компьютерные системы и комплексы
· Формирование общих компетенций:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности.

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде.

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
Задачи мероприятия:   
1. Содействовать успешному протеканию процесса социальной и профессиональной адаптации студентов в колледже.

2. Понять смысловую направленность личностного профессионального выбора.

3. Развитие коммуникативных навыков.

Тип мероприятия: квест-игра
Формы работы обучающихся: фронтальная, групповая
Необходимое оборудование: ящик, часы; бумага и ручка для игроков, задания и набор букв для каждого этапа (Приложение 1).
Необходимое техническое оборудование: компьютер, проектор, экран
Время проведения: 60 минут
	№
	Этапы мероприятия и цели каждого из них
	Деятельность преподавателя
	Деятельность обучающихся
	Время
	Планируемые результаты по формированию общих компетенций

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	Организационный. Цель: создание эмоционального настроя, концентрация внимания участников игры.
	Звучит фрагмент песни о компьютерах.

- Вступительное слово классных руководителей.

-Выступление студентов-старшекурсников
	Слушают информацию.
	7 мин
	ОК01,02,04,09

	2
	Целеполагание. Цель: пробуждение познавательного интереса, определение направления деятельности.
	Оглашают цели и задачи мероприятия: отгадать слово, открыть ящик, получить приз. Объясняют правила игры.
 
	Слушают информацию о правилах игры.
Выбирают капитанов команд.


	3 мин
	

	3
	Групповая игра. 

Цель: актуализация и практическое применение знаний.
1.Викторина

2.Загадки

3.Видеовопросы
4.Чтение
5.Фотовопрос


	Объясняют правила выполнения задания: 
Ответьте на вопросы викторины (презентация). Выберите один ответ на каждый вопрос. Суммируйте количество баллов за все выбранные ответы (указаны в квадратных скобках). Полученное число будет порядковым номером буквы в английском алфавите.
Объясняют правила выполнения задания: отгадать загадки на английском языке.
1-я загадка. Нужно назвать последнюю букву слова.
2-я загадка. Нужно назвать третью букву слова.

3-я загадка. Нужно назвать первую букву слова.

4-я загадка. Нужно назвать вторую букву слова.

Объясняют правила выполнения задания:
Посмотрите видео и определите слово или словосочетание под каждой цифрой. Вам понадобятся только первая буква из каждого ответа (всего семь букв). Далее определите номер каждой из этих букв в английском алфавите. Сложите все цифры.
Из полученной суммы вычтите сначала 66, назовите номер буквы в английском алфавите.
Затем из той же суммы вычтите 73, назовите номер буквы в английском алфавите.

Объясняют правила выполнения задания:
Прочитайте текст на английском языке и отгадайте, о каком известном предпринимателе идет речь? Назовите гласную букву в его имени.
Объясняют правила выполнения задания:
Перед вами 3 фотографии. На одной из них человек, создавший корпорацию, разработчик персональных и планшетных компьютеров, аудиоплееров, смартфонов, программного обеспечения и цифрового контента.
Вспомните название этой компании. Вам нужна последняя буква слова.
	Отвечают на вопросы викторины. Суммируют полученные баллы. (Ответ:17 Находят букву Q в английском алфавите) Получают карточку с буквой.
Отгадывают загадки: 
1)It has games and social networks, 

Movies, mail, currency exchange rates. 

It has all the news in the world, 

It's got dancing and singing.
(Ответ: Internet, буква T)
2) I need electricity. 
I have a screen. 
I can send e-mails.
You can play games on me.
What am I?
(Ответ: Computer, буква M)
3) Programming language which is named in honor of the French mathematician and philosopher.
(Ответ: Pascal, буква P)
4) I have keys but no locks. I have space but no room. You can enter, but you can't go outside. What am I?
(Ответ: Keyboard, буква E)
Отгадывают загадки. Получают карточки с буквами T, M, P, E
Смотрят видео, определяют слова и словосочетания. 
1) How is the large circuit board called?  [ответ: Motherboard]

2) What is CPU in one word?  [ответ: Processor]

3) What does CPU carry out? [ответ: Commands]

4) What is processor covered with to draw heat away? [ответ: heat sink

5) How do we call a short-term memory in a computer? [ответ: RAM]

6) What provides the long-term storage? [ответ: Hard drive]

7) What do expansion slots allow you to do by adding expansion cards? [ответ: upgrade]
Первые буквы слов находят в английском алфавите, суммируют их порядковые номера (87). 
Из полученной суммы вычитают 66. (Ответ 21, буква U)

Затем из полученной суммы вычитают 73.
(Ответ 14, буква N)

Получают карточки с буквами U и N.
Читают текст, называют имя предпринимателя. (Ответ: Bill Gates, буква I)

Получают карточку с буквой I.
Смотрят на фотографии и отгадывают название компании. (Ответ: Apple, буква E). Получают карточку с буквой E.

	10 мин
10 мин
13 мин
7 мин
5 мин
	

	4
	Подведение итогов игры и рефлексия. Цель: Соотнесение поставленных задач с достигнутым результатом.
	Наши поздравления! У вас есть 1 минута чтобы собрать слово из букв и открыть ящик. 
	Собирают слово из букв (EQUIPMENT),

открывают ящик и получают приз.
Анализируют результаты своей деятельности, высказывают свои мнения и пожелания по поводу квест-игры
	5 мин
	


ПРИЛОЖЕНИЕ
1.Викторина

1)Какого размера были первые компьютеры?

А) Огромных размеров (весили до 30 тонн, занимая помещение размером с небольшой ангар для самолетов) [2балла]

В) Очень маленькие (размером с калькулятор или смартфон) [3 балла]

С) Средних размеров, как системный блок персональных компьютеров [1 балл]

2) Определите информационный объем  сообщения:

Я помню чудное мгновенье
при условии, что один символ кодируется одним байтом и соседние слова разделены одним пробелом

A) 12 байт = 96 бит [3 балла]

B) 21 байт = 168 бит [2 балла]

С) 24 байт = 192 бит [1 балл]

3) Определите последовательность передачи информации

А) Источник информации – Кодирующие устройство – Канал связи – Декодирующее устройство –Приёмщик информации [3 балла]

В) Источник информации -Декодирующее устройство –Приёмщик информации - Канал связи - Декодирующее устройство [2 балла]

С) Приёмщик информации - Декодирующее устройство- Источник информации - Канал связи [1 балл]

4) Определите устройства вывода информации:

А) клавиатура, сканер, жесткий диск [2 балла]

В) процессор, модем, микрофон [3 балла]

С) наушники, монитор, принтер [1балл]

5) Как определить какой мощности должен быть блок питания для компьютера
А) Суммировать мощности потребления энергии всех компонентов компьютера и прибавить запас 25 %  [2 балла]

В) Мощность блока питания не зависит от компонентов компьютера [1 балл]

С) Суммировать мощности потребления энергии всех компонентов компьютера и вычесть 25 %, так как излишняя мощность приведет к перегреву компонентов [3 балла]
6) Печатная плата, которая предназначена для подключения основных комплектующих компьютера:  

А) Процессор [2 балла]

В) Материнская плата [1 балл]

С) Видеокарта [3 балла]

7) Какой компонент нужно учитывать при подборе материнской платы для компьютера

A) Тип батарейки AC 2025 [3 балла]

B) Разъемы CPU socket и PCI express [1 балл]
C) Объем оперативной памяти [2 балла]
8) Британский математик, профессор кембриджского университета разработал в 1820-1856 г. первую вычислительную машину. Как зовут этого ученого? 
А) Чарльз Бэббидж  [3 балла]

В) Герберт Уэллс [2 балла]

С) Клайв Льюис [1 балл]

9) Эта женщина считается первым программистом. Она разработала первые программы для аналитической машины, спроектированной в первой половине 19 века, заложив тем самым теоретические основы программирования.  

А) Мария Складовская- Кюри  [1 балл]

В) Джоан Роулинг [3 балла]

С) Августу Ада Лавлейс [2 балла]

10) Какое устройство обеспечивает сопряжение и связь всех устройств персонального компьютера между собой.

А) Волоконно-оптический кабель [2 балла]

В) Системная шина [1 балл]

С) ПЗУ [3 балла]

2.Загадки
1)It has games and social networks, 

Movies, mail, currency exchange rates. 

It has all the news in the world, 

It's got dancing and singing.
2) I need electricity. 
I have a screen. 
I can send e-mails.
You can play games on me.
What am I?

3) Programming language which is named in honor of the French mathematician and philosopher.
4) I have keys but no locks. I have space but no room. You can enter, but you can't go outside. What am I?
3.Видеовопросы

1) How is the large circuit board called?  
2) What is CPU in one word?  

3) What does CPU carry out? 
4) What is processor covered with to draw heat away? 
5) How do we call a short-term memory in a computer? 

6) What provides the long-term storage? 
7) What do expansion slots allow you to do by adding expansion cards? 
4.Чтение

SUCCESS STORY OF …..

       I wrote my first program for a computer when I was thirteen years old. A program tells a computer to do something. My program told the computer to play a game. This computer was very big and very slow. It didn't even have a computer screen. But I thought it was wonderful. I was just a kid, but the computer did everything I told it to do. And even today, that's what I love about computers. When I write a good program, it always works perfectly, every time.

        The computer was our toy. We grew up with it. And when we grew up, we brought our toy with us. Now the computer is in our homes and in our offices. It has changed our lives and it is changing them again, because now the computers are coming together to make a new system. In this system, computers all over the world are beginning to work together. Our computers will be our telephones, our post office, our library, and our banks. When we talk about this new system, we call it the Internet. This book will try to answer questions about the future of the Internet - what it will be like, and how we will use it. Sometimes when we talk about the future of the Internet, we call it the "Information Highway." The Information Highway, when it comes, is going to bring new ways of doing things. New ways are strange, and sometimes people worry about them, but they are also exciting. I'm very happy that I will be a part of this strange new time. I've felt this happiness and excitement before. After I wrote that first program at the age of thirteen, my friend Paul Allen and I spent a lot of time using computers. Back then computers were very expensive. It cost forty dollars an hour to use one. We made some of our money during the summers, when we worked for computer companies. My friend Paul knew a lot more about the machines than I did. I was more interested in the programs. But I learned from him. One day in 1972, when I was sixteen and he was nineteen, he showed me something that he was reading. It was about a company called Intel that had a new microprocessor chip. A microprocessor chip is the part of the computer that thinks. This new one wasn't very smart, but we wanted to see if we could write a program for it. In the end, we made a program for it, but we didn't make much money from it. The next microprocessor from Intel came out in the spring of 1974. It was much smarter than the earlier one. When we read about it, I told Paul that the days of the big computers were finished. The Altair was a microcomputer (a small computer) with the new Intel microprocessor chip. When we saw that, we thought "Oh no! People are going to write real programs for this chip!" I was sure of this, and I wanted to be part of it. It took us five weeks of hard work, but in the end we did it. We had a program for the Altair and we had something more. We had the world's first company that wrote programs for microcomputers. In time we named it "Microsoft." Starting a company isn't easy. Sometimes it means that you can't do other things that you like. 
