Конспект проведения дидактической игры: «Собери дорожный знак» для детей младшего школьного возраста с умеренной умственной отсталостью.
Вид деятельности: дидактическая игра "Собери дорожный знак"
Образовательная область: Социально - коммуникативное развитие.
Цель: Создание условий для совершенствования знаний детей о дорожных знаках.
Задачи: 
· Дидактическая задача: закреплять знания детей о безопасности на дороге и дорожных знаках. Способствовать умениям детей составлять целостную картинку из частей по образцу.
· Игровая задача: помочь котенку, собрать знаки, которые рассыпались на дороге.
· Игровые правила: не выкрикивать и не подсказывать друг другу без просьбы учителя.
Игровые действия: посмотреть на образец, назвать дорожный знак. Далее передвигать детали так, чтобы получилась целостная картинка.
Оборудование: интерактивная доска; игра, сделанная в программе SMARTNotebook.
Ход игры:
1. Орг. момент
- Здравствуйте, ребята, рада вас видеть.
- Ребята, я хочу предложить вам интересную игру, которая называется «Собери дорожный знак».
- Ребята, посмотрите на доску.
2. Мотивационно –целевой
- Мой котенок гулял по улице и заметил что все дорожные знаки рассыпались на кусочки и теперь движение на дороге нарушено, т.к. нет указателей.
- Поможете мне собрать их снова?  Хорошо. Все части знаков рассыпаны и  перепутаны, давайте соберем их? (Да!)
3. Планирование игры
- Посмотрите, на доске расположены части дорожного знака. Вам нужно расположить их по образцу, который находится в правом верхнем углу. Затем назвать дорожный знак и рассказать его значение.
Будьте внимательны, не ошибитесь.
Кто пойдет первым?
4. Реализация игрового замысла
[bookmark: _GoBack]Дети по очереди выходят к доске и перемещают части знака так, чтобы получилась целостная картина. Затем называют дорожный знак и его значение.
5. Подведение итогов
- Ребята, я очень рада, что обратилась за помощью именно к вам, ведь вы всё сделали правильно. Теперь движение на дороге восстановлено и мой котенок может смело и безопасно гулять.



