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ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА
	Название 
	«Тренажер: Думай, Отвечай, Играй»

	Образовательное учреждение
	Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад №407» г. Перми

	Автор 
	[bookmark: _GoBack]Головкова О.В., Зеленина О.В.

	Возраст детей
	6 -7  лет

	Количество занятий
	4 занятия

	Актуальность
	Компьютерные игры – совершенно новый вид деятельности для дошкольников. Их специфика заключается в том, что ребенок должен самостоятельно найти способы решения какого-либо задания. Но компьютерные игры не изолированы от педагогического процесса. Они предлагаются в сочетании с традиционными играми и обучением, обогащая педагогический процесс новыми возможностями.

	Цель программы
	 Содействие  формированию начальных представлений через развитие  цифровых образовательных ресурсов для детей старшего дошкольного возраста.

	Задачи:
	1.Познакомить детей с онлайн-конструктором учебных тренажёров еТреники -
2.Овладеть навыками работы с компьютером;  
3. Формировать знания детей о создании элементарных компьютерных игр.
4.Развивать и находить средства, необходимые для решения определенной задачи, продумывать цепочку шагов, ведущих к составлению заданий, анализировать выполненные задания, находить и исправлять ошибки.
5.Развитие логику, образное мышление; 


	Материалы и оборудование
	Компьютер, ноутбук.

	Конечные результаты
	Практические навыки, полученные в ходе создания заданий в компьютерном тренажере, позволят детям почувствовать свою успешность. А благодаря смене изображений возникновению и исчезновению картинок, внимание детей удерживается дольше, а это в свою очередь влияет на положительную динамику в развитии детей.

	Список литературы.

	Ссылка на онлайн-конструктор учебных тренажёров еТреники -
https://etreniki.ru/ 
Лопухина И.С. Логопедия, упражнения,для развития речи: Пособие для логопедов и родителей. СПб.:Дельта, 1997,-336с.




Встреча № 1
Тема: «Что такое компьютерные тренажеры?»
Цель: Знакомство с учебными компьютерными тренажерами: «Крептон», «Кокла», «НЛО»
Задачи:
Дидактическая: Формировать первичные представления о компьютерных тренажерах.
Образовательная: Научить детей регистрироваться в онлайн-конструкторе учебных тренажёров.       
Воспитательная: Вызвать интерес к созданию компьютерных игр.

	Этапы
	Содержание деятельности
	Результат

	1 этап
Вводный – мотивационный





2 этап
Основной – трудовые действия














3 этап
Заключительный
	1Знакомство с учебными компьютерными тренажерами: «Крептон»,  «Кокла», «НЛО»

Каждый тренажёр получает на сайте уникальный код и доступен всем желающим. Нам остается только поделиться ссылкой.
Как использовать?
Для начала, необходимо пройти регистрацию, чтоб создать свой кабинет, после регистрации мы сможем начать конструировать тренажёры различных типов


Вход в личный кабинет.


	
https://etreniki.ru/ 
 




Умение регистрироваться в онлайн-конструкторе учебных тренажёров еТреники – и заходить в свой личный кабинет.












Умение разрабатывать задания в данных тренажерах.





Встреча №2
Тема: Тренажёр «Крептон.»
Цель: Разработка игры в онлайн-конструкторе учебных тренажёров «Крептон»
Задачи: 
Дидактическая: Научить составлять задания по шаблону. 
Образовательная: Учить детей отгадывать загадки и составлять из букв отгадки. Обогащать словарный запас, обозначающий ответ на загадку. Развивать логику, мышление у детей, их мыслительную активность, произвольное внимание и память.
Обогащать познавательную сферу каждого ребенка через игровое взаимодействие. 
Воспитательная: Воспитывать интерес к составлению речевых игр, эмоциональную отзывчивость. Воспитывать навыки сотрудничества в малой группе (в паре).

	Этапы
	Содержание деятельности
	Результат

	1 этап. Вводный – мотивационный




2 этап
Основной – трудовые действия















3 этап
Заключительный
	Знакомство с цифровым образовательным ресурсам через Тренажёр «Крептон»,

Создание игры.
1.1 Игра «Отгадай загадку и составь из букв отгадку" 
 Привет давай поиграем в игру. «Отгадай загадку, составь из букв отгадку.
Задание: Прочитай загадку, если не можешь отгадать, нажми на подсказку и составь из букв отгадку.(если ребенок не читающий, читает взрослый) 
Игра в малой группе (в паре).	
	 Умение объяснять техническое решение


https://etreniki.ru/DU2QN1V3LJ 



Овладение техникой составления заданий  в тренажере «Крептон», 













Закрепление умений ориентироваться в правилах и заданиях игры.


Встреча №3
Тема: Тренажёр «Кокла»,
Цель: Разработка игры в онлайн-конструкторе учебных тренажёров «Кокла»
Задачи: 
Дидактическая: Научить составлять задания по шаблону. 
Образовательная: Развитие фонематического анализа и синтеза.
Развивать логику, мышление у детей, их мыслительную активность, произвольное внимание и память. Обогащать познавательную сферу каждого ребенка через игровое взаимодействие. 
Воспитательная: Воспитывать интерес к составлению речевых игр, эмоциональную отзывчивость. Воспитывать навыки сотрудничества в малой группе (в паре).


	Этапы
	Содержание деятельности
	Результат

	1 этап. Вводный – мотивационный



2 этап
Основной – трудовые действия
















3 этап
Заключительный
	Знакомство с цифровым образовательным ресурсам через Тренажёр «Кокла»,

Создание игры.
1.2 Игра "Первый звук определяй с нужной буквой соединяй"
Привет давай поиграем в игру. «Первый звук определяй с нужной буквой соединяй"
Задание: к заданным словам необходимо найти свою первую букву, помогая менять направление коричневых палочек бамбука щелчком «компьютерной мыши»

Игра в малой группе (в паре).


	 Умение объяснять техническое решение

https://etreniki.ru/Y7R4FQN256 



Овладение техникой составления заданий  в тренажере «Кокла», 















Закрепление умений ориентироваться в правилах и заданиях игры.


Встреча №4
Тема: Тренажёр «НЛО»,
Цель: Разработка игры в онлайн-конструкторе учебных тренажёров «НЛО»
Задачи: 
Дидактическая: Научить составлять задания по шаблону. 
Образовательная: Закреплять умение классифицировать предметы и подбирать к ним обобщающие слова.
Развивать логику, мышление у детей, их мыслительную активность, произвольное внимание и память.
Обогащать познавательную сферу каждого ребенка через игровое взаимодействие. 
Воспитательная: Воспитывать интерес к составлению речевых игр, эмоциональную отзывчивость. Воспитывать навыки сотрудничества в малой группе (в паре).

	Этапы
	Содержание деятельности
	Результат

	1 этап. Вводный – мотивационный



2 этап
Основной – трудовые действия
















3 этап
Заключительный
	Знакомство с цифровым образовательным ресурсам через Тренажёр «НЛО»,

Создание игры.
3 Игра "Четвертый лишний"
Привет, давай играть: «Будем вместе мы слова в одну группу собирать»
Появляются 4 слова, одно слово «Лишнее».
Задание: ребенок называет «Лишнее» слово, и объясняет свой выбор.
По щелчку «компьютерной мышки» «Лишнее» слово исчезает.
Игра в малой группе (в паре).


	 Умение объяснять техническое решение

https://etreniki.ru/7U9F739ZNF 


Овладение техникой составления заданий  в тренажере «НЛО», 














Закрепление умений ориентироваться в правилах и заданиях игры.



ПРИЛОЖЕНИЯ.


еТреники - онлайн-конструктор учебных тренажёров
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€Treniki — OHAIH-KOHCTPYKTOP YueBHbIX TPeHaXEPOE

@TpeHnku Tunbl TpeHaKEPOB Euge
Uto Takoe eTpeHnku?
€TpeHnkM — 3TO OHNAfiH-KOHCTPYKTOP y4eBHbIX TPEHaKEPOE. 3A€ch, C NOMOWLbH

uHTepHET-6pay3epa, b CMOKETE KOHQUIYpMpOBaTh HeGOMblMe Beb-NpUnOKeHH —
TPeHanepbl.

Kaasiii TPEHXED MONYMAeT Ha CaiiTe YHUKANbHBIA KOA W AOCTYMIEH BCEM KENaiouwuM.
BaM OCTAETCA TONBKO NOACAUTCA CCHINKOT.

Kak ncnonssorars?

[ins Hasana, npocneayiTe & kabuHer. Tam, NPOAAA KOPOTKYIO PETMCTPALMIO, Bbl CMOKETE
HauaTh KOHCTPYMPOBATS TPEHAKEPbI PA3MIMIHbIX TUTIOE.

BOT NPUMEPsI TPEHAKEPOE PasNUNHEIX TUTOS

B vecomn QY socnos

8] 5o Mocxoscroro Kpewns

8] Moo poccumn
W oo oo

My Family

}]f Mops Poccum

Cronuup

}]f Knaccudukauys xumuseckux Beulects

Hy a KOHCTPYKTODbI A% 3TMX TUIOB 851 HaliAeTe & kabuere. MpoGyiTel

ObpatuTe, noxanyiicTa, EHMMaHMe, 4TO MPUNOKEHWS aAaNTUDOBaHbl MOA KpaHbl XGA
(1024X768) u sbiwe.

BONpOCH 1 OT3HEH HANPABASATE MO aApeCy: support@etre:

Crpanuua na Facebook - facebook.com/etreniki

Crpannua na BKowTaTe : vk.com/etren

Kaburer +]

Hoeoctu npoekra

15.11.2019

Yeakaembie nonbsosatenn! [o koHua HOAGPA Mbl MPOBOAUM
npodunakTeckie paboTsl Ha cepeepax, MOSTOMY BOSMOKHbI
KparkoBpemenbie 6o & paboTe cepeHca.

14.12.2018

B Tun «Kaprodans A0BaENEHa BO3MOKHOCTH WCMOMB3OBATH
KapTy cepeuca Anaexca.Kaptsi. MoApo6HOCTH & CTaTbe KapThi &
Tune «KapTodar.

16.11.2018
HacTosTensHo  pexomenayem
coseros no pabore ¢ cepaucom.

nepssiii shinyck  cGopHuka

24.02.2018

Lins Tpenanepos Tna «Koknar, «Kpuntoms u «HIO» AoGasnen
6enopyccknin asbik. Bonbwoe cnacubo Enewe Murans 3a
nomows ¢ nepesoaom!

13.06.2017
6 wona Gem nopsedensi utorn nonyguwana KWsO'17
eTpennkw BowAN & 4MCNO 30 OTOBPAHHbIX NPORKTOE.

05.06.2017

B pemakrope Tuna «Kokna» npobyem  EupTYansHyn
KNABMATYDY, KOTOPas NO3BONAET AOGABNATH Cneumanbhsie
cumBons.

BCe HOBOCTH




