
Развлечение «В шахматное королевство» для детей старшей 
группы. 

Цель: 
 вызвать интерес у детей игре в шахматы. 
Задачи: 
- закрепить знание детей о шахматной доске, шахматных фигур и их 
передвижений.  
- упражнять в умении отгадывать загадки. 
- создать праздничное настроение детям. 
Предварительная работа: чтение сказки И. Сухин «Приключения в 
шахматной стране», рассматривание шахматной доски и шахматных фигур, 
показ презентации, Д/И «Найди похожую фигуру», «Что изменилось?», 
«Отгадай фигуру», «Чудесный мешочек», заучивание стихотворений, 
разучивание передвижений шахматных фигур. 
 
Участники: Ведущая, Шахматный Король, Шахматные фигуры – дети. 
Атрибуты:  
- шапочки фигур на детей «Ладья» (1бел+1чер), «Конь» (1бел+1чер), «Слон» 
(1бел+1чер), «Пешка» (1бел+1чер), «Ферзь» (1чер); 
- комплект квадратов белого и черного цвета (всего 64 -32 белых+32 черных); 
- мешочек 2шт, шахматные фигуры 2 комплекта; 
- шахматная доска 2шт, шахматные фигуры 2 комплекта; 
- обручи 8 шт, 2 стола, пазл фигуры «Конь» (белого и черного цвета). 
 
Под маршевую музыку дети, торжественно проходят в зал. 
Ведущая: Здравствуйте ребята! Веселых затей и различных игр существует 
очень-очень много! И мы сегодня с радостью будем с вами играть! А во что мы 
будем играть вы узнаете отгадав загадку: 
На свете есть забавная волшебная игра. 
В нее с утра до вечера играет детвора. 
В ней клетки черно-белые чудес и тайн полны. 
Там мчатся кони резвые, трубят поход слоны, 
А возглавляет всех король - его хранит отряд. 
Хочу задание вам дать игры названье угадать! 
 
Шахматы знают и любят во всех уголках нашей планеты. Прежде они 
считались изысканной забавой мудрецов, но постепенно завоевали умы и 
сердца многих людей. Предлагаю вам отправиться в путешествие в шахматное 
королевство в гости к правителю этого королевства Шахматному Королю.  
Зовется Шахматной страной двухцветная страна. 
Ведётся в ней упорный бой – двухцветная война. 
Там обе армии смелы, борьбой увлечены. 
В одной из них бойцы белы, в другой бойцы черны. 
Но разве цвет всего важней? Выигрывает бой 
Тот, кто решительней, умней, вот там закон какой! 
Отправляемся, пора в шахматное королевство! 

Звучит музыка, появляется Шахматный Король. 
Шахматный Король: Люблю я гладкий, расчищенный путь 
                                       В любую сторону могу я шагнуть 



                                       Всего одно поле – вот шага длина 
                                       Не очень проворен, ведь я - старина. 
                                       Запомните все вы: король всех главней, всех важней. 
                                       Нет в шахматном войске важнее вождей. 
В Шахматном Королевстве живут шахматные фигуры. Сейчас мы их вам 
представим. 
 
Ведущая: Фигуру вам представлю я с красивым именем Ладьи. 
 
Выходят дети в шапочках фигур. 
Белая Ладья: Я Ладья, очень упряма 
                         Ведь хожу я только прямо 
                         Не петляю: прыг да скок, 
                         Не иду наискосок. 

Чёрная Ладья: Так от края и до края 
                            Могу двигаться всегда. 
                           Я ведь башня боевая, 
                           Неуклюжа, но сильна. 

Ведущая: Теперь представлю я Коней. 

Белый Конь: Прыгнет конь, подковы звяк! 
                         Необычен каждый шаг. 
                         Буква «Г» и так и сяк. 
                         Получается зигзаг! 

Чёрный Конь: И повадки у лошадки необычны и смешны. 
                           Притаится, словно в прятки, 
                           И скакнет из-за спины. 
                           Замечательный прыжок, 
                           Поле прямо, поле вбок. 

Ведущая: Следующая фигура не отвесит вам поклон, не индийский, хоть и 
Слон. 

Белый Слон: Если слон на белом поле встал вначале, не забудь, 
                         Он другой не хочет доли, держит только белый путь. 

Черный Слон: А когда на черном поле слон стоит, вступая в бой, 
                           Ходит правилам покорный черной тропкой слон такой. 
Вместе: До конца игры слоны цвету своему верны. 

Ведущая: Самый главный в войске есть, ну конечно это Ферзь. 

Ферзь: Я в шахматах, можно сказать, чемпион 
             И шаг у меня широк 
             Могу я ходить, как Ладья и как Слон. 
             И прямо, и наискосок. 
             Я по многим клеткам- бью, и очень метко! 



Ведущая: А теперь представлю Пешек. 

Чёрная Пешка: Пешка маленький солдат лишь команды ждет, 
                             Чтоб с квадрата на квадрат двигаться вперед. 
                             На войну, не на парад пешка держит путь 
                             Ей нельзя пойти назад, в сторону свернуть. 

Белая Пешка: Чтоб могла вступить скорей в рукопашный бой, 
                           Первым ходом нужно ей сделать шаг двойной. 
                           А потом – вперед, вперед, за шажком шажок. 
                           Ну а пешка, как же бьет? Бьет наискосок. 

Ведущая: Посмотрите, какие сильные защитники у Шахматного короля! Ваше 
величество, наши ребята многому научились и хотят показать свои знания. Но 
перед любым соревнованием, необходимо разогреться. Ребята, предлагаю вам 
разогреться и ответить на вопросы, досказав словечко. 

 
Разминка «Доскажи словечко». 

1.Скоро бой. И ждет войска деревянная…доска 
2.Вверх и вниз пойдёшь – это…вертикаль, вправо- влево -…горизонталь 
3.А с угла на угол, вдаль нас ведёт…диагональ 
4.Ни к чему, ребята, спешка потеряться может…пешка 
5.Играет не простую роль его величество…король 
6.Шустрый, быстрый, как огонь шахматный, но всё же …конь 
7.Есть сестра у корабля – очень важная … ладья 
8.Не отвесит вам поклон! Не индийский, хоть и …слон 
9.Самый главный в войске есть, а для вас он просто … ферзь 
10.В «шалашах» и в «камышах» я услышал слово ….. шах 
11. В словах «матрешка» и «формат», я подчеркну не шах, а ….. мат  
12.Сколько игроков в игре? (2) 
13.Какой формы шахматная доска? (квадратная) 
14. Сколько шахматных фигур каждого цвета? (16) 
 
Ведущая: Для того, чтобы мы могли начать наши «шахматные соревнования» 
давайте поделиться на две команды «Белые» и «Черные» и посмотрим, чья 
команда умнее, сильнее, быстрее. 
Дети делятся на две команды «Белые» и «Чёрные». В соответствующие 
команды присоединяются дети, выполняющие роли шахматных фигур. 
 
Ведущая: Прошу построиться команды для весёлого состязания. Посмотрите, 
что я держу в руках. Правильно, это шахматная доска аккуратно расчерчена на 
равные клетки-квадратики- это поля (их всего – 64). Светлые квадратики – 
белые поля, темные квадратики – черные поля. И сейчас каждой команде 
предстоит собрать свое шахматное поле 

Игра «Собери шахматное поле» 
У каждой команды свой комплект квадратов белого и черного цвета. Чья 
команда быстрее и правильно выложит шахматную доску, та и победит. 

 



Ведущая: Дети, вы любите играть в прятки? Шахматные фигуры тоже очень 
любят играть в прятки. Они разыгрались и спрятались от вас в «Волшебном 
мешочке». Ваша задача на ощупь определить фигуру и назвать ее. 

 
Игра «Волшебный мешочек или Угадай фигуру» 

Каждый ребенок по очереди опускает руку в мешочек, берет одну фигуру и на 
ощупь определяет и называет ее. 

 
Ведущая: Посмотрите на шахматное поле. Что на нем не хватает? (фигур) По 
всем шестидесяти четырем квадратам шахматной доски движутся фигуры – 
храбрые воины шахматного королевства. Но они заблудились и перепутали 
свои места, помогите им найти свои места. 
 

Игра «Расставь фигуры» 
На стол перед командами ставится пустая шахматная доска. Рядом с 

каждой командой – шахматные фигуры (у одной команды черные, у другой 
белые). По сигналу дети по очереди берут по одной фигуре, добегают к 

шахматной доске и расставляют их на доске. Затем быстро подбегает к 
своей команде и передает эстафету следующему игроку. Выигрывает та 

команда, члены которой быстрее и точнее расставят начальную позицию на 
шахматной доске. 

 
Ведущая: А у нас следующее состязание. 
 

Игра «Сделай ход конём» 
Перед каждой командой выкладываются обручи буквой «Г», каждый участник 

команды прыгает из обруча в обруч вперёд, затем назад, передавая ход 
другому. Все они переносят детали шахматной фигуры. На другом конце зала 
стоит по 1 – му ребёнку – представителю команды и из деталей, принесённых 

детьми, собирает фигуру «Конь» из частей в одно целое (каждый своего 
цвета). Выигрывают те, кто быстрее справился с заданием. 

 
Ведущая: Наше шахматное соревнование подходит к концу, вы все просто 
молодцы! Вы показали Шахматному королю что знаете шахматную игру, 
знаете фигуры, их расположение на шахматной доске, умеете играть. И впереди 
у нас еще много встреч в шахматном королевстве.  

Вы заслужили все достойные награды 
И в королевстве шахмат вам всегда рады, 

Вам по плечу любое сложное заданье, 
Здоровья вам, удачи, до свиданья! 

 
 
 

 
 

 



Фотоотчет. 

                    

 

 

 

                            

 

 

                                               

 



 

 

                                                    

                                    

 


