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[bookmark: _Toc113177799]ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ ПРОЕКТ
[bookmark: _Toc113177800]БАНК ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР.

[bookmark: _Toc32307048][bookmark: _Toc113177801]ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ПРОЕКТА: 
Проект является педагогическим, институциональным, долгосрочным. 
[bookmark: _Toc32307049][bookmark: _Toc113177802]География проекта 
МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ» Управления образования Лысьвенского городского округа, Пермского края.
[bookmark: _Toc32307050][bookmark: _Toc113177803]Разработчик проекта:
Кильдибекова Ирина Игоревна, учитель начальных классов и педагог дополнительного образования МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ». 
[bookmark: _Toc32307051][bookmark: _Toc113177804]Сроки реализации проекта:
с 10 сентября 2022 года по 1 мая 2025 года.
[bookmark: _Toc32307052][bookmark: _Toc113177805]Участники: 
[bookmark: _Toc32307053]одарённые обучающиеся 3-х и 4-х классов МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ».
[bookmark: _Toc113177806]Проблема: 
За годы функционирования кружка «Эрудит» наработано больше количество игр и интеллектуальных заданий, разработанных педагогом и детьми. При этом выявлены проблемы:
· нет систематизации игр. Пока это массив, в котором достаточно сложно ориентироваться человеку, незнакомому с системой работы. Сложно ориентироваться и обучающимся;
· иногда складывается ситуация, что ученики с трудом запоминают правила интеллектуальной игры или правила нескольких игр «перепутались» у них в голове;
· не все учащиеся умеют правильно разработать и оформить игру.
[bookmark: _Toc113177807]КОНЦЕПЦИЯ ПРОЕКТА. 
[bookmark: _GoBack]	Цель проекта: создание банка различных игр интеллектуальной направленности кружка «Эрудит».
	Задачи проекта:
· Разработать структуру банка.
· Составить и оформить банк игр.
· Оформить информационный буклет с перечнем игр.
· Разработать цикл занятий для обучения детей по обработке материала.
· Обучить учащихся работе в банке.
· Обучить воспитанников кружка самостоятельно разрабатывать интеллектуальные игры, готовить для игр интерактивные презентации, проводить игры.
Ссылка на проект: https://disk.yandex.ru/d/heoEXzwCIXqGTA 
